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Créer son APP pour
LEGO NXT

Obijectif terminal

Réaliser un objet communicant

Pourquoi ? : 20 millards d’objets connectés en 2020 !

Quelques mots sur I'outil de développement App Inventor

App Inventor pour Android est une application développée par Google. Elle est actuellement
entretenue par le Massachusetts Institute of Technology (MIT)

Elle simplifie le développement des applications sous Android et le rend accessible méme pour les
novices et ceux qui ne sont plus familiers avec les langages de programmation. Elle est basée sur
une interface graphique similaire a Scratch.

Ses atouts : ludique (manipulation de briques logicielle), dynamique (modification effective pendant
I'exécution du programme), visuel (code de couleur pour chaque action ou test)
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1 — Installer APP Inventor

1. APP Inventor nécessite un compte Google. C’est une application en ligne
(mode Cloud) accessible a I'adresse http://beta.appinventor.mit.edu/

2. L’éditeur doit cependant étre installé sur le poste de travail, notamment pour
bénéficier de I'émulateur

http://dl.google.com/dl/appinventor/installers/windows/appinventor _setup installer v.1 2.exe

L’éditeur fonctionne sous Java qui doit donc étre installé au préalable sur le
poste de travail http://www.java.com/fr/

3. Avant de démarrer, quelques vérifications

e Lancer App Inventor

) Open the Blocks Editor
e Cliquer sur

. Cetype defichier risque d'endormmager votre ordinateur,
S Voulez-vous vraiment enregistrer ApplnventerFordnd...jnlp 7 MrEgI=trer

* Répondre favorablement a

|| App Inventor for Android Blocks Editor: test - reend

e Exécuter le fichier, I'application Editeur se IanceT

Mew emulator
* Installer I'émulateur Un beau smartphone doit apparaitre !

Si probleme, voir http://appinventor.mit.edu/explore/node/165.html

Liens utiles

http://blogpeda.ac-poitiers.fr/Ip2i-si/2013/01/23/developper-des-applications-android-avec-app-

inventor/

http://cs.usfca.edu/~wolber/appinventor/appinv_0331.pdf
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2 — L'environnement de travail

Le gestionnaire de projet / Editeur d’interface . L’éditeur de programme L’émulateur
oﬁmlmr E.m Wy Projects Design Learn (Debugging)

l ave || saue s | Cresipont || Ado scieen |

Viewer

‘Components

Basic 2 | I geieent

[ -
[Clpispiay rissen componerts in Viewsr 8 H HorzontslAmangement2

BHEl & 509em |

| Canvas 5 |
E—— R —

ChackBox L e M 1 =nt1 ~ =
“ [ 50| i | B ~ww|::m:, L
Lok ¥ Elafticher s wl |
—— Text ments
e Aok

| Gestion des motews B & C/ &l imzgat
pize Lists = 95 consigneay

Connect to Device... =

Eutton ¥

New emulator

B & TableArang=mentt e 4% Connectiisthicker AfterFicl ¢
A] Labal 3 3 d w 25 [ \azes Tumb positon
ey = e G G soes son_|
ogic o
ListPicker Bsiop F""""‘”’“‘""‘“ 0= coess
> Control
v PasswordTaxiBox P ar - “Fw,m,sn.wm B ‘ |
W oswe s Hor #500 iesse umsrostion
i
He
1| TextBox
Blvitesee
2 Joyid ] e " Virer 3 gauche
2 E 0= viesse mumbresiion
Media ] xtDrive

.

B suetocthCrients

Animstion ; o — P
A Notifiert - ¥ i t = virer 3 droite.

= =
Sagal R Vi Db Posiin vt TuncariarCockvsaiattely " [} wisse mumspostion |

l

Sensors

Soean Arangement

Hon-wisible companents

LEGO® MINDSTORMS® -] eH h nxt.jog

Clock? NxtDrivel BlustoothClient1 Notifier! Upload new... e

Other stuff
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4 — Premiers pas

Créer une APP : Une action sur un bouton affiche le message « HELLO »

© Créer un nouveau projet
Ax,

MIT Appinventor - sera | [ My Frojecis

& Buton h [l Diizplsy hidden componants in Viewer
I3 Canvas ' mﬂ 5:09 PM
nf] CheckBox T
P ¥ah: Text for Buttonl
2 Cleck '

ext for Labell
i Imag= / -------- S
Al Lab=i L

ListFicksr
vs| PasswordTextBox i Pour cela glisser les
1z

Il Sider ¥ composants sur I’écran
o (Screen1)
= TinyDH
Medis
Animation
Social
Sensors
Soreen Arengement
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Renommer les composants si vous le souhaitez
_ Pour I'instant laissez les propriéteés tel quel

B | Sereent

ﬂ Cliguez m

Alieszage

[Forme | J

2di
©® Lancer I'éditeur de programme | ESITEETET

Un fichier ApplnventorForAndroidCodeblocks se télécharge puis I'éditeur est lancé (fenétre Java)

® Saisir son application

RE——

| Builtdn | My Blacks Advanced

T La palette de variables et fonctions est a gauche
Definition

L'onglet My Blocks propose les fonctions associées

Text
aux éléments déposés sur votre écran au préalable

Lists

Math
Lagic

Control

Colors
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M_y Definitions

Cliquez_moi

Screen

Tirer I'instruction When Do sur la feuille de travail  puis

Message

Screen'
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Votre application est écrite

E]‘mn moi.Click

Renommer le texte en cliquant dessus

(No service)

REST:

Tuesday, May 28
€ Charging [50%)

Démarrer le smartphone en glissant
le cadenas a droite

Connect to Device . = Ew

Patientez

Tutoriel APP Inventor

Puis se connecter a
I’émulateur

Reset connections

emulator-5554

jusqu'é -
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O Tester

Cliquer

Le message
apparait

@ Mettre au point
Dans I’éditeur d’écran reprendre les propriétés des objets pour remplacer

E Cisplay hidden components in Viewsr

A& 5:09 PM

IOl Disglay pidden compenents in Viewsr

Gl & s09pm |

Text for Button

par I

Puis revenir a I'’émulateur, vous pouvez constater que les modifications se font immédiatement (pas
de compilation)
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® Transférer votre APP dans le smartphone

Solution 1

Votre smartphone est reconnu par votre poste de travail (drivers Ad Hoc)

Connect to Device... =
Dans ce cas il apparait dans la liste de I'éditeur et vous pouvez

transférer I'application directement

Solution 2

>

MIT App Inventor F'_‘_: BETA |

Dans le gestionnaire de projet cliquer a droite sur|

Puis sur Dowload for computer un fichier APK est généré.

Il vous suffit alors de le placer dans les ressources de votre téléphone et I'exécuter

Liens utiles

La bible : http://cs.usfca.edu/~wolber/appinventor/appinv_0331.pdf

L’ensemble des exemples : http://examples.oreilly.com/0636920016632/
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© APP robot pour LEGO NXT par le détail ‘e s |

L'interface Homme Machine

Gl @ s09PMm

Se connecter 3 un NXT |

Se déconnecter i/a

' Gestion des moteurs B& C

\

Non-visible components

-

Y
L Y

MxtDrive1 BluetoothClient? Matifier?

Tutoriel APP Inventor

Screent
| HorizontalArrangement2

=l ConnectListPicker

i Deconnexion
! HorizontalArrangementd

Ll afficher

:.ilmagm

Gl TableArrangement]

= AV
—Stop
= AR (button)
— OR

— GA

Wllvitezze (Slider)
‘= NxtDrive

B¥ BlustoothClient] €

/N Notifiert (message d’alerte)
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Propriétés des objets

SO LI Properties

BluetoothChie

BluetoothClient1._ e
|:| Orange

DriveMotors

CB ColorRight
l Gray

StopBeforeDisconnect

Maxvalue

3 ; — WheelDiameter 100.0
NxtDrive 1 4.32 .

Minvalue
10.0

ThumbPasition

30.0

Visible
showing |E|
Width
- 250 pixels. .
Jlvitesse >

B oo TableArrangement ¥

Properties

Columns

3

Rows

3

Visible
showing E
Width
Automatic...

Height

Automatic..

Properties

Picture

Mane -

Upload new...

w Image1 >

Pour afficher une image, il faut au préalable la
charger dans les médias

Media

nxt.jpg

Upload new...
puis la

sélectionner dans les propriétés de I'image
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') App Inventor for Android Blocks Editor
L'application |

Les objets de I'lHM donnent acces aux instructions et variabes associées

Built-In "My Blocks | Advanced

afficher
AR
Al
BluetoothClient1
Clock
ConnectlistPicker
Decannexion
DR
GA
HorizontalArrangement
Horizontal&rrangement2
Image]
Matifier]
Myt Dirive |
Sereend
Stop
TableArangement]

Vitesse

Tutoriel APP Inventor

~ = petoothClient 1.8

- call BiuetosthClient1.Connect address T:

uid

~ol -
7 BiuetoothClient1.ConnectWithUUID

~ **!' BuetoothClient1.sDevicePaired

seiress [

| o=
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Déclaration des variables

Pas forcément nécessaire ici mais pour
def L il-.ic; b {-F ] | , P . .
consigneAY Avancer I’exemple, cela montre I'utilisation de variables
leur pré affectaion

d b
.I-.Bf as numhber

vitesse 50

Affichage de la valeur de la consigne de vitesse

| Vitesse PositionChanged thumbPestion q T mbPosition |

do
|u afficher Tesd Inq Vitesse Thumb Position I

Commande des moteurs

=
s

AV Click

= a'ﬂJnher.Te_;ct &l r‘ i consignefy I

Msct Driva1 :M_uualﬁi;-rm_fdlnﬂeﬁri]ti!l]_r P q Vitesse ThumbPosition
o - )

e AR il

1= DR.Click

S ot Drlvet Stop
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Connexion Bluetooth

* Instruction qui appelle la recherche des périphériques Bluetooth visibles

when ConnectListPicker.BeforePicking |
do

t

- ConnectListPicker. Elements “’q BluetoothClient 1.AddressesAndNames
]

=

i

* Instruction qui rend compte de la bonne connexion du périphérique NXT

when  ConnectListPicker. AfterPicking |
do T

felse  test ﬁ! S iistomthEiantt.Connect i“’“"*“q ConneciListPicker.Selection |

then-da | o =
Notifier 1.ShowAlert '°"-‘q =% Connecté !

=]

else-do
It ;
= Motifier 1.ShowAlert s q i Impossible d'établir la connection |
J

e

* Instruction qui rend compte de I'échec de la connexion du périphérique NXT

when Deconnexion.Click |

do
call

BluetoothClient1.Disconnect |

I i =
= Motifier1.ShowAlert ”""“q ™ Déconnecté !

4
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@ APP lecture capteur LEGO NXT

Afficher sur le smartphone la valeur mesurée par le capteur ultrason

L’interface

‘ Bl & 5:09Pm
Componants

Properties
| Se connecter Sun NXT | Se déconnecter || B ey i
" capiswr wirs son voiz 4 | B B HorzontalAmangement? AboveRang=EventEnablad
ConnectlistFicker D
= Deconnaxion BelowRang=E ventEnatizd
B B HorzontalAmangement? [
affiche

-.-iilrr-:—;e‘

B ' Tablzhrrzngement!

—bp_mesurs

L

BN Ol wetno bt et

a8 BlpstoothiCHent (s
i SensorFor

% Naotifier :1. EI

TGD::HEFIEE

Non-wisible components

_m
i
i !

BluetoothClient Notifiehd | MNectLit

L’application

when pp_mesure.Click |

o call

NxtUltrasonicSensor 1.GetDistance

+ le traitement de la cmmucation bluetooth
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