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Introduction

Objectif du document, contexte

Ce guide s’adresse aux utilisateurs d’Autodesk Revit Architecture non familiarisés avec les IFC. Il

aborde les sujets suivants :

- Comment paramétrer Revit pour produire des fichiers au format IFC.

- Quelles sont les correspondances entre les concepts familiers a I'utilisateur de Revit et les IFC.

- Comment gérer I'arborescence spatiale d’un projet ainsi que les attributs et propriétés associés
aux objets.
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Configurer Revit

Tous les éléments utilisés dans Autodesk Revit Architecture sont basés sur des familles. Ce terme
décrit un concept qui aide les utilisateurs a gérer des données et facilite les modifications. Il fait
référence a la capacité d'un élément a étre multi-type, chaque type correspondant a une taille et a
une forme particuliere. Bien que ces types semblent complétement différents, ils proviennent toujours
d'une seule et unique source, une famille. Toute modification faite a une famille ou a la définition d'un
type est répercutée a I'ensemble du projet automatiquement. Ainsi, I'ensemble reste coordonné et
évite aux utilisateurs de devoir suivre manuellement tous les composants a mettre a jour.

Il est préférable d’installer une version récente de I'exporter IFC et non la version native qui fait partie
de la version de base de Revit. Pour cela, il faut télécharger le plugin d’export a I'adresse suivante :
http://sourceforge.net/projects/ifcexporter/

Les propriétés et outils IFC gérés par Revit sont donc transparents pour l'utilisateur. Toutefois,
I'utilisateur peut régler ces options IFC en choisissant dans le menu général -> Exporter -> Options ->
Option IFC :

La fenétre ci—contre s’affiche :

Classes d'exportation IFC: C\ProgramDatab\Autodesk\RAC 201 1N\exportlayers-ifc-IALbd . ‘L ﬁ

Catégorie Mom de classe IFC Type |—:| [&J
Accessoire de canalisation IfcValveType
Accessoire de gaine [fcBuildingElementProxy
Annotations générigues Mot Exported
Appareils d'appel infirmiéres | FcSwitchingDeviceType
Appareils de communication | IfcBuildingElementProxy
Appareils sanitaires IfcBuildingElementProxy |

Lignes cachées { ifcBuildingElementProxy |
Appareils téléphoniques IfcBuildingElementProxy
Armature de surface (treillis) | Mot Exported

Limite Mot Exported
Armature a béton Mot Exported
Bouche d'aération IfcAirTerminal
Canalisation IfcPipeSegment

Chute { ifcPipeSegment }

Izolation { ifcPipeSegment }

Ligne d'axe { ifcPipeSegment }

Montée { ifcPipeSegment }
Canalisation souple [fcPipeSegment

Isolation { ifcPipeSegment }

Ligne d'axe { ifcPipeSegment |

Modéle { ifcPipeSegment |
Cartnnrhes Mt Fynnrted g
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le futur en construction

Un mapping IFC est alors visualisé mais celui-ci demande une bonne connaissance des IFC avant
toute modification.

La bibliotheque Autodesk Revit Architecture contient des milliers de familles et inclut des composants a
la fois en unités anglo-saxonnes et métriques. Aussi, il est préférable de vérifier que les unités du projet
sont bien en unités Sl en cliquant sur « Gérer » -> « Unités » :

[ Unités =)

il

Disdpline: [Commune - ]

Unités Format =

Lengueur 1234 57 [m L
Surface 123457 m
Yolume 1234.57 m

Angle 12.35°
Inclinaison 12.35°
Devise 1234 .57

Regroupement des chiffres/symbales décmaun:
| 123,456, 789.00 -

[ oK ] [ Annuler ] [ Aide
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L’enregistrement d’'un projet au format IFC se fait en choisissant I'option « IFC » dans le menu
« Export » du menu général ;

= H -

K- =L A e SE

D Nouveau

Enregistrer
S0US

Eﬁ Exporter

E? Publier
@ Imprimer

___,..‘ Aftribution
de licences
E Fermer

Crée des fichiers d"échange et définit des options.

vy ) © &

it

EA]
m

Formats CAQ
Crée des fichiers DWG, DXF, DG ou k
SAT.

DWF/DWFx
Crée des fichiers DWF ou DWFx

Site du batiment
Exporte un fichier d'échange ADSK,

Images et animations
Enregistre des animations ouw des fichiers k
image.

Rapports
Enregistre une nomenclature ou une k
nomenclature de piéces/surfaces,

FEX
Enregistre une vue 30 en tant gue fichier
FEX,

gbXML
Enregistre le projet en tant que fichier
goEML

IFC
Enrenistre en tant aue fichier TRC

v (8

IFC

Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide

Ogptions Quitter Revit

TIDS/MOD-EVE

6/15

31/07/15



‘ S I B Cahier des charges pour les maquettes numériques du concours
d’architecture

Au niveau lI'export IFC, les fenétres suivantes montrent les principales options a cocher pour un export
optimum :

Choisissez « Modification de réglages » pour créer vos propres réglages d’export :

F ™
& Export IFC (Interface alternative d'export 16.0.1.1) EI_Iﬂ—“J

Paramétrage d'export courant

[ <Réglages session en cours> vl [ Meodification des réglages... l

Wersion du fichier: IFC 2x3 Coordination View 2.0

Type de fichier: IFC

Limites d'espaces: Aucunes

Phase & exporter: Phase par défaut 3 exporter

Export jeux de propriétés: IFC commaon seulement

Utiliser une triangulation basigue pour certains Breps

Me pas exporter les quantités de base

Me pas scinder murs =t poteaux

Me pas exporter les éléments de vues en plan

Me pas exporter les éléments visibles dans la vue

Me pas exporter les fichiers liés comme des fichiers [FCs sépards

Me pas exporter les éléments comme €léments du batiment

Me pas exporter la zone de définition

Me pas exporter les modéles solides si possible

Me pas utiliser les noms de familles et de types en tant gue références
Me pas utiliser des contours de piéces 2D pour le volume de la piéce

Me pas inclure IFCSITE dans le plan masse de placement d'origine
Me pas stocker le GUID IFC dans un &lément paramétre aprés export
Me pas exporter les pigces dans la vue

Assignations... Export... | [ Annuler

L= B e - - o
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Général :

Il est important de bien sélectionner I'export des frontiéres spatiales de 2" niveau :

Export IFC |
R Expo L

<Réglages session en cours> Général . . | . ‘

IFCh3 Coordimation View 2.0¢ énéral | Export jeux de propriétés | Avancé

IFC2x43 Coordination View™ . -

IFC2x3 GSA Concept Design BIM 2010 || VersionIFC [1FC 233 Coordination View 2.0 ]

IFC2%3 Basic FM Handover View™ . . ,

IFC - 2 t -
IFC 242 Coordination View* Type de fichier [ ] Limites d'espaces |2eme ctage
IFC2x2 Singapore BCA e-Plan Check™ Phaser pour I'export [Phase par défaut a exporter - ]

IFC4 Basic Coordination Yiew 2.0%
IFC2x3 Extended FM Handover View™

[T] Exporter les &léments visibles dans la vue
IFC4 Reference View™ P

Exporter les piéces dans la vue
[T Exporter la zone de définition

Scinder les murs et poteaux par niveaux
[C] Exporter les éléments de vues en plan
[C] Exporter les fichiers ligs comme des fichiers

() (@ (B[O |

b = -

oK | [ Annuler l

Conserver le choix par défaut qui est la vue de coordination Version 2.0. C’est la vue qui est certifié
pour les exports IFC. Elle contient les définitions de structure spatiale, des éléments de construction,
des éléments de modélisation structurale, et la prise en compte des équipements techniques qui sont
nécessaires pour coordonner les informations de conception entre ces disciplines

En choisissant I'option « Scinder les murs et poteaux par niveaux », l'utilisateur s’assurera du bon
découpage par étage de son projet.

Choix d’export des propriétés :

( R ExportIFC

<Réglages session en cours>

IFC2x%3 Coordination View 2.0

IFC2%3 Coordination View™

IFC2x3 GSA Concept Design BIM 20107
IFC2x3 Basic FM Handowver View™
IFC2%2 Coordination View™

IFC2x2 Singapore BCA e-Plan Check™
IFC4 Basic Coordination View 2.0
IFC2%3 Extended FM Handower View™
IFC4 Reference View™

Général | Export jeux de propriétés ‘ Avancé |

Exporter les jeux de propriétés Revit

Exporter les jeux de propriétés communs IFC

O Exporter les nomenclatures comme des jeux de propriétés
O Exporter les jeux de propriétés définis par 'utilisateur

CAProgramData\Autodesk\ApplicationPlugins\IFC 2016.bundle\Conte

Exporter les quantités de base

(&) (@ B ([ |

OK | [ Annuler ]

Au niveau des propriétés, les 3 options les plus importantes sont cochées sur le vue ci-dessus, a
savoir :

e Les jeux de propriétés que Revit ajoute au niveau de I'export IFC (propriétés analytiques,
matériaux et finitions, ...)

e Les jeux de proprietés communs: il s’agit généralement de propriétés qualifiées de
«communes » a un type d’objet. On trouve par exemple pour un mur, le jeu de propriétés
Pset_WallCommon décrivant notamment si le mur est porteur ou non, s’il s’agit d’'un mur
extérieur ou non, ...
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e Les quantités de base sont par exemple la longueur, la largeur et I'épaisseur d’'un mur, sa
surface, son volume.

=

Ik ExportIFC |

<Réglages session en cours>
IFC2x%3 Coordination View 2.0
IFC2%3 Coordination View®

IFC2x3 GSA Concept Design BIM 2010*
IFCZ%3 Basic FM Handover View™ ] Exporter les modéles solides si possible

‘ Général | Export jeux de propriéiésl Avance |

[C] Exporter les éléments comme éléments du bitiment

IFC2x2 Coordination View™ Utiliser une triangulation basse pour certains BReps et profils
IFC2x2 Singapore BCA e-Plan Check™

IFC4 Basic Coordination View 2.0* . . .
EC243 Extended FM Handover View* [C] Utiliser des contours de pigces 20 pour les volumes de pigces

[C] Utiliser la famille et le nom du type en référence

IFC4 Reference View™ [Tl Inclure TFCSITE dans le plan masse de placement d'origine
[C] Stocker le GUID IFC dans un &lément paramétre aprés export

] :l!l_.’ I—D 0K | [ Annuler ]

Les Matériaux :

Plusieurs classes IFC sont dédiées a la description des matériaux et des parois composites :
e un objet de la classe IfcMaterial correspond a un matériau (ex : béton, laine de verre,...)
e un objet de la classe IfcMaterialLayer correspond a une couche homogéne d’épaisseur donnée
(ex : 20 cm de béton)
e un objet de la classe IfcMaterialLayerSet décrit une paroi composite comme une liste ordonnée
de couches
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Mono matériau

Dans Revit, les matériaux sont également organisés en familles et sont représentés par des hachures.

Pour gérer les matériaux, il faut aller dans le menu :

Gérer -> Matériaux

Les structures composites

Les structures composites sont ensuite gérer directement au niveau des propriétés des objets. Pour
connaitre ou modifier le(s) matériau(x) d’un objet multicouches (prenons un mur par exemple), il faut
cliguer sur « Modifier le type » dans la fenétre propriété du mur sélectionné :

Propriétés B Pour créer de nouveaux noms de
S matériaux, il est préférable de faire
ur ae base . .

S Doutlage v « Dupliquer ... » puis de le renommer.

Murs (1) v] Modifier le type

Contraintes Propriétés du type ﬁ

Ligne de justifi —

Contrainte infg Famille: [Fam\lle systéme: Mur de base '] Charger...

Décalage infér

Partie inférieur Type: [Doublage -] [ Dupliquer... ]

Extension infér

Contrainte sup

Hauteur non ¢ Paramétres du type

Renommer. .. I

| .

m

Décalag
: Paramétre | Valeur
- Construction 2
Aide des propri Structure [ Maodifier...
= Retournement aux ocuvertures Les deux “
CESS_R_‘EVIQUH' Retournement aux extrémités Aucunie)
=0, Vues [to Largeur 01260
& Plans d Fonction Extérieur
Graphismes A
Motif vue détail faible
Couleur vue détail faible - Moir E
Plans dd) Données d'identification H
S Vues 30| MNote d'identification
Modéle
5 Elévati Fabricant
Commentaires du type Ext. Parpaing 20 + Isolant 10
URL
Description

Description de I'assemblage

Code d'assemblage

= Coupes
Coul Marque de type
Légende)
Prét_ - I [ <<Apergu ] [ CK. ] [ Annuler ] Appliquer
==

Il est ensuite possible de modifier a souhait la structure de ce nouveau matériau composite (ajouter,

supprimer des couches) en cliquant sur le bouton «
fenétres suivantes :

Modifier » sur la ligne Structure. On obtient alors les

TIDS/MOD-EVE
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T e ———

Edition Composition/Assemblage . I

Famile: Mur de base g :
Graphique ité
Types Doublage Entrer les mots de recherhe Q phique | Apparence de rendu | Identits | Physique |
Epaissewr totale:  0.1260 Exemple de hauteur:  6.0000 Closse de matdrin: Ombrage
7] utiiser I'apparence de rendu pour lombrage
Bois - Bois de construction de dimensions courantes -
Tt 05 - otk de porte -
COTE EXTERIEUR Bois - Panneau de ports
Fonction Matériau Epaisseur Enveloppes |+ Bois - Pin PANTONE 131C
1 Limite de la co : Couches au-de | 0.0000 | Biéton - Coulé sur place L Transparence: 0% 1}
2| Porteur/Ossa | <Par catégor | 0.0000 Coupe
3| Doublage 2] Paroi intérieu | 01260 Coupe - Zone de coupe Motif de surface
3| Limite de Ia co : Couches en de " 0.0000 Faux-plafand - Trame 600 x 500
Fenétre - Appui
Fenétre - Cadre Noir
Fenétre - Poignée
<z Fenétre - Virage Alignement de la texture. .
COTE INTERIEUR Finition Peinture - Blanc satiné
[ mnsdrer | [ supprmer | [ Monter | [ Cescende | Firition Peinture - Gris alu Motif de coupe
Forme par défaut
Retournement par défaut Lucarme de volume par ,dEfE“t <Aucun> -
o Magonnerie - Bloc de béton (2)
Ouvertures: Extrémités:
Magonnerie - Brique
[Les dewx ] [Aant =) Macannerie - Béton ror
P : P Magonnerie - Enduit
e la verticale ians [apercu en coupe) Mogormic sdant
Modifier Fusionner Frofils en relief Magonnerie - Parpaing
Magonnerie - Voile BA -
Attribuer couche Scinder la zone Profils en creux
[ [EBEE
<eaper | [ ok [ s ][ e |

T ETRVATION LU TaIr T

Le nom de la structure composite est exporté dans le fichier IFC en tant que type de mur
(IfcMaterialLayerSet) et la composition de la paroi est intégralement exportée en IFC sous la forme
d’une liste de couches de matériaux homogénes (nom et épaisseur).

Propriétés des objets

Toutes les parois du batiment doivent étre parfaitement connectées car sinon les relations entre les
objets IFC correspondants (IfcWall, IfcSlab, ...) ne seront pas définies en IFC :

= saisie non valide

Parmi les propriétés importantes qui seront exportées, nous allons retrouver la fonction structurelle
(porteuse ou non) d’'une paroi ainsi que sa position (extérieure ou intérieure). Ces deux attributs sont a
renseigner dans la fenétre de propriété du type d’objet en question. La figure ci-dessous montre
'emplacement de ces attributs pour un mur :
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Propriétés X | Propriétés »
Mur de base Mur de base
— Générique - Ext. 200 mm g || mm— Générique - Ext. 200 mm s
Murs (1} ~ | ) Modifier le type (| Murs (1) - | ) Modifier le type
Contrainte inférieure Miveau 0 - Contrainte inférieure Miveau 0 -
Décalage inférieur 0.0000 Décalage inférieur 0.0000
Partie inférieure attachée [l || Partie inférieure attachée il
Extension inférieure 0.0000 Extension inférieure 0.0000
Contrainte supérieure Sans contrainte Contrainte supérieure Sans contrainte
Hauteur non contrainte 2.7500 Hauteur non contrainte 27500
Décalage supérieur 0.0000 Décalage supérieur 0.0000
Partie supérieure attachée O Partie supérieure attachée |
Extension supérieure 0.0000 Extension supérieure 0.0000
Limite de pigce ] Limite de pigce
Lié au volurme [l L Lié au volurme il
Structure — 2 || ||Structure pry e
Structure f Structure
Activer le modéele analytique u Activer le modéele analytique
Utilisation structurelle Porteur Utilisation structurelle MNon porteur
Enrobage d'armature - Face ... (Enrobage d'armaturel <25.. Cotes ]
Enrobage d'armature - Facei.. Enrobage d'armature 1 <25... Longueur 24000
Enrobage d'armature - Autre... (Enrobage d'armature 1 <25... Surface 6.600 m*
Cotes A Volume 1320 m’

Pour saisir sa position, il faut cliquer sur le bouton « Modifier le type » dans la fenétre de propriétés du
mur :

' Propriétés du type | 29 |
Famille: [Fan-ﬂe systéme: Mur de base '] Charger...
Type: [ cénérique -Ext. 200 mm +|] [ Dupiquer... |

Farametres du type

Paramétre Valeur |
_
Structure Medifier...
Retournement aux insertions Ne pas retourner
Retournement aux extrémités Aucun(e)
Largeur
fo e

Motif vue détail faible
Couleur vue détail faible Mair

Matériau structurel Murpar défaut

Ceefficient de transfert de chaleu
Résistance thermique (R)

Masse thermigue

Coefficient d'absorbance U 700000
Rugesité

Image du type

Mate d'identification
Modéle

Fabricant
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Les zones

Un objet de la classe IfcSpace est une piece ou un local, délimité ou non par des éléments constructifs.
Pour créer des objets de ce type, il faut utiliser I'outil « Pieces » de Reuvit.

A Ly' (K surface ~ 4 =

-k/':—] M ;}\. E

PigpelSénaratair Etimustar Diar p
Pidce (RM)

Crée une piéce limitée par des éléments de modéle (tels que des
murs, des sols et des plafonds) et des lignes de séparation.

Ouvrez une vue en plan.

Les limites de piéces sont automatiquement définies par de
nombreux types d'éléments de modéle. Yous pouvez ajouter des
lignes de séparation pour I'ajout et le réglage des limites de
pigces.

\J

= Appuyez sur F1 pour obtenir de I"aide

Une piéce est un espace défini d’'un batiment réservé pour un usage particulier et séparé des autres
surfaces par des murs et des dalles.

Attention toutefois si vous avez des espaces sous toitures en pente. Dans ce cas-1a, la partie haute de
I'espace n’est pas forcément horizontale et il convient alors de procéder de la maniére suivante :

TIDS/MOD-EVE 13/15 31/07/15
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I?}% L?III' E Surface - '\".1]} EIE +—~ Mur

» . : ) !-’QIE WVerticale
Piece Séparateur Etiqueter Par (Cage ofF Quan
de pieces  une pigce E Etiqueter une surface = | face ,_|_ Lucarne
Ouverture | Réfén
[?_'g Choix des couleurs
||;ﬁ' Calculs des surfaces et des velumes |
{0 Piece et surfacs
Calculs des surfaces et des volumes
Spécifie le calcul des surfaces et des volumes, et crée des
schémas de surface.
— :l g :| Les volumes sont calculés sur les faces finies,
| 1 . C
| | Pour les surfaces des piéces, vous pouver spécifier si elles sont
calculées 3 'aide de la finition du mur, de I'axe du mur, de la
‘ couche du porteur ou de I'axe du porteur.
[ [ A - .
ppuyez sur F1 pour obtenir de |'aide
2 I m

Calculs des surfaces et des volumes

Calculs | Schémas de surface

Calculs des volumes

Les volumes sont calculés sur les faces finies.
() Surfaces uniquement (plus rapide)

(@ Surfaces et volumes

Calcul des superficies de pigces
@ A la couche de finition
() A l'axe du mur
() A la couche du porteur

(1 & l'axe du porteur

[ OK ]l Annuler ”

Aide ]

[

Une fois ce réglage réalisé, I'utilisateur peut ajuster la hauteur pour les plafonds inclinés en étirant le
volume de la piéce de maniére a dépasser le point le plus haut du plafond. La découpe du volume se
réaliser alors automatiquement :

TIDS/MOD-
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Vue de profil d’'une piéce dans Revit

Le site

A Tinitialisation du projet, le projet, le site et le batiment ont respectivement pour noms « Défaut Projet
», « Défaut Site » et « Défaut Batiment ». Il est utile de les renommer en fonction de I'organisation de
votre projet.

D’autre part, I'orientation du batiment doit étre correctement renseignée. Le site peut étre défini par son
élévation sa latitude et sa longitude.

Pour ce faire, il faut sélectionner I'onglet « Gérer » et cliquer sur I (Informations sur le projet). Un clic
sur le bouton « Modifier » du parameétre d’énergie permet alors de choisir 'emplacement soit dans une
liste déroulante de ville, soir par un positionnement sur une carte Google. Dans les deux cas, cette
action transfére les informations de longitude et latitude dans le fichier IFC lors de I'enregistrement.

- -
Famille: [Famille systéme: Informations sur le projet v] Paramétre | Valeur |
Commun 2
Type: [ v] Type de batiment Bureau
L . . . L . Plan du sol Miveau 0
Paramétres d'occurrence - Contrélent l'occurrence sélectionnée ou & créer .
Emplacement
Parameétre | Valeur | Modéle détaillé
Analyse d’énergie ] Phase du projet Mouvelle construction
Paramétres d'énergie I Modifier... ] Tolérance de I'espace de dégagement | 0.3048
Autre Py Complexité d'exportation Simple avec des surfaces d'ombrage

Date defin du projet
Etat du projet
MNom du client
Adresse du projet [ Madifier...
Mom du projet ”

Muméro de projet

OK I [ Annuler OK ] [ Annuler
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