Soluces ;-))

1 Jouer le son « Go », si I'on appuie sur le bouton tactile (lancement du
programme).
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3 Faire tourner le robot de 180° sur lui méme. (1 tour pour +/- 994°)
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4 Faire marcher la pince
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6 Détecter une 7 Télécommander le robot
couleure et la dire facon <« char »
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8 Afficher a |'écran la position (distance, direction) de la balise
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