de| Inﬂusrne ef du develuuuemenr durable

0 Objectif et organisation du TP.

= Etre capable de lire, identifier et générer des trames CAN via LABVIEW.
= Ecrire le VI commande CAN depuis un PC. ( commande du phare, lecture de la vitesse )

Sommaire:

Etape 1 : Mise en ceuvre du module NI_USB_ 8473 afin de visualiser les trames LABVIEW.
Etape 2: Identifier les trames CAN qui commandent la lumiére du vélo puis tester les
trames CAN permettant de commander la lumiére du vélo

Etape 3 : Compléter le VI CAN_allumer_lumiere.vi .

Etape 4 : Ecrire les sous-VI du VI CAN_allumer_lumiere.vi.

Etape 5: Ecrire le VI CAN_allumer_lumiere_2.vi eny intégrant les sous VI.

Etape 6: Ecrire un VI qui affiche a I'écran la vitesse instantanée du vélo.

Durant ce TP vous mettrez notamment en oeuvre le matériel ci-dessous:

Carte SPICAN

Faisceau BUS de communication
dont le bus CAN

Rallonge DB9
Male-Femelle

Module
NI_USB_8473

Un oscilloscope intégrant un analyseur de trame CAN

TECKTRO
MS02024 /7'/1;; 6
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1 Mise en ceuvre du module NI USB 8473 afin de visualiser les trames LABVIEW.

1.1 Afin de visualiser le défilement des trames CAN ouvrir le fichier CAN_Receive_velo.vi :

Face avant :

See ¥I Info <Ctrl+I> f TimeStamp | ID Frame Tvpe Bytes | Data

interface

| Citio

Baudrate

|125I3EIEI

SToP

Diagramme, la structure condition est vraie:

-125IZIDD TR - p
Initialisation et Configuration. Traitement Fermeture de
linterface réseau
AN

et affichage des
erreurs

L)

|read Entries Pending -]
[
L

—AttT

+TRLUE
125000
150

B,

]

ﬂ IUpdate indicator,

Initialize array
For oukpuk

Read all 10ms the contents of the read Arréte de la boucle
buffer and display it, if new frames were received par une erreur

ou le bouton STOP
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1.2 Identifiez grace a I'aide contextuelle le réle des icbnes listées ci-dessous :

ncClose.vi -
ObjHandle in [l
Aide Errar in Errar auk
N ./ Afficher ['aide contexkuelle Zkrl+H Clase an object.
Yerrauiller 'aide contextuelle Chrl+Maj+L Aide détaillée 3
=]« 3.
Positionner votre curseur sur l'icone a analyser
Icone Description de l'icéne
ncConfigCANNet.vi
NcOpen.vi
NcGetAttr.vi
NcReadNetMult.vi
NcClose.vi
1.3 Identification des constantes et variables du VI:
= ldentifiez dans le diagramme le débit binaire du bus CAN.
= Combien de trames CAN seront mémorisées et affichées par le VI simultanément ?
= Seules les trames de données sont mémorisées par le VI . Expliquez pourquoi.
1.4 ldentifiez la structure du VI :
Un VI décrivant un dialogue avec un instrument suis la trame ci-dessous :
Identifiez sur le diagramme ces quatre parties.
Initialisation du Configuration de Traitement : Fermer le
dialogue avec =~ ——p» I’instrument —  lecture /écriture ——  dialogue avec
I’instrument vers I’instrument I’instrument
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1.5 Cabler le montage ci-dessous :

PC équipé
LABVIEW ||

—)
o ,-gq—_‘{JJ?

|

<JC) L J
i |

-

[=E/

Module
NI_USB_8473
Faisceau BUS de communication dont
le bus CAN Carte SPICAN

TECKTRO nm
MS02024
YI Y2 Y3 Y4

O O O

Bus CAN : signal CAN_H et/ou CAN L

Liaison USB

3|
\

1.6 Activer la console. Visualisez le défilement des trames sous LABVIEW.

Batterie

Lampe
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2 : Identifier les trames CAN gqui commandent la lumiére du vélo puis tester les trames
CAN permettant de commander la lumiére du vélo

= A l'aide du VI CAN_Receive_velo.vi,
= A l'aide de l'oscilloscope TECKTRONIX MSO 2024 :

2.1 Identifier les trames CAN qui commandent la lumiére du vélo :

Au montage précédent rajouter une sonde afin de

relever le signal LAMPE sur la voie 2 et 'oscilloscope.
= Voir le schéma de cablage complet ci-dessous.

Sortie lampe sur le bloc batterie

SYNCHRONISER e déclenchement de L’OSCILLOSCOPE SUR LE FRONT MONTANT DU SIGNAL LAMPE

PC équipé —
LABVIEW || Liaison USB

vd

—

Batterie

an
T
a——/7 A,

Module
NI_USB_8473

E—

Faisceau BUS de communication B M

dont le bus CAN Carte SPICAN

Lampe

TECKTRO
MS04064 /77];; 6
YI Y2 Y3 Y4

@ O O O

Bus CAN : signal CAN_H et /ou CAN L Signal LAMPE
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2.2 Relevez des trames de commande ALLUMER LAMPE et ETEINDRE LAMPE émises par
la console.

= Mode opératoire pour trouver la trame ALUMER LAMPE :

= 1 Régler le déclenchement de I'oscilloscope sur un front montant

= 2 Depuis la console commander I'allumage de la lampe

= 3 Dans le tableau des trames enregistrées sur 'oscilloscope déterminer la trame
ALLUMER LAMPE

= 4 Al'aide du VI CAN Transmit velo.vi tester la trame déterminée.

= Mode opératoire pour trouver la trame ETEINDRE LAMPE :

= Méme protocole mais le déclenchement de I'oscilloscope doit étre effectué sur un front
descendant du signal LAMPE.

3 Compléter le VI CAN allumer lumiere.vi .

3.1 Ouvrez le VI CAN_allumer_lumiere_a_completer.vi. ( Fichier en lecture seule )
3.2 Enregistrer ce fichier en lecture seule sous le nom CAN_allumer_lumiere.vi
3.3 Faites évoluer le VI CAN_allumer_lumiere.vi qui commande la lampe du vélo.

Vous pouvez vous inspirez de la face avant :

Allamer (2 tumiere ' J

STOR ]

Diagramme partiel a compléter:

Traitement
flvrai ~p Transmission de la trame de commands
Trame pour allumer le Lumiére
........................ ] 20 [l ]
Initialisation et Configuration.
; Fermeture de
Ouverture et Configuration Allarner |3 lumidre linketface
Interface " : TF réseau CAN
de l'interface réseau CAN LTEE Hombre doctete de ot affichoge des
CAND données & envoyer Erreurs
Indicateur de '&kat de la lumiére |
125000
-
Baud Rate e 2| E Il—!—'.'i
A+ TRLIE | |RTR: Remote Transmission Request| E
125000 Enwaie une trame
= toutes les 10ms e
, Identifiant
- ™

arrét de la boucle
par une erreur
ou le bouton STOP

{DDDDD
|
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4 Ecrire les sous-VlI du VI CAN allumer lumiere.vi.

A partir du VI CAN_allumer_lumiere.vi écrire les sous VI suivants :

Comment écrire un sous VI ? Voir le document ressource EC_sous_VI

sous VI configuration.vi :
can [
o " F Canfi H ISOMNFIG
uverture et Configuration A . =
Interface de l'interface réseau CAN Icone :
IobiHandle ouk
bject
Biaud Rate jap Error out i
+TRUE *
125000
150
0
0
[a]
0
0
sous Vi ALLUMER LUMIERE.VI :
Transmission de la krame de commande Icone : ™
allumet 1a lurniére
m données 4 envover IobiHandle ouk 2
e =
nect
rror ouk [
== e Error out 2]
i [RTR: Remaote Transmission Request]
Envoie une trame =i
toutes les 10ms -
q Identifiant
I du ph
1 phare
Le sous VI close.vi
| can
Fermeture de linterface réseau CAN e Dl
et affichage des erreurs Icone :
0l ome
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5 : Ecrire le VI CAN allumer lumiere 2.vi en y intégrant les sous VI de la partie 4.

6 Prolongation du TP : écrire un VI qui affiche a I'écran la vitesse instantanée du vélo.

6.1 Description du dialogue entre la console et le moteur afin d'acquérir la vitesse du vélo:

Lorsque le contréleur veut imposer une commande elle Lorsque le contrdleur veut acquérir une
est émise directement sans réponse de l'esclave: ceci est information il interroge la batterie ou le moteur
illustré par le VI ; CAN_allumer_lumiere.vi qui lui répond:
(questions 2 a 4) c'est le cas abordé dans cette question 6:
et est illustré par le vi CAN_lire_vitesse.vi

= Question de la console au moteur:

Identifiants : 20 / sens de la communication : moteur <« console

Données transmises :

00 (11 | | | | |

= Réponse du moteur a la console:

Identifiants : 8 : sens de la communication : console <~ moteur

Données transmises :

00 |11 |00 | XX | | |

Valeurs relevées sur le systéme:

Vitesse (km/h) XX

5 0x05
10 0x07
15 Ox0E
20 0x11
25 0x16
29 0x19
39 Ox1F
40 0x20

Dans le cadre de la question 6 nous ferons I'hypothése simplificatrice XX = vitesse ( km/h )

6.2 Ouvrez le VI CAN_lire_vitesse_a_completer.vi ( Fichier en lecture seule ).
6.3 Enregistrer le VI sous le nom CAN_lire_vitesse.vi
6.4 Mettre au point ce VI afin de pouvoir afficher la vitesse du vélo sur I'écran du PC.

dkhkkkhkkhhkhkhhkhhkhhhhhrkhhkk fin du TP *kdkkkhhkkhhkhhhhkhhkhhhhhrkhhkkd
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