\Y

il 78| 1PGéo3D Tutoriel Autodesk REVIT 2018

TUTORIEL AUTODESK REVIT 2018

1

NIVEAU

EXTRAIT
pS8 a p 62 sur les rendus

GRETA

Batiment Administratif
BATIMENT
ADMINISTRATIF

Réalisation

QZD Ecorché horizi
kanr(rela(«a\} |£§]1nirm tangitudinal =T
@Jbtw«hﬁnmrﬁ Q]th{hé\m\;»m E]U Pkttt
= T — =

GRETA A3 Perspectives Ecorchées = —= GRETA A3 Plans de vente

@ reTa el i (Q)kreta il
LE] Batiment =3 Es ek - Al02
o] £ ot s vesin

(oo o sevskarin

Eﬂm(cm\ Toit NO Végétation (o) 20 EC10 + Tok N Vettation

()] yue 20 5 rapprochee

2| GRETA A3 Perspectives paysagere
Batiment e o | i

X MARTIN




\Y

il 78| 1PGéodD Tutoriel Autodesk REVIT 2018
TUTORIEL AUTODESK REVIT 2018

PRI S T. S

< EXTRAIT —

m Tin R AIGe Qv E A o ra oM

. L]

Z

pS8 a p 62 sur les rendus

Parapet
12000
11400

|| 03-Flaer

11 ]
i P4 F]]]: = 7600 -

02 - Floor
3800

“

B 50.0 mem

I 100.0 man
B 200.0 mn
B 250.0 mn
I 300.0 mn

| 1350.0mn +%

[ 400.0 mn

2

X MARTIN




il 2| poéosp Tutoriel Autodesk REVIT 2018

SOMMAIRE :

1 PRESENTATION GENERALE DU LOGICIEL REVIT 1
1.1 L’ECRAN D’ ACCUELL......ciiuiiiietietieteeiteeieett et eneeese st e satesseess e easeeaseeaeesseesseesaeeanesaeesaee st esseemseeaaeeaseseenseenseennesnnesaeesseenneenns 1
1.2 POUR DECOUVRIR L’ENVIRONNEMENT, OUVRIR UN PROJET D’ ARCHITECTURE EXISTANT ......cccuirieniieiieieerenreneenneeneenns 2

D201 LS fOUIILES ..ottt ettt ettt e e e s a e e a e s a bt e e a bt e e a bt e e a bt e e et e e bt e ea b e e ebeesabeeebeenane 2
1.2.2 LeS VUES = PIANS A G1AGE ...........ccueoeieiieiiieiieieeeeee ettt ettt sttt et s st e e n e 3
1.2.3 LS VUES = VIUES 3D ..ottt ettt ettt ettt b e bt bt ettt e bt e bttt 3
1.2.4 LeS VUES = LeS CLEVATIONS ......coueeeiiiieiiieiiiieeieete ettt sttt et ettt s e s bt e s bt bt ettt esatesbeenbeebeenneas 4
1.2.5  Les vues - Les coupes (DUILIAING SECTION) ..c...eecveeeueeiieeeieeiiieeieesiteeiteesteesteesteesaeessbeessseessseesseesssaesnsesssseesssessnne 4
1.2.6  Lesvues - Les COUPES (WALL SCCTIOM) .......ooeuueiiueiiiiiiiiieteiiteet ettt ettt ettt st e st e st e sabeesabeesseesane 5
1.2.7  Les vues - VUesS de dG1AIL (ACTAILS) .........uueeeeuueeeeeiiieeeeiie et e ettt e eetee e s sveeeesteeeessteeessseaeasssaeessssseeessseaesssaeennnens 5
1.2.8 LS VUES = LOS TONAUS. ..ottt ettt ettt ettt et e s bt e s et e st e s et e s ab e e s abeesabeesabeesabeesabeesbeenane 6
1.3 LES DIFFERENTS ONGLETS .....cccutetietieitenieeiteteeteetesaeesuteseesseesseeasesseesseesseesseemnesanesaeesseesseemseesseesnesseenseenseennesanesaeesseenneenes 6
L.3.1  ORGLEE ATCRITECTUTE ..ot eee et ste st e st e s e e st eesabeesabeesabeesabeessseessbaessseessseesssaeassaessseesnseesnseesnseennsennnne 6
1.3.2  Onglet Structure (POUF I'INGENICUE SITUCTUTE) c..eeeuveeereeereeiiieeieesiteeeiseesteesseesseesseessseesseesseesssessssessssessssessssessnne 6
1.3.3  Onglet Systeme (pour le BET CVC HVAC) (non inclus dans revit LT) ............ccoueeceeeeieeceeniienieeeiieesiieeseieessieennns 6
L. 3.4 ORGLEE INSETCF oottt ete e st e et e et e st e st e e s ab e e s et e e s sbeesabeesabeeesbeaasbeeasseeasbaeasbeessseesnsaeanseesnseennseennns 7
1.3.5  ORGLEE ARNOTET ...ttt et e ettt ettt e s e s et e st e n e e an e e e st e et 7
1.3.6  Onglet Analyser (non inclus dans revit LT)...........cccccccoceiierieiiiiiiiiieieeieieeie ettt et 7
1.3.7  ORGLEt VOIUIME €1 SITe.........c..eoueeeiaeieiiiiiiieeeteee ettt et ettt ettt et e e e s st e a e entennesan e s aeesaeeneeneeane s 7
1.3.8  Onglet Collaborer (partager la maquette a plusieurs avec serveur) (non inclus dans revit LT) .............c..cc........ 7
L1.3.9  ORGLEE VIES ..ottt ettt e e e sttt e st e st e sttt e s et e e s st e e s st e e ssbeesabeeaabeeesbeeasbeeasbeeasbaeasbeeeabeeenbeeenbeeenteeenbeennne 7
1.3.10 ONGLEE GETET et e et et e e et e st e e bt e e be e s bee e s beeesbeeeabeessseesabeeasseeeabeesasaeenseesnseeenseesnsseenseesnssennseas 7
1.3.11 Onglet Compléments (application supplémentaire a rajouter dans revit - pIUGIN) ........ccceveveeeeeercreenceeenreennen. 7
1.3.12 ONGLEE MOTIIET ..c..eeeeeieeeieeeee ettt e et e et e e tee et e s bt e s beeesbeesabeesssaeeabeesssaeeabeesrsaesaseesrsseenseesnsseenseesnssennseas 8
1.4 POUR GERER LES VUES ET L AFFICHAGE .......cccutiiitiitiitenitetiett et et e st e st e it eaeenesaeesaee st esseesssesnesanesseesseesseennesmnesaeesseenneenns 8
1.4.1  Vue en plan (structurelle), plan d’étage et plan de faux plafond ...................cccccceeerviniiniiiniiniiiiinieneeeeeeeenene 9
1.4.2  Pour faire un plan de coupe et ViSUGLISET LQ COUPE .............cc.ccceecuieiuimiiniiiiiiiiecieeeeeeeeeee et 9
1.4.3  Pour faire une viue PArtielle OU TEAUTLO...............occueeeeueeecueeiciieeiieeeitieesieeeteeeaeesteesaeesbeesseesbeessseesssaesseessseessseennne 9
1.4.4  POUT fAITe UNE COUPE « DFISEE »....eoeueveeeeeeeiieeieeeiieesieeeieesteesiteesiteeseteessteeseseessseessseessseessseesssasssseesssaenssessssaenssenns 10
1.4.5  Pour faire une vire 3D COUPEE « ECOTCRE P....cuueeeuvieiiieeiieiiieeieesieeeteesteesaeesteesaeesbeesaseessseessseessseenssesssseensseens 10
1.4.6  Pour afficher/masquer certains objets (Masquer un calque n’existe PAS ) ......cccccccueeeeeeceeiieeniueesieenireesieeniveens 11
1.5 POUR SELECTIONNER DES ELEMENTS .....c.certeittetieieetenrerieesteeseeteesseessesueesseeseessesssesmnesaeesseenseenstenssensessnesseenseensessesnnes 12

2 EXERCICE D’APPRENTISSAGE REALISATION D’UNE MAISON SIMPLE SUR SA PARCELLE ................ 13
2.1 LESPLANS DE LA MAISON A REALISER .......ootiiiiiititieteete et st et et eeteeaaesusesteesaeesneesneeanesaeesaeesseesseesneennesanesneenneenneeneennes 13
2.2 DESSINER LE BATIMENT ......cottiitiiietietieiteettesteesteeseesneeeneseeesaeesstesstesseeuseessesteeseenseemneemnesaeesaeesseenseenseemnesanenneenneenneennesnnes 24

2.2.1  Prise en main préalable : cotation temporaire, permanente et ligne de modele (GUIAES)...........ccceevveeecurercueannnn. 24
2.2.2  Prise en main préalable : iNterface des FONCIIONS ..........cccveveueeeiueeiiiieeiieesieesie st esteesteesiae e sae e aessabeenenesssseeenes 24
2.2.3  POUF CTECT UN MIVEAU (MIVEAUL). .......cc.vveeeeeeeeeeereeeeeeteeeeeteeeeeteeeeeaeeeetaeeeaeaseseeeasseeestseeeeasseseeesssaseassseeeesseeesasseeas 24
2.2.4  POUT JAITE UN IUUT (THUT) c.eeeuveeereeetieeeeeeteeeiteesteesseesstaessseesssaessseessseessseessseessseesssesssseesssesssssssssessssssnssesnsesesssesnsees 25
2.2.5  Pour comprendre la classification des éléments dans Revit et la hiérarchie des éléments....................cccceeuee... 26

Tutoriel REVIT 2018 v1 - Extrait pour rendus.docx Sommaire




i | pGéoap Tutoriel Autodesk REVIT 2018
2.2.6  Pour faire un toit avec 2 VErSANLS (10I PAT TFACE) ......cuueeeveeereeeieeiieeeieesieesteesseestteessseessseessseesssessssessssessssesnsees 26
2.2.7  Pour monter le mur pignon juSqu’ AU 101t (ATEACRET) ......ccceeeeueeeiuieiieeeiieeiieesteesteesteesteesaaeeseseesaesssseenssessssesnenas 27
2.2.8  Pour faire la croupe OU VETSANTE « DISCAU » .....cccueeeeueeicueeereeiiiesieeesiteesiteesteesseesseessseesssessssessssessssessssesssesssssesnsees 27
2.2.9  Pour faire Un 10Ut PAT @XIFUSION...........c.cceueeeueeeuiererieeeeesee sttt eae et e st ettt e s e senesaee st e s st e st eneennesaeesseeneenneennens 27
2.2.10 POUF fATTE UNE LUCATTIC ..ottt ettt ettt ettt st e st e st e s bt esabeesabeesbbeesaneens 28
2.2.11 Pour placer des POFteS EXIETIOUTES ..........c..cccueecuirueriieiieitieteete sttt ettt ettt et snesaae s e e st eaeenesanene 29
2.2.12 Pour dessiner des cloiSONS €t INSETET UNE COALION............ccccuueeeeerireeeeieeeeseieeeesteeeesseeeessreessseseeesssseesssseeanns 30
2.2.13 Pour créer des portes intérieures et de PLACATA .............c.ooecueeecueeeeeeeiiieeiieeiieeceeseesiaeesteeeaeesseesaeesbeenseens 31
2.2.14 POUT CTECT L@S PUOCES .uvveeeeeieeeee ettt et ettt et e st e et e s be e ssbeeeabeeesbeessbeessbeessbaessseessbaeassaessseensseensseennseens 31
2.2.15 Pour ajouter une 1égende liée QUX PIECES CTEEES .......cuuuviuienieeiieeiieeiieecieeecieesiteesteesiseesbeessseesseesseessseesseens 32
2.2.16 Pour faire une dalle / SOL................ccoceveeiiiiiieiiiiiiieetece ettt ettt et 33
2.2.17 Pour faire un plancher intermédiQire Pl .................c..ccccocvieiuiriiiiiiinienieiieei ettt 33
2.2.18 Pour créer un Mur de SOUDASSEIMENL.................c..oeeeeeuereeeeieeesciieeeecteeeeseteessetteeesssseeessseeesssseeeasssesessssseessssseeanns 34
2.2.19 PoUT CTEer des fONAALIONS. ............cccuovuiriiiiiiiiieiiiiiieieeeecte ettt ettt et eae e saneae 35
2.2.20 POUT CTECT AES ENEITES ....uveeeeeeeeeiie et ettt ettt e et e et e st e s beessbee s e baessbeesabaessseessbaesnseessseensseessseannseens 35
2.2.21 Pour dessiner un muret extérieur (autour de la porte d’entrée) (GrOUPET) .......ceecueeeeeeeeereeeireenireenireenreenineens 36
2.2.22 POUT CTECT UN TUUF FIA@AU ...ttt ettt sttt ettt st s bt nbe e et eaesaeeeae 36
2.2.23 Pour créer un vide SUT SEJOUT OU UNE TTEMNIE ...........cecueeeeieeeeeieeiiieeiieeeieeeeseestaessaeesseesseessseessseesssessssesssseessseens 37
2.2.24 (Pour créer une gouttiere ou une corniche ou un larmier : famille profil métrique) .............ccccceeveueevueennnnn. 38
2.2.25 POUT INSEFET AU MODILIET ...ttt ettt e ettt e e e e ettt e e essbeeeesbaeessnsseeeansseeeessaaesansseaans 38
2.2.26 Pour dessiner a partir d’un CAD (inSErer Lier CAQ) .......cocuevcueiiiueiniiiiniiieiieeeeeiteeiee sttt 39

2.3 DESSINER LE TERRAIN ....ccetiiiriiiiietietietteettesteesteeteenreeenesaeesaeesstesstesseesseessesseesseenseemsesanesaeesaeesseemstenseemnesanenneenseenneeneennes 42
2.3.1  POUT CTECT UM TOTTQIN.....ceeneeneet ettt ettt ettt ettt e ht e bbbt e et sabe e bt e s bt e bt e bt e bt eatesbee s bt e bt enbeennens 42
2.3.2  Pour décaisser le terrain sous la maison et faire un terre PIEIN .........cccuoccueeecueeecueeeieeeiieenieesieenteesveenereesveenenes 42
2.3.3  Pour afficher ou masquer les COUTDES de MIVEQU.............cccuereueeecueercieeeiiieiieesieesteesteesseesaeessseesseesssseenssessssesnses 43
2.3. 4 VOIr MOAULE STLEACSIGNET .....ccccueeeiieeieeeiieeieeetteete e st e et e st e s teesteestbeesebeesaseessbeensseesseensseessseessesssesnseesnssesnseas 43

2.4  CONFIGURER LA PRESENTATION, NOMENCLATURE, MISE EN PLAN, RENDUS, VIDEO. .. ....cccccciurttreeeeeiiirrrreeeeeeeeeinreeeeeeeens 44
2.4.1  PoUF CTEET AeS NOMENCIAIUTES ............ouveeeeeeeeeiiieeeeieeeeeteeeesteeeesteeesstateeasseeeassssaeeassseaeasseeesssssaeesssseeeasseeennsseens 44
2.4.2  Pour créer des pages de présentations (FEUIIIES) ............ccccoieviriiimiiiniiinieiiieieeeeeeeeeeeee et 45
2.4.3  Pour créer des vues avec des dispositions (« orientation ») différentes (zone de définition)............c.cccuvevven... 51
2.4.4  Pour créer des vues 3D perspective (et non axo) et des ViSites VIFTUCIIES ...........cceccueereueeeceieniieeniienveenreenveenenes 52
2.4.5  Pour créer des PErSPECTIVES ECOTCHEES.........cueeeueeecueeiiieeiieeecieeeiteestees it esteesteesteesateessseessseessseesssesnssesnseesnssessnes 52
2.4.6  Pour créer des VUES de AEPIACEIMENES ..........cc.eeecuieecuiiiiieeiieeeiteeite e st et steesaeesteesateessbeestaesssseesssessssesnseessssesseas 52
2.4.7  Pour créer des vues avec trajectoires solaires, animation d’étude d’ensoleillement, positionner le nord. .......... 52
2.4.8  Pour gérer les matériaux affectés et LeUTS APPATEICES. .......cc..eeeueevueieiiiiiieesieeeieeste ettt ettt et siae s 54
2.4.9  Pour modifier les grapRiSMes des VUES ..............cccoceevueiiinienuieiiiiiieeeeteeteeete ettt et ereene e 55
2.4.10 Pour gérer les épaiSSEUTS e TFAILS ...........c...ccueevuiriiriiiieiiieieete ettt ettt e eae e 57

Pour faire une visite virtuelle (animation type film autour du bdtiment et a l'intérieur)
Pour créer des rendus et des panoramas en immersion « réalité virtuelle »
Pour réaliser une insertion paysagere (rendu)

2.5 POUR APPROFONDIR : TOPOGRAPHIE (GEOREFERENCEMENT), NUAGE DE POINTS, VARIANTES, CALCUL AUTOMATIQUE DE

SURFACES, PARAMETRE DE CLASSEMENT DES VUES, ELEMENT ET METRE PRECIS, QUELQUES PAROIS PARTICULIERES

(LINTEAUX, COLOMBAGE), PHASES, DECOUVRIR QUELQUES MODULES........cccetttttttteeeeeeiiitteeeeeeeeeeeirreeeeeeeeeeisssseeeseesessssseseeesens 63

Tutoriel REVIT 2018 v1 - Extrait pour rendus.docx Sommaite




il 2| poéosp Tutoriel Autodesk REVIT 2018

2.5.1  Pour utiliser un plan géometre dwg et récupérer son géoréférencement (2 méthodes) ...........ccoccveveveevcurencveennnn. 63
2.5.2  Pour faire la surface topographique a partir d’un fiChier QUIOCAA...............cccoccueeecuieniieeeciieiieeeieesieenreesveenenes 69
2.5.3  Pour faire la surface topographique a partir d’un fichier autocad ou fichier csv : comparatif.................cuo...... 70
2.5.4  Pour utiliser un nuage de points (pour une surface topo ou pour modéliser des Murs)...............cccocceeveeeveeueennen. 70
2.5.5  Pour faire un Jeu de VATIANIES ................cceeeueeeuieiueeiieneeneeniteeet ettt ettt ettt et senesate st e s st esaeenesan e eaeesseeneeneennens 72
2.5.6  Pour calculer des surfaces dessinées (CES Coef d’Emprise au Sol / Zone Jour-NUit) ............cc.cccceveeeceeeeecueennen. 73
2.5.7  Pour calculer la surface habitable (parametre locaux annexes : garage, balcon, terrasse, cellier, ...).............. 74
2.5.8  Pour classer ses vues (et ses feuilles) : utiliser un parametre « PrefiXe_VUE » .......cccueecueeecueercveesieeesiveenveesveenenes 75
2.5.9  Pour faire un métré de murs : Créer des éléments, relevés de matériaux et relevés d’éléments......................... 76
2.5.10 Pour dessiner des parois particulieres : linteaux apparents, pierres d’angle, colombage (diviser éléments) 78
2.5.11 Pour gérer 1es PRASES A UN PTOJEL........cccueeviuiiiiiiiiiiiiiteete ettt ettt sttt ettt s e st e sateesabeesaaeens 80
2.5.12 Pour créer une famille paramétrique (qui possede des parameétres de dimension)..............c.cccoccceveevueeveeencnn. 81
2.5.13 Pour créer un bardage suivant le LOD par texture/par profil/par mur rideau/par extrusion de solide ........ 82
2.5.14 Pour générer un mur ossature bois (TimbDerframing)..........cccooccueeveeviiiniiiniiienieeiiteeite ettt 85
2.5.15 Pour générer une structure de comble ou treillis de toit (Timberframing).........ccccoueeeeeeeeeeceenceenceenereenineens 85

3 TRAVAIL COLLABORATIF BIM NIV2 : EXERCICE D’APPLICATION MAQUETTE ARCHI ET

MAQUETTE CVC (MEP) 86
3.1 EXEMPLES DE REALISATIONS ......cuiitiiiuiiiiiiiiitiiiiiitites ettt sttt s et 86
3.2 PRISE EN MAIN PREALABLE : PLAGE DE VUE, DISCIPLINE ET GABARIT ......ccccecttiitiiterenrenieenieeneeneesneeenesnesneeneeneeneennes 89

3.2.1  Organisation dut BIM...................ccccocieiimiiniieiieieeieeee ettt ettt ettt ettt et st 89
3.2.2 NOUVEAU PFOJEL........c.oooueiiiiiiiieii ettt et et et a ettt s s e st e st e n e et aeene e 89
3.2.3  DEfinir la PlAGE de VUE ............c.cocuieeieiiiiiiieiieieeteeee ettt ettt st et 89
3.2.4  Définir la discipline et SOUS AISCIPIINE...........c..cccueeecueiiciiieiiieiiieeie et eeiteeste e st e steesteesbeesaaeessseessaessssesnsseesssesnseas 91
3.2.5  DEFINIT L€ GADATIE Q@ VUES ......eoeeeeeiieeieeeiieeieeeiee et e st e ete st este e st e e ateesabeesabeessbeessbeessbeesseesseesseessesseesnssesnseas 92
3.2.6  Récupérer les familles systemes, familles, d’un projet déja réalisé (transfert de ROTINE) .........ccccuveveveevcrrencvennnnn. 92
3.2.7  Pour lier la maquette MEP CVC a la maquette Archi et pour copier/controler certains éléments ..................... 92
3.2.8  Pour étudier les réViSIONS de COOTAIMALION. ..........cccueeiueieieiiiiieieeeieeete ettt ettt ettt st aee s sbae e 95
3.2.9  PerSONNALISEr UN GADAFIL .............cc.cocuieeimieiiiiiieieeieeee ettt ettt ettt ettt e a e ne e sae et eaeeneeane s 96
3.2.10 Lier un fichier ifc et réCUPErer tOUS 1eS ELEMENLS..........c...cccevueeeuieiuieiiieiieeeeeee et 96
3.3 CREER LES ESPACES ET FAIRE UN ZONING DU BATIMENT PAR SYSTEME DE CVC ......cccccciviiiiiiiiiiiiiiiine 97
3.3.1  POUF CTECT L@S @SPACES ...uvveeveeaeeeeeiieeieeeiieeteesteesteesitaesseessseesaseesabeassteeasbeessseesssaesseesseensseesseenssesnssesnseeenssennseas 97
3.3.2 POUT CTECT Q@S ZOMES ...ttt ettt sttt ht e h ettt sa e bt s bt e bt et e e bt sat e sbeeebeenbeenbeennens 98
3.3.3  Pour faire un zoning du bdtiment (affectation des espaces a un systeme de CVC).......ccoecvevvueeecueencreencveescveennnns 99
3.4 DESSINER UN RESEAU AERAULIQUE (ONGLET SYSTEME) .....ccccutttiesiuiieesiureeessereeeasereeesssseeesssseeesssssesssssssessssssesassssessssses 100
3.4.1  Pour positionner les bouches de SOUSFLAGE ................ccccocuieeuiiiiiniiiiiiiiiiiiiiieeeeet et s 100
3.4.2  Pour Créer I SYSIEME CVC.....oouuieiiiiiieeii ettt ettt ettt ettt e bt e sbt e e at e e s bt e e s bt e e sbbeesat e e sbbeesabeenaseesaeeens 100
3.4.3  POUF trACET 1 TESCAU A@ GAINES........ccoeeeeneiaiieiie ettt ettt ettt ettt et e s bt esat e e s bt et e e sbbeesabeesabeesaneens 102
3.4.4  Pour tracer Un réSEAU A’ EXITACTION ...........cccueecueruereineiiteieete ettt ettt ettt ettt e ae et s bt et e bt et satesbtesbeenaes 104
3.4.5  Pour tracer un réseau identique A I’ €1AZe SUPETICUT ............cccueerueeecueesireeeireesiieesteesseesseesseesseesseessesssesssseens 104
3.4.6  Pour tracer les gaines verticales de la cOlONNE LECANIGUE .............ccceevcueeecuieiciiieiiesiiiesiieseeeieesiee e e sveesaeens 105
3.4.7  Pour se faire proposer un chemin pour raccorder des gaines QUtOMATIGUEMENT ..............cccueeeeueerereencreesireenineens 105
3.4.8  Pour inspecter et diMENSIONNET 1€ FESEAUL .............ccceovueevuiecuiiiiieiiiieiieieee ettt ettt 106
3.4.9  Pour modifier la repréSentation AU TESEAU. .............cc.cocueecuieceiriiriieiieieeeeeeeeeeee ettt ettt 106

Tutoriel REVIT 2018 v1 - Extrait pour rendus.docx Sommaire




" -
IVERSITE st
r]:;;:xxnsx; 4 LP Géo 3D

Tutoriel Autodesk REVIT 2018

3.4.10 Pour placer des acceSSOITes €1 1S CTA .....c..uoovveeeueeiiiieeiiesiieeieeeciteeite st e st e steesbeesbeesaeesbeesseessseesseennne 107
3.4.11 Pour créer des vues 3D pour mieux visualiser le réSequ de GAINE ..............occuevcuveeceeeiienieeniieeieesieeeneennns 107
3.4.12 Pour identifier les éventuelles interférences eNtre CAtEGOTIES ........cuuuuuerieerieeriieeieesiieeeiseesseessseesseessseennns 107
3.4.13 Pour ajouter une 1€gende SUF 1€S GAINES...............cccecuiruirieeuieiiieieeteeee ettt ettt 108
3.4.14 Pour se créer des vues d’identification des CTA ou des vues « vérification » utiles pour le concepteur ...... 108
3.4.15 Pour ajouter une étiquette pour les dimensions de la gaine, le nom des raccords, ... .........ccccccvcuencuenncnne. 110
3.4.16 Pour vérifier que le débit soufflé spécifié par local est identique au débit réel soufflé par le syst CVC....... 111
3.4.17 Pour réaliser une nomenclature de matériel par étage (approv chantier) et par systeme de CVC............... 111
3.4.18 Pour vérifier que chaque composant du réseau aéraulique est paramétré au bon niveau et que la
TLOTENCIATUTE @ST CONETOIIC ...ttt ettt ettt ettt b et e bttt sbt e e bt e bt et e e satesbaesbeeaes 112
3.5 DESSINER UN PLAN DE RESERVATIONS......c.ccciiiiiiiiiiiiitiiiiiieiete sttt s s n s 113
3.6 DESSINER UN RESEAU HYDRAULIQUE .......cccouttiiiieeeeeiitieteeeeeeeeitreeeeeeeeeeenttaeeeeeeeeaessssesseeeeaassssseseeeseansssssseseesanssnsreseeeeans 114
3.7 DESSINER UN RESEAU EVACUATION (A PENTE ) ..iiiiiiiiiiiciiieiitieeeeiiteeeteeeetteeesseteeeesaaeeesssseaeennsaeeessssaeesnsssesenssseesnnnnes 116
3.8 DESSINER UN RESEAU ELECTRIQUE ........ccceetiutttiteeeeeeiiitreteeeeeeeiesreeeeeeeesaesssseseeeesaassssesseeeseassssssesseesesasssssssessensssseseeeeans 117
4 TRAVAILLER EN EQUIPE ET PARTAGER UN PROJET BIM NIV2 121
5 RESSOURCES, BIBLIOTHEQUES 123

Abréviations et légende des couleurs :

CG : clic gauche CD : clic droit DC : double clic gauche

Raccourcis clavier  Lien vers un autre fichier =~ Consigne des taches a accomplir...

Livre REVIT ARCHITECTURE Développement de projets et bonnes pratiques (Ed Eyrolles) _
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2.4.11 Pour faire une visite virtuelle (animation type film autour du batiment et a I'intérieur)

Onglet Vue 3D / Visite virtuelle. Tracer le chemin de la visite virtuelle (1). Utiliser le fichier « Dessin maison aérée pour
visite virtuelle.rvt » plus léger.

Pour faire apparaitre le chemin de la visite, en étant dans la vue 3D, faire clic droit sur visite virtuellel
dans I’arborescence de projet et afficher la caméra : cela affiche sur la vue 3D le chemin de la caméra.

Le chemin est composé d’images (intermédiaires 2) et d’image clés (3) (pour lesquels on peut changer la
direction 4 et la position de la caméra) : la taille du cadre et la profondeur sont aussi a régler (5). Le
chemin peut étre modifi€ a postériori (5). Pour paramétrer 1’animation, CG sur « 300 » du bandeau (6) ;
on obtient (7). Pour tester la visite, CG sur ouvrir la promenade virtuelle (8) et (8’). Puis régler les
parametres d’affichage (graphisme 9 et 9’) et tester (10). Pour paramétrer sans solliciter les ressources de
I’ordinateur, décocher les plantes et les ombres (arriere plan avec «ciel » consomme beaucoup de
ressource ordi...). Pour ralentir I’animation en intérieur d’habitation, décocher vitesse uniforme et saisir
accélérateur a 0.1 (11).

Pour exporter en .avi la visite virtuelle, Menu REVIT/exporter/images et animations (codec intel IUY).

[—

Caméras (1) +| B8 Modifier le type
e e g i |

| Contrdles cComérasciive + mage 15 sur[300]

g < > ouw b

¢ Image Image Imagecé Lecture
écédente suivante suivante

15 4 Ouvre la vue dela visite virtuelle pour que vous puissiez tester les
5| résultats des demigres modifications.

v Affichage de modéle 9 ’

Style: | Gouleurs uniformes v
Affid

> ombres

» Lignes desquisse

» iclairage

» Exposition photographique

S Arrire-plan

Couleur dusal:  [[IJRVE 165-165-165

[ Enregistrer comme gabarit de vue.. ]

& o @A TR ENT
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Exemple 1a : EHPAD Muret Visite virtuelle avec paramétrage style visuel « rendu » (1) (EHPAD Muret Archi
v17 montage vidéo.mpg entre 02min40sec et 04min40sec)

/ CG visite virtuelle
Paramétrage : 3000 images a 25images/sec
Génération du rendu en plusieurs fois : 0 a 500
images pour créer un film de 20sec (2) (durée du
rendu environ 4h sur PC i7 RAM32Go et fichier
obtenu .avi 1.7Go) (le

Puis montage en série des 6 films obtenus pour
obtenir 3000 images et 2min de film

Exemple 1b: EHPAD Muret Visite virtuelle avec | Exemple 1c : EHPAD Muret Visite
paramétrage style visuel «réaliste avec arétes » (3) (entre | virtuelle avec paramétrage style visuel

04min40sec et 06min40sec haut gauche) « réaliste  » (4) (11 n’y aura pas les
(avoir préalablement paramétré le sol et mur en transparence
60%)

ar étCS) (entre 04min40sec et 06min40sec haut droite)

Exemple 2 : EHPAD Boucau (EHPAD BOUCAU 4 mosaiques REVIT 1080p 29 97.mpg — 2 minutes)
Montage vidéo de 4 visites virtuelles (ext et int de batiment) avec maquette archi (1) / maquette archi en
transparence (2) / maquette CVC seule (3) /maquette CVC+archi liées transparence) (4) (film 2min)

e (EHPAD Boucau Archiva.rv)

‘Maguete Archi (ombee) masquée svee maquette MEP vsible (EHPAD Boscss Arhivi.rv)
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2.4.12 Pour créer des rendus et des

anoramas en immersion « réalité virtuelle »

Rendu en local :

sans fenétre
prévisualisation :

onglet Vue \ Rendu

Rendu via le cloud (compte identifiant : xabimartin64 mdp : ********* 9 caracteres)

Onglet Vue \ CG sur « Rendu dans le cloud » puis se connecter avec son identifiant autodesk

de

o commactae Ly

Se connecter sur le cloud permet de déporter le calcul et cela va beaucoup plus vite : le compte professeur

(éducation nationale) permet une génération illimitée de rendus (téléchargeable et partageable).

Suivre les étapes proposées (1) et choisir le type de sortie (2):

* image fixe (3)

e panorama (possibilité d’orbiter et de zoomer 4)

* panorama stéréo : pour vue 3D en immersion réalité virtuelle (lunette ou casque immersif ou avec

smartphone). Cocher la case 5’ pour générer le lien QRCode 6 qui permet de visualiser sur le

téléphone ou tablette 7) (ces fichiers sont aussi téléchargeables pour étre vus sur PC pano.html

@ | AUTODESK

360

Sélectionner les vues 3D pour lesquelles effectuer un
rendu dans le Cloud

Vue 3D [[3D 6Ecorhe2

Type de sortie | image ixe

Qualité du rendu

Taille de limage

Standard

Moyenne (1 Mégapixels)

Exposition | Avancé

Format de fichier

PNG (Sans perte)

2

[]Couche Alpha (arriére-plan transparent)

—

il ld e

@ AUTODESK 360 o -

Sélectionner les vues 3D pour lesquelles effectuer un
rendu dans le Cloud

e 30 [DEEn

Type de sortie
Qualité du rendu
Taille de limage
Exposition

Format de fichier

oogooooooon

pano.autodesk.com,
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. Asc

Voir ﬁlm de ce que Uon voit avec des lunettes (EHPAD Muret Archi v17 montage vidéo.mpg entre 08min40sec et 10min07sec)

e = —
http://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs/3c7a53e1-81bf-42ef-a8fe-2e1a8533f98¢

Loam b

hi

ttp://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs/5f0fd6a9-0b02-414e-9ce8-2894d3eac192

o R

b Cory agms |00

http://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs/1c57cdc5-3b8d-460f-ae31-90dd74fde252

Astuce : pour créer un rendu panoramique avec une surface transparente, cela
n’est pas paramétrable sur le cloud car le rendu panoramique est
automatiquement généré avec la texture de matériau « onglet apparence » ; il faut
temporairement affecter aux matériaux en surface de la paroi (enduit ext et enduit
int) le matériau verre translucide ; ainsi, lors de la génération du rendu, le mur
archi apparaitra en transparence et le réseau aéraulique pourra étre vu avec des
lunettes VR (cette démarche n’est pas nécessaire pour les visites virtuelles ou la
transparence est bien géré par revit !).

ladb41a-7b86-4f45-b65¢-15d7b16ab280

-

[ =

Leampow ¢ o v | oy cipoces [N

ttp://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs/16cdOeed-353c-49d8-b456-1a58f6634c88

hi
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Pour réaliser une insertion paysagere (rendu)

ENiCRE:

!k_**

S "‘;f

o

b
ff

LR N

photos pour ir

insertion dans SKP\Terrain SH2.jpg

Régler fexposition.

Enregigtrer dans le projet... Exporter...

Echelle
() Taille d'origine

O Etirer
@ Largeur

O Hauteur

Décalage

Largeur: 0 mm

Hauteur: 0 mm

Afficher le modéle

~

10

1w BHRGRHBP 0 @6 <

23 Ve 30: Vue 301 - iason nv2016 5t

Annuler

Perspective Mo L Qe Ty F @ he-

% i & <

(Une photo ne peut étre
insérée que sur une vue

2D). ERAHI08

Créer une vue caméra
3D en essayant de la
positionner a
I’emplacement réel de
la véritable prise de vue
photo (emplacement sur
un chemin sur le plan
topo 1).

Créer un rendu (2) en
insérant comme image
d’arriere plan (3) la

photo de la parcelle.
Terrain SN2.jpg

Image pour insertion
paysagere.jpg

L’ajustement de la
position se fait «a
tatons » !

Paramétrer la « hauteur
de I’élévation de I’ceil »
4 (hauteur de I’appareil
photo) et « la hauteur de
I’élévation de la cible »
S (pour les points de
fuite et les fuyantes),
modifier le cadre de la
vue 6.

Utiliser le disque de
navigation 7  pour
orbiter le modele, ...

Utiliser

« augmenter/diminuer la
focale» 8 pour se
rapprocher ou s’éloigner
de la cible (ne pas
utiliser la  fonction
«zoom » qui déplace
I’appareil photo).

La fonction « regarder »
9 agit sur le point cible
(rose).

Alterner I’affichage
« afficher le modele »
10 et «afficher le
rendu ».
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