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V 4 L] ’ L]
1- Création d’un projet
Au cours de ce chapitre, vous allez créer un fichier avec l'ouverture d'un fichier gabarit et choisir

vos unités de travail.

1 Créer un projet
- Lancez I'application REVIT 2016.
- Sur la page d'accueil ci - dessous, cliquez sur le nom: "Gabarit architectural”.
Ce fichier de travail permet de commencer avec des informations déja configurées, comme les

unités, format papier, les styles d'annotations.

5 7t B pucalesteban..- =

Projets T Ressources

matique

Exemple de famille de
structure

On peut également ouvrir un nouveau projet en passant

par le menu de I'application, en cliquant sur le R de Revit: B®: RS

Gabarit architectural v Parcourir. ..

- Nouveau, Projet et choisir le Fichier gabarit:

Créer un nouveau

Gabarit architectural dans le menu déroulant. O Qe
- Dans Créer un nouveau, choisir Projet et cliquez sur OK. — =
2 Nommez le fichier de projet et enregistrez-le :

- Choisissez Fichier, puis Enregistrer sous, Projet.
- Dans la zone de texte, tapez :C01 "VOTRE NOM" création d'un projet.rvt

Fichier : C0O1 FORMATION creation d'un projet.rvt (Fichier Revit du chapitre)

3 Unités de travail du projet
- Pour vérifier les unités de travail du projet, il faut cliquer sur l'onglet Gérer (1) puis sur Unités (2).

3 rier : 3 B :
’ :
= i A nités urger les éléments non utilisés - i ;v = I
Modifier| | Matériaux Parametres Variantes Gestion Phases @
(% Informations sur le projet & Parametres partagés FZ - supplémentaires @~ Modéle de base ~ | desliens [ o7

o~ | Paramtres | ent du projet Variantes | Gérer le projet | Phase de | Selection | | Macros ||

On peut alors faire le choix et vérifier ses unités de travail.
- De la méme fagon, on peut choisir ses modes d'accrochages dans le menu Gérer.
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2- L'interface de travail

A l'ouverture du fichier Revit, l'interface de travail est la suivante:

[ MENU DE L'APPLICATION | [ BARRE D'OUTILS D'AcCES RAPIDE | | ONGLETS FixEs Du RuBAN | [ nFo - cEnTER |
5]
G B Fer [ Teit - [ Systeme de \@E g}g
G e ] Composant - & Plafond F Quadrillage du mur-rideau | <3 Ra s | % Ligne demodele Séparateur de pigces ”:Er c;; s y Verticale
3 [ Poteau » (= 5ol »  HE Meneau < [% Groupe de modétes + | [ Etiqueter une pigce « e | 7 Lucame
Sélectionner Créaﬂ w P\é(em%& - Ouverture .
Propriétés x “ o=l
Plan détage . SELECTIONNEUR DE TYPE ©
2 [ BARRE D'OPTIONS | | RUBAN AVEC OUTILS ET FONCTIONS|
Echelledelavue|1: .
Valleur de Féch.. 1701
PALETTE DES
PROPRIETES
Dnentam: . 'N:?a du projet (64 VUE / FEUILLE © OUTILS DE
Rifichage des.. [Nettoyer tout... DU PROJET VISUALISATION
Discipline Architecture
Afficher les lig... Par disc
s s =
[Arborescence du projet - Prajet] <
ARBORESCENCE
£ niirs DU PROJET
Légendes
latu
BARRE CONTROLE DE L’AFFICHAGE © BARRE D'ETAT
B i A X To i L8 < >v
liquez pour sélectionner. Appuyez sur TAB pour sfficher d'autres aptions, sur CTRL pour ajouter et sur MAJ 550 Pl Bl Modéle de base LR B [ % SPe 1

3- Création et modification des niveaux du projet

La position des niveaux conditionne la mise en place des composants du projet. Il faut donc au préalable

définir les altitudes d'implantations principales. Cela impose une bonne connaissance de l'ouvrage.

- Dans l'arborescence du projet, se placer sur I'élévation Est, par exemple.
- Il apparait les 3 niveaux proposés par le fichier Gabarit:
- Niveau 0 a l'altitude de 0 m.
- Niveau 1 a l'altitude de 3 m.

- Niveau 2 a l'altitude de 6m.

Vous pouvez déja modifier ces 3 niveaux en changeant les noms et altitudes comme ci dessous:

3.00 3.00
ler ETAGE ler ETAGE

2D

;U
o
nlo
(o]
/ N
3.00

M
soubassement

20
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-Comme on le voit a la page précédente, |l suffit de cliquer sur le nom pour le modifier et de la
méme fagon sur l'altitude.

- Afin de ne pas superposer les niveaux, cliquez sur la vague (1) Ajouter coude et déplacer le
point bleu (2) vers le haut.
- Cliquez dans la case (3) pour faire apparaitre ou disparaitre l'indication de niveau.
- Pour créer des niveaux dans le projet, il faut cliquer sur I'onglet Architecture (1), le panneau

Référence (2) et Niveau (3).

JBHG-G-R-2-FO0N -0 FE GH-5) €01 FORMATION creation d'un projetrvt - Eévation: Elévation Est [ 5 75 8 pascalesteban.,- 3 (3)-F=

[icte] Scwe Stome st Annoter Ardger Vomeetste Colaborer Vo Gerer  Compléments Nodifer -

Fenétre [ Tait ~ Systéme de mur-rideau Garde-corps &) Texte 3D Surface * @ als E Mur ) Afficher
;A Qe e - B 7 = NI 3 ey @ ©
@ Composant + & Plafond E Quadrillage du mur-rideau | ¢ Ramped'acces [\, Ligne de modéle " Uy Verticale | "~ [ Plan de référence
Modifier| Mur  Porte — ¥ Par Cage = gﬁ Quadrillage Définir
p [ poteas (5ol + B Mencau ® Escalier + | [ Groupe de modéles + | [ Ftiqueter une piéce + [ Btiqueter unesurface + | face 7 Lucame
Sélectionner ~ Création Circulation Modéle Piece et surface ~ Ouverture 2 Plan de construction

- Positionnez son niveau sur un existant et placez le a la distance souhaitée, modifiable par la suite.
- Déplacez les niveaux a I'aide des poignées bleues qui apparaissent quand on clique sur la ligne
du niveau.

- Pour la création du Projet, voici ci dessous les niveaux nécessaires:

5.00 5.00
ler Chainage ler Chainage
3.00 3.00
ler ETAGE ler ETAGE
2.50 2.50
ROC Faux Plafond ROC Faux Plafond
0 0
RCC ROGC

-1.00 -1.00
T 5

soubassement soubassement

- Ces niveau apparaissent dans I'Arborescence du projet, [T GRS (10 (FHETE = [RELLARI G
S1d, Vues (tout) ~
dans Plans d'étage (1) +)-- Vues en plan (Plan structurel)
: 1
- 1 Mur de soubassement 1 Mur de soubassement
) 1er Chainage
- 1er Chainage 1er ETAGE
Plan Masse
- ler ETAGE ROC

RDC Faux Plafond

- Plan de Masse 4 Plans de plafond

+-- Vues 3D
- RDC - Elévations
- RDC Faux Plafond Elévation Est

[l WA, Bl L

- Enregistrez son fichier de travail en veillant a changer le numéro du chapitre.

Fichier : C0O3 FORMATION modification creation des niveaux.rvt
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4- Création des murs porteurs

Au cours de ce chapitre, vous allez configurer et dessiner les murs de la construction: du

premier niveau: porteur et architectural.

- Dans l'arborescence du projet, sous Plans d’Etage,

ouvrir le plan du RDC.

- Dans l'onglet Architecture (1), choisir Mur (2) et Mur

porteur (3).

(Les murs porteurs sont pris en compte dans les

calculs de structure, case cochée dans les propriétés).

- Dans la Palette des Propriétés, choisir le Mur porteur:
Ext. Parpaing 20 + isolant 10 (1). Contrainte inférieur

RDC, décalage inférieur 0, jusqu'au niveau 1er ETAGE.
- Pour personnaliser votre mur, cliquez que Modifier le type (2).

- La boite de dialogue Propriété du type s'ouvre, cliquez

sur Dupliquer (1), comme ci dessous:

=t @A G- EE B

[

1 [F Fenétre [ Toit = [ Systéme de mur-ridd
by Q @ (] Composant - £ Plafond [FH Quadrillage du mur-|
Medifier Mur | Porte 7
2 % [ Poteau - = sol = EB Meneau
Sélectionner ~ Création
Bt i @ Mur architectural
Propriétss Ql’““’”’tﬂ”l 3=
o Mur par face 2
oo Profil enrelief |,
Graphismes ) ~
Echelle de l2 vu Profil en creux }
Valeur de |'échefeTT00
Afficher le modéle  Normal(e)
i ] Mur de base f
E=—————1xt Parpaing 20 + Isolant 10]
Nouvelle Murs v IEE{ Modifier le typel
Contraintes A A
Ligne de justification|Axe du mur |

Contrainte inférieure RDC
00000

Décalage inférieur

Propriétés du type ﬂ] a = ey
Famille: Famille systéme: Mur de base v Chai ;E'H1 C ontraj nte SUpéFiEm JUSqUIEU m'\_.-eau: ]Er ETAGE
Type: Ext, Parpaing 20 +lsalznt 10 v Hauteur non contr...i2.7500
Renommer.., Décalage supérieur (0.0000
Partia ciinérisiire a v
- Dans Nom, écrire: Ext. Crépis 2 + BBMC 20 + Isolant 11.  |Aide des proprictes
- Il faut maintenant modifier la structure du mur et I'adapter aux dimensions du projet.
- Cliquez sur Modifier (1), comme ci dessous.
Pararnétre Waleur
Construction %
Structure 1 1 Modifier... ]
Retournement aux insertions Les deux

- La boite de dialogue :
Modifier 'assemblage

s'ouvre.

Famile:

Type:

Epaisseur totale: 0.
ésis

0

Mur de base
Ext. Crépis 2 +BBMC 20 + Isolant 11

3200
1538 {m2k)MW

Exemple de hauteur: | 6.0000

ique: 38,09 KIK

- Cliquez sur Apergu (1), afin

de visualiser les couches de
matériaux qui composent le

mur porteur.

5

Vue: | Plan détage: Modifie ¥

re[1]  Blocs béton manufact 0.2000

Arnrteuu’ﬂssatu
2 |Limite de la couche prin Couches en dessous

5 |isolant/Vide 3]

Magonnerie - selant  0.1000

Insérer

COTE INTERIEUR

supprimer Descendre

Retournement par défaut

Insertions:
Les deux

Extrémités:
V| | Auan(e) v

Modification de la compesitien verticale (uniquement dans lapercu en coupe)

v

>

1 | oK Annder Aide:
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- Nous allons adapter ce nouveau mur et ainsi passer de cette composition:

Fonction Matériau Epaisseur Retournements ::rfftrrruel
1 Finition 1 [4] éf‘-.-'1a-;-::r'|r|r:riE - Enduit :
2 |Limite de la couche principale :Couches au-dessus
3 Porteur/Ossature [1] Blocs béton manufacturés 0.2000
4 |Limite de la couche principale :Couches en dessous 0.0000
5 lsalant/Vide [3] Magonnerie - Isclant 0.71000
A celle la:
Fonction Matériau Epaisseur Retournements ’;ﬂr?cetrlfrzl
1 Finition 1 [4] Magonnerie - Enduit 0.0200
2 |Limite de la couche principale  Couches au-dessus 0.0000
3 |Porteur/Ossature [1] Blocs béton manufacturés 0.2000
4 [Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000
5 |lsolant/Vide [3] ﬂ Par défaut 0.0100
6 |lsolant/Vide [3] Magonnerie - [solant 0.0%00
7 |Finition 1[4] Finition Peinture - Blanc satiné 0.0100

- Il faut ajouter des couches a I'aide du bouton Insérer (1) et les organiser a I'aide des boutons
Monter (2) et Descendre (3).

- Il faut modifier I' Epaisseur (4) de chaque couche et régler leurs priorités: Indice entre crochet
dans Fonction (5).

- Il faut adapter les Matériaux (6) a chaque couche. La couche extérieure est en haut.

Voici la boite de dialogue entiére:

‘Modifir [assem L=
= Famille: Mur de base

Type: Ext. Crépis 2 + BBMC 20 + Isolant 11
Epaisseur totale: 10,3300 Exemple de hauteur: 6.0000
Résistance {R): 0.1538 (m2-KMW
Masse thermique: 28.09 kK

Couches

5 6 COTE EXTERIELR 4

1 Finition 1 [4] Magonnerie - Enduit 10,0200 [+l

2 |Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000

3 |Porteur/Ossature [1] Blocs béton manufacturés 0.2000 v

4 |Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000

5 |lsolant/Vide [3] ﬂpardé‘faut 0.0100 )

6 |lsolant/Vide [3] Magonnerie - Isolant 0.0800 [+

7 |Finition 1 [4] Finition Peinture - Blanc satiné 0.0100 ] )

< >

COTE INTERIELUR
1 Supprimer I Monter I | Descendre |

Retournement par défaut 2 3

Insertions: Extrémités:

Les deux ~ Aucunie) w

Modification de la composition verticale {uniquement dans I'apercu en coupe)

v
< >
@D Vue: Plan d'étage: Modifie v Apercu == | Ok Annuler Aide

- La composition du mur apparait dans I'Apergu sur la gauche, avec les hachures choisies.
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DESSIN DE LA PARTIE CENTRALE DU PROJET

- Vous allez désormais dessiner les murs de la partie centrale, repérée ci - dessous:

Partie centrale =
Espace
nuit
Garage
Remarque: Il se peut que certaines dimensions proposées différent de celles lues sur le projet final, celui-ci

s'adaptant a l'intégration des composants au fil de son évolution.

- Dans l'arborescence du projet, se placer sur le plan RDC, puis choisir dans Mur porteur (Mur) dans
l'onglet Architecture, le mur composé précédemment.

- Régler ses paramétres de dessin du mur dans la barre d'options comme ci dessous:

Hatew; 4 v TerfTAGE v 30000 Ligne dejustication: N fri Ecériews v | ¥ Chalner  Decdage: 00000 [ eyom 1,000

- Ces parametres apparaissent aussi dans les propriétés du mur , au dessus de I'arborescence du
projet. Choisissez comme contrainte supérieure le 1er ETAGE (1)et comme Ligne de
justification (2) le Nu fini: Extérieur.

- Tracez le mur du point de Départ, avec les dimensions indiquées, et le finir sur le point d'Arrivée.

14.80
3.38
Depart PARTIE CENTRALE DU PROJET 8.40
Arrivée
F 7.40
1.43 { 1.50 150
3.70 3.70
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- Dans l'arborescence du projet, choisir vue 3D
et 3D, afin de visualiser la construction des
murs.

- Le cube de visualisation (1) permet de modifier

son point de vue.

Fichier: C04 FORMATION creation des murs porteurs partie centrale.rvt

DESSIN DU GARAGE DU PROJET

- De la méme fagon que pour le mur Extérieur
de 33 cm isolée, vous allez créer le mur du
garage que vous appellerez:

Ext. Crépis 2 + BBMC 20

- Prenez comme niveau de référence:

1 Mur de soubassement
- Prenez comme contrainte supérieure:
1er ETAGE

- Tracez le mur du point de Départ, avec les
dimensions indiquées, et le finir sur le point

d'Arrivée a I'angle du mur existant.

Remarque. La barre espace permet d'inverser le

dessin du mur au départ.

Fichier: C0O4 FORMATION creation des murs porteurs garage.rvt

- Dans l'arborescence du projet, choisissez vue 3D et 3D, afin de visualiser la construction des

9.51

6.20
-
Départ
Arrivée
GARAGE 4.01
1.73
6.44

2.00

murs du garage, la différence de niveau d'implantation des murs doit apparaitre (1).
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- Cliquez sur Elévation Sud pour voir le résultat.
- Vous choisirez, dans la barre de controle de I'affichage: Niveau de détail Elevé et Style visuel
Ombrée avec arétes (voir page 15 en bas).

- Ce sera l'occasion de réorganiser les niveaux sur I'élévation Sud.

5.00 k.00
1er Chainage 1er Chainage
3.00 3,00
ler ETAGE fer ETAGE

2,50 2,50
RDC Faux Plafond RDC Faux Plafond
i} i}
RDC RD»

C
-1.00 e e ol __ -1,00
1M

soubassement soubassement

DESSIN DE LA PARTIE NUIT DU PROJET

- Dans l'arborescence du projet, sous Plans d’Etage, ouvrez le plan du RDC.
- Dans l'onglet Architecture (1), choisir Mur (2) et Mur porteur (3).

(Les murs porteurs sont pris en compte dans les calculs de structure)

- Dans la Palette des Propriétés, choisissez le Mur porteur:
Ext. Crépis 2 + BBMC 20 + Isolant 11
- Pour personnaliser votre mur, cliquez sur Dupliquer et renommez le:

Ext. Bois 2 +Isolant 12 + BBMC 20 + vide 1 + ba13

- Ajoutez des couches avec les paramétres ci - dessous:
- Pour créer le matériau du bardage bois, procédez de la fagon suivante:

- Cliquez sur le choix du matériau de la couche du bardage bois (1).

Fonction Maternau Epaisseur
1 Finition 1 [4] —J|o.0100
2 Isolant/Vide [3] Maconnerie - Isclant 4 0.1200
3 Limite de la couche principale Couches au-dessus I o.o000
r:t Porteur/Cssature [1] Blocs béton manufacturés 0. 2000
5 Limite de la couche principale Couches en dessous DLO0OD
B leolant/Vide [3] Par défaut 0.07100
7 Finition 1 [4] Plétre 0.0100
- La boite de dialogue Navigateur de matériaux s'ouvre.

- Cliquez sur Créer un

= | [[dentite] Graphiques Apparence [T
Matériaux du projet; T...  ~ m 2 K3 Valeur par défaut Nouveau Matériau

matériau (1), il apparait sous le i — 4 it Crmation s itines

nom: Valeur par défaut du [ R

- Toiture, membrane EPDM
Nouveau Matériau. | e

- Valeur par défaut Nouveau Matériau

Informations d’annotation de Revit
Verre i
] Note d'...ication

- Le renommer bardage bois [ — arqe
- Velume - Surface du sol (Défaut)

depuis l'onglet Identité (2),

<«<

rubrigue Nom (3). e
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-Cliquez sur Bardage bois (1).

- Ouvrez l'onglet Apparence (2).

- Afin de changer I'image (3) de I'apparence, cliquer sur l'icone du navigateur de ressources (4).
- La boite de dialogue Navigateur de ressources s'ouvre sur la droite.

- Choisissez le bardage (5) et cliquer sur l'icone pour remplacer la ressource actuelle (6), le
changement va s'appliquer.

Navigateur de matériaux - Valeur par défaut Nouveau Matériau

» N

Rechercher

Q|| |identite | Grapriques [Apparence| %) 2

a

)

Matériau du projet: T..

8

-0 Genérique(s)

&0

Ressources physiques Autodesk: Bardage

Nem

Acier 45-345

Acicr, carbone

Aluminium

Asphalte, bitume

Ressources du document
77 Favoris

v[] Ressources physiques Autodesk

"R Aménagements

MNom de la ressource -~

5
& Horizontel 6 po- Beige [

5

TR Bardage

¥ Informations
¥ Générique

Couleur [Zel:RE0E:0 2

Bardage bois

| 3

Béton, coulé sur place

Blocs béton manufacturés

SEEEEEE(

Bois - Cadre de porte

(aucune image sélectionnée)
100
50

Estompe de 'image
Lustre

Surbrillance | Non métallique

Réflectivité

Transparence

Bois - Panneau de perte

@~

Découpes

o [l W e

Auto-éclairement

«

EEJQ?mll

s

oK Annuler

» T Béton
» Tl Bois
» Ml Céramique
T Divers
T Gaz
» T Générique
TR [solation
i Liguide
» Tl Maconnerie
» T Meétal
T Miroir
T Mosaique
T Par défaut
Tl Peinture
» " Peinture de mur
» T Pierre
T Planchers
» T Plastique
Tl Platre
» Tl Solide
M Stuc
» Tl Tissu

1 Horizental & po - 6
Beige

ES

- Procédez de la méme fagon afin de créer la couche 7: platre en créant le matériaux et en

modifiant son apparence.
- Voici la composition finale du mur de la partie nuit:
Ext. Bois 2 +Isolant 12 + BBMC 20 + vide 1 + ba13.

Couches
COTE EXTERIEUR
Fonction Matériau Epaisseur Retournements Matériau structurel

Finition 1 [4] EE:arn:IagE is ]

Isolant/Vide [3] Magonnerie - Isolant 0.1200
3 Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000
4 Porteur/Ossature [1] Blocs béton manufacturés 0.2000
5 Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000
& Isolant/Vide [3] Par défaut 0.0100
7 Finition 1[4] Platre 0.0100

COTE INTERIEUR

- Pour dessiner la partie nuit, il faut mettre en place des repéres de dessin appelés lignes de
construction: Plan de référence

- Dans l'onglet Architecture (1), dans le panneau Plan de construction (2); cliquez sur Plan de
référence (3).

,JB HE-G \f O A B-9 5 IE‘I H.=) EiF i | Entrez mot-cké |E% I ﬂf gpasca\esteban‘." ) { @ ' T
M [Aichitecture || Structure swm Insérer Annoter Anchser  Volumeetste Cclhhmf Vie Gérer cwhmm Quanification mms [T
@ [ Fenétre [ Toit - @ Systémedemur-rideau TR Garde-corps A Tede3D [ piece & Surface * /> \ %}[ : Mur ' ﬂ Afficher
il i g] Composant = rﬂiﬂ Plafond [ Quadrilage du mur-ideau | ¢3 Rampe d'accés | [T, Ligne de modéle Séparateur de pieces e Ca’g "y Veticale uadﬂ”@ Diﬁmr
v U Poteau + [ 5ol + % Meneau & Escalier + [(b] Groupe de modéles + [-% Etiqueter une piece @, Etiqueter unesurface | face ll—l Lucame [ Visionneuse
Sélectionner = Création Circulation Modéle Piéce et surface » Quverture Référence Im

Note: Vérifiez dans le panneau Propriété, option Remplacements visibilité / graphisme que les

plans de référence sont visibles.
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- Dessiner un plan de référence

horizontal (1) a uns distance 2 Y
quelconque du mur (2).

- Repositionner le plan de 3

référence en tapant la valeur N 1 _____ ] ol

3.08 (3.40-0.32) dans la case (3).

La valeur 3.08, une fois saisie, 43 i
apparait dans la cotation

provisoire (4). .

- Le plan de référence se trouve

donc bien a 3.40 m du sommet Cabhhhbit et i
du mur.

- Dessinez une autre ligne guide a 1.60 m en bas de la premiere. Elle [ 5.00

se trouve a 5 m de l'angle haut. Tracer un plan de référence vertical a I g

droite de la partie centrale, a une distance de 2 m (point de départ). =

- Dans l'arborescence du projet, placez vous sur le plan RDC, 2:,?:;;

puis choisissez Mur porteur (Mur) dans l'onglet Architecture et:

Ext. Bois 2 +Isolant 12 + BBMC 20 + vide 1 + ba13. | 2
- Choisissez en contrainte supérieure le 1er ETAGE. B -
- Tracez le mur du point de Départ (ligne de construction ), avec

les dimensions indiquées, et le finir sur le point d'Arrivée, qui se

calle sur la ligne de construction. 5.00

Fichier: C0O4 FORMATION creation des murs porteurs nuit.rvt

Vue d'ensemble du
projet avec les 3

volumes:
- Partie centrale.

- Garage.

- Espace nuit.

Formation Revit 2016 - Initiation - Pascal Esteban Page 12



5- Création des cloisons de distributions

- Au cours de ce chapitre, vous allez dessiner les cloisons de distribution du premier niveau.

- Se placer sur le plan du RDC, depuis I'arborescence du projet.

- En lisant les dimensions sur le plan du RDC, dessinez les |\

cloisons de I'espace sanitaire de I'entrée avec la cloison (Mur

arCh|teCtura|) Générlque = Int. 70 mm. Plan de référence |

- Choisissez comme contrainte haute le 1er ETAGE.

- Utilisez les plans de référence (1) pour implanter les cloisons.

- Nous allons modifier la zone repérée (2), afin d'arréter la AN

cloisons contre l'isolant, et non contre le mur. |

Annuler

Répéter [Mesurer entre deus références]

Commandes récentes

Faire glisser I'extrémité
2|Interd|ra le joint

Masquer dans la vue »

Remplacer les graphismes dans | vue

Copier 4 l'identique

- Effectuez un clic droit souris sur le point de I'extrémité du mur (1), en zoomant dessus.
- Choisissez dans le menu, Interdire le joint (2).

- La contrainte est libérée et déplacez alors I'extrémité de la cloison sur la face intérieure de l'isolant.

- De la méme fagon, complétez le plan avec les cloisons manquantes.
- En plus des plans de référence, utilisez I'outil de Mesure (1) afin de contréler la dimension des

éléments dessinés.

EH@ - Q- A[E]LS @ A G- 5 il
Architecture  Structure  Systémes Insérer Annoter  Analyser  Volur

- Utilisez également la cotation provisoire |

en cliquant sur I'élément construit, ici la

cloison (1), qui apparait en bleu. 2

- La cotation provisoire (2) en bleu situe s
I'élément dans son contexte proche. 7
- Elle se modifie en cliquant sur sa valeur 0 o |n

et change la position de I'élément.

Fichier: CO5 FORMATION creation des cloisons de distribution.rvt
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6- Création des planchers, dalles et revétements de sol

Au cours de ce chapitre, vous allez apprendre a utiliser I'outils Plancher, pour réaliser les

différentes dalles du projet.

Vous allez tout d'abord réaliser le dallage sur terre plein du garage.

L'outil plancher, a la différence de Dalle architecture, possédent des propriétés structurelles, en

cochant la case structure dans la composition du sol.

- Dans I'onglet Architecture (1), choisissez Sol (2) et Plancher (3).
- Cliquez sur Modifier le type (4) afin de personnaliser votre sol.

- Dupliquez le et renommez le: Dallage garage.

JeHG:- a-p- =7 0 A -0 % 0in- - Peiorona eation des dalles et revatements de sol.rvi - P13
|| _Architecture | Structure  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser /olumeetsite  Coll Vue Gérer Compléments Quantification BiMTO|
% @ !‘I g Fenétre [ Toit - @ Systéme de mur-rideau @ Garde-corps = A% Texte 3D Pigce
N W Par g Composant ~ B Plafond Quadrillage du mur-rideau | ¢ Rampe d'accés | [T Ligne de modéle [% Séparateur de pigces
odifier ur orte i1
x D Poteau - 2 f= Sol 'I % Meneau @ Escalier - [(?j] Groupe de modéles - [_% Etiqueter une piece -
Sélectionner + - Circulation Modele Pigce et o

I | Draller architecture
=

Propriétés 2 | @ Plancher
|
3 .
Sol il @ Sol par face :
Dalle en béton - 250 mm e i o e o e e A bk =
T | ! L | | - -
ceife N g PR S
Sols 4 o I Modifier le type | I: J Dalle: bord de dalle | | I|_ :
T
Contraintes A oA [ |
Miveau RDC I| |'_
Décalage par rapp... :0.0000 ¥
Lirnite de piéce
Li€ au volume
Structure S
Structure
_Activerls modal Lzl

- La boite de dialogue Propriétés du type s'ouvre et cliquer Modifier (1) pour adapter la structure.

Paramétre | Valeur
(Construction A
Structure 1
Epaisseur par défaut 0.2500 )
Fonction Intérieur

- Modifiez la structure avec les indications du CCTP, comme ci - dessous:

- Modifiez I'épaisseur de la dalle béton, a 15 cm.

- Créez une couche appelée: couche membrane.

- Créez une couche de sable de 5 cm , créez un matériau sable et lui attribuer une texture dans
la bibliothéque Ressources physiques Autodesk.

- Créez une couche de tout venant de 20 cm.

Fonction Matériau Epaisseur Retournements B ol Variable
structurel

1 Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000

2 Porteur/Ossature [1] Magonnerie - Béton 0.1500 |
3 Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000

4 Couche membrane Plastique 0.0000 |
5 Doublage [2] Sable 0.0500 |
& Izolant/Vide [3] Tout venant 0.2[11 []
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- Pour dessiner limplantation du dallage
terre plein du garage au niveau RDC:

- Dans l'onglet Modifier | Créer un contour
de sol (1): Ligne de contour choisissez la

ligne (2) comme outil de tracé.

- Tracez I'esquisse (traits rose) de l'implantation du dallage terre |

plein, comme indiquée ci - contre.

Remarque: Reportez vous a la page 17 pour modifier I'épaisseur de la ligne d'esquisse.

ATOOLS - I Muodifier | Creéer un contour du sol I
I%_ Ligne de contour |2 EET &HEE - @

.-ull;.d-‘-n

@ Fleche d'inclinaison u-"‘ e “E‘t,-" | D
€

‘@3 '@ Sens de portée & 2 .r[g ﬁ ﬁ C

Mode Dessiner |

=

—

- Aidez vous des plans de référence afin de respecter la géométrie.

- Cliquez sur la coche verte (3), une fois le contour effectué.

- Vous allez créer une coupe afin de vérifier votre travail.

- Dans l'onglet Vue (1), cliquer sur Coupe (2).

1 @ Q I/-ﬁ@ [ Vuesenplan - (= B -
s Elévati % i S5
Vue |Coupe| Repere & Elévation og:'
3D 2 pd -

3 Creer

- Placez sa coupe longitudinale avec deux clics pour positionner I'axe de vue.

- Ouvrez la Coupe 1 dans l'arborescence du projet, dans Coupes (Coupe du batiment).

- Vous obtenez la coupe ci - dessous avec le dallage repéré en rouge.

- Tous les planchers sont dessinés sous le niveau de référence du plan, ici le RDC.

3.00
1er ETAGE
2.50
DC Faux Plafond

R
0
i RDC

-1.00

soubassement

- Vous pouvez améliorer votre graphisme avec les 2 icones Niveau de détail: Elevé (1) et avec

Style visuel: Couleurs uniformes (2), dans la barre de contréle de I'affichage.

1100 1 Rk &F E 0 e[ <

Fichier: C06 FORMATION creation des dalles et revetements de sol garage.rvt
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Vous allez maintenant réaliser le plancher sur vide sanitaire du RDC.

- Vous devez créer un plancher nommé: Plancher partie centrale

- Il sera composé des matériaux indiqués ci - dessous:

Fonction Mateériau Epaisseur Retournements ::f::trfr:l Variable
1 Finition 2 [5] Parquet bois 0.0200 O
2 Finition 1 [4] Chape 0.0500 O
3 Isolant/Vide [3] Magonnerie - [solant 0.0500 O
4 Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000
5 Porteur/Ossature [1] Magonnerie - Béton 0.2000 O
6 Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000

- Sélectionnez I'outil ligne afin de réaliser I'esquisse de l'implantation du plancher comme ci

dessous, en prenant le contour extérieur du mur porteur. La ligne d'esquisse apparait en rose (1).

Fichier: C06 FORMATION creation des dalles etrevetements de sol partie centrale.rvt

- Vous devez créer un plancher nommeé: Plancher partie

nuit, en dupliquant et renommant le précédent.

- Sa composition sera identique celle du plancher de la

Partie centrale.

- Il s'implantera sur la périphérie de l'espace nuit au nu

extérieur du mur porteur (avant l'isolation extérieure).

- Il comprendra également le passage qui relie I'espace
nuit a la partie central.

- La ligne d'esquisse apparait en rose (1).

Fichier: C06 FORMATION creation des dalles et revetements de sol partie nuit.rvt
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INFORMATION COMPLEMENTAIRE

- Lors du tracé de I'esquisse du plancher, vous pouvez modifier I'épaisseur de votre trait rose

afin de dessiner plus précisément.

- Dans l'onglet Gérer (1), dans

B e
Parameétres supplémentaires (2), cliquer bt | s B 0T BB 2w |2 L
pp ? q % 2 [ - | supplémentaires A Modéle de base ~ | desliens i
. Sélectionner v | Paramétres ] Mot devemplie Variantes | Gérer le proj
Sur Styles de ngnes (3). Proprietés x [ Ressnurzesdes matériaux
- Choisir une épaisseur de 1 pour la ligne L ——
. . . .P\an d‘éhrgem Modifier le type B’A Révisions et Revues des feuilles
ESqUIsse’ pUIS Vallder' Echelle de la vue 1:100 2 %Sty\esdehgnes | 3
Valeur de I'échelle .. 100 .
T — ‘Afficher le modaie Nomai(e) = i des s
Niveau de détail  Elevé _—
Visbilte des éléme... fficher Toriginal L ———
v Modfier. ik

7- La fonction Attacher les éléments

L'objectif de ce chapitre est d'attacher les murs et dalles afin que le dessin qui les associe
refléte le mode de construction.

- Placez vous sur une coupe sur la partie centrale du projet.

- Dans I'onglet Modifier (1), cliquez sur Attacher (2).

DB

1 W e Ajuster = | [ ] ] g — [
[ = e D BB bl = ==l 1
Modifier = Y Couperss: ‘e = & O =, B8 Gl = = \{/é\ -
B Y v [Faeealie x| 8 S O T = - S
Sélectionner ~ | Propriétés | P papiers | Géométrie | Maodifier | Wue | Mesurer | Créer

- Sélectionnez le mur et la dalle en cliquant sur chaque élément.

- La liaison s'effectue automatiquement, comme ci dessous.

Avant Apres

- La gestion des liaisons s'effectue sur le principe des priorités assignées aux matériaux de la
création du plancher et du mur.

- Les matériaux s'attachent avec des priorités égales.

Remarque: Avant |'impression, vous pouvez affiner chague dessin avec des outils 2D.

- Sur ce principe, vous pouvez attacher tous les murs et dalles du projet .

Fichier: C07 FORMATION la fonction attacher les elements.rvt
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8- Les outils de sélection

Nous allons voir dans ce chapitre la sélection des éléments avec le curseur de la souris et avec

I'outil filtre.

- Pour sélectionner une dalle, par exemple, effectuez un zoom arriére sur le plan du RDC,
placez le curseur de la souris sur I'aréte du plancher.
- a l'aide de la touche tabulation du clavier, faites défiler les éléments superposés qui sont

détectés par le curseur de la souris. lls apparaissent, nommés dans la barre d'Etat (1).

Coupe | I Trait bleu
Coupe 2
Legendes o 1:100 B &S -:$g| Sols: Sol : Dallage garage : RO i
ols: Sol : Dallage garage: RO| 1 EEIF'E'

- L'élément sélectionné est repéré par un trait bleu.
- Pour ajouter un élément a la sélection: Touche CTRL enfoncée.

- Pour soustraire élément a la sélection: Touche MAJ enfoncée.

- Lors d' une sélection générale de la gauche vers la droite, les éléments entierement capturés
sont sélectionnés.
- Lors d'une sélection générale de la droite vers la gauche, les éléments partiellement capturés

sont sélectionnés.

Pour sélectionner toutes les occurrences d'un méme type (mémes caractéristiques), effectuez un

clic droit souris sur I'élément sélectionné et choisissez Sélectionner toutes les occurrences (1).

Sélectionner le précédent |

1 ISélecti-:-nnertDutesles OCCUITEnCES I (2 Visible dans la vue
Supprimer Dans I'ensemble du projet
Rechercher les vues associées [

- Vous pouvez utiliser l'outil Filtre (1), aprés fification  BiMTOOLS [ Modifier | Sélection multiple |

avoir sélectionner le projet, de deux facons: S faf] Enregistrer 2
- Dans l'onglet Modifier | Sélection multiple (2). Filtre e

- Dans la barre d'Etat, en bas a droite de Sélection ;

linterface de Revit. Ici 59 éléments sont ]
sélectionnés.

Fichier: C08 FORMATION les outils de selection.rvt
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9- Ajout des menuiseries intérieures

Au cours de ce chapitre, vous allez placer les portes intérieures du projet au niveau RDC, en plan.

- Dans I'arborescence du projet, cliquer sur RDC. - |
[E2] Fenétre

- Dans I'onglet Architecture (1) , choisir Porte (2). . [i_ 1 MQ zomposa

- Par défaut, la porte s'affiche (3): Int. Simple pp(0.73m x 2.04m) [ Beteem -

Selectionner = |

- Placez les portes comme l'indique le plan, la barre espace h“_’l’;ﬂz“"“ce”’""‘* | = e
inverse le sens d’ouverture. .
X 3 -
PP {0.73m » 2.04m)
- Vous pouvez modifier la position des portes a “
I'aide des cotes temporaires, en déplacant la pelan \ 1.
| =
ligne d'attache (1) et la valeur de la cote (2). N .
I ™~
y . . | I o
- Le sens de la porte s’inverse aussi en cliquant e 14 2°&"
& [+

sur les petites fléches bleues. || Il

- Maintenant, vous allez ajouter les portes de placards, au RDC.

- En cliquant sur la fléche (1) pour sélectionner une porte coulissante, peu d'éléments sont chargés.
Vous devez charger votre porte coulissante 3 vantaux dans la bibliothéque.

- Dans I'onglet Modifier | Placer Porte (2), cliquer sur Charger la famille (3).

- La boite de dialogue Charger la famille s'ouvre, choisir:

Portes, Placards puis choisir la famille: Placard coulissante - 3 panneaux.rfa.

- Elle apparait comme nouvel élément paramétrable pour votre projet, a la place de PP (0.73m x 2.04m).

Créer | Etiquette
la farnille] in situ | a Finsertion
Sdiectionner ~ | Propriétés | Presse-papiers Géoméirie | Modifier | Ve | Mesurer Créer i Made Friquette -
Modifier | Placer Porte 2
Propriétés x et
Int. Simple H :
PP (0.73m x 2.04m) 1 Regarder dans: | )| France v| 4= B 3 B uues ~
= e R Norn - Modifié le Type Pl et
| : i 1) MEP Conduit 19/11/201616:14  Dossier de
C:;‘i:;‘:‘:‘ﬁ T lm—“E o} 1. MEP Electrique 19/11/2016 16:14 Dossier de
b > | MEP Gaine 19/11/2016 16:14  Dossier de
| . MEP Mécanique 19/11/201616:14  Dossier de
Type de cadre ! i
biszaromnas 5 1 MEP Plomberie 19/11/201616:14  Dossier de
Arle omiertute . OI0C" ] 1 MEP Protection contre les incendies 19/11/201616:14  Dossier de-
b _ | MEP Tuyauterie 19/11/201616:14  Dossier de-
b i 1 Mobilier 19/11/2016 1613 Dossier de-
Matérisu des hujiss.. 1 Murs 19/11/201616:13  Dossierde
Lo o | Ouvertures 18/11/2016 16:18 Dossierde W~ TTT77
| Alde des propristés I Panneaux de murs-rideausx 19/11/2016 16:13 Dossier de
T RS . Plantes 19/11/201616:13  Dossierder M- __
P 4 19/11/2016 1618 Dassier de
R V\;‘Euwﬂl s o | Poteaux 19/11/201616:13  Dossier de-
s p;ie;;:gne an et & Profils 19/11/201616:13  Dossier d)e' v
-1 Mur de soubassement
Ter Chainage Nom de fichier: || ~ K- =
- 1er ETAGE Fichiers de type: | Tous fAichiers pris en charge (%.rfa, *,adsk) v!
Plan Masse }
RDC ouvrir Annuler
... RDC Faux Plafond _

- Placez les portes de placard a 3 vantaux dans votre projet.
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- Vous allez également créer des ouvertures libres dans les murs.
- De la méme fagon que précédemment, vous allez charger la famille Ouverture en rectangle.rfa
qui se trouve dans Portes et Ouvertures libres.

- Vous modifierez le type avec une largeur de 1.00 m.

- Placez l'ouverture libre en rectangle gr

________ - =)

, s e =
(1) comme ci - contre, centrée a l'aide ¢ )
de la cotation temporaire (2). &
U IR o 3|
- Vous allez aussi en placer une dans ° 1
la zone repérée (3), en prolongeant le 2
&

mur auparavant. |- é -

wzau-@w -7 O A -0 = - G5 -] COITORVATION Sjout ges menurseres nteeves vt~ Pian d eage: L
- Sélectionnez l'outil  Ajuster | G %““’“”“'; ““‘;’ &""’Lﬁ;’”p“/ ro f“‘ - i‘"v“"“’" e o35 (23

ot | T [ | 5 cope - = B 5 i<
Prolonger un seul élément (1) dans T ) FEax s O
I'onglet Modifier (2). | i
, R E Plan d'étage - “

- Pr0|0ngeZ Ie mur (3) SUF Iarete du Plandétage:ROC | B8 Modifierteype | | f )/ 3

Gg:ﬂpm;ma; jnm 4 A
mur (4). e s

- Placez ensuite l'ouverture libre Ouverture en rectangle, identique a la premiére, comme sur le

projet.

Fichier: C09 FORMATION ajout des menuiseries interieures.rvt

10- Ajout des menuiseries extérieures

Au cours de ce chapitre, vous allez placer des menuiseries extérieures.

- Dans I'onglet Architecture (1), dans le panneau Création (2), cliquez sur Fenétre (3).

_E,E?E;'-?v M A It O W~ It B AN N e S ORI
MMWlmmm Volume et site Eﬂllabmaf"u"

% @ @ m 3 [ Toit - @ Systéme de mur-rideau @ Garde-corps -

g Composant - 2 Plafond E Quadrillage du mur-rideau | 23 Rampe d'accés

Modifier Mur  Porte — -
™ U Poteau - b} Sol - % Meneau & Escalier -
Sélectionner = 2 Circulation

- Vous faites le constat que la famille n'est pas chargée dans le fichier gabarit.
- Dans l'onglet Modifier | Placer Fenétre, chargez la Famille.

- Choisir la famille: PF 2 Vantaux - Droits, dans Fenétres et Simples.

) Propriétés =
- Modifier le type (1) dans les Propriétés.
- Dupliquez votre fenétre sous le nom: 2.40m x 2.15m PF 2 Vantaux - Droits _
_ _ 1.50m x 2.15m 1
- Indiquez une largeur de 2.40 m (pour les baies
vitrées coulissantes des chambre). Mouvelle Fendtres v Modifier le type
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- Complétez les menuiseries extérieures du projet en procédant de la méme facgon, suivant les

indications des plans et du descriptif sommaire de l'ouvrage.

Propriétés x P 1
Vous penserez a utiliser la cotation g e B il . o |
0.40m »2.15m
H H = =
temporaire (1) pour implanter les S o Mesterienpe 1 £ o |
Image -
ouvertures. Commerisies — |- - - - - - —
Identifiant 3
H 4 Visible dans les no... |
- Ne pas oublier de régler la hauteur sous |, 50 . oy —
Phasede:r’éatlu.n. ENDuvellecunstrum u‘ =
linteau & 2.15 m (2), dans les propriétés | ene ;
[Rautear sous linteau:2.1500 9 ® e 4? 828 °1
des fenétres. - =

Pour le cas particulier de la porte de garage:

- Depuis l'onglet Insérer (1), cliquer sur Charger la famille (2) dans Charger depuis la
bibliothéque, puis Porte et Garage.

e85~ = 70A 6 0% am -]

BRD O™ @ tp B) 5

Modifier Lier Lier Lier Annotation Vignette Nuage Gestion | Importer Importer Insérer ,Image  Gérer
Rewit IFC CAD DWF . de points desliens | CAOQ  ghXML & partir du fichier i

Sélectionner v Lier Importer u | Charger depuis |a bibliothéque

- Comme précédemment, dupliquer et renommer la porte choisie: Garage basculante 3m x 2m.

- La placer sur le plan avec une hauteur d'appui de 0 et une hauteur sous linteau a 2.00 m.

- Dans l'arborescence du projet, dans Elévations, ouvrez I'Elévation Sud, pour obtenir le résultat

- dessous (aprés avoir déplacé les niveaux).

Fichier: C10 FORMATION ajout des menuiseries exterieures.rvt
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11- Création du mur rideau:

Au cours de ce chapitre, vous allez créer un mur rideau sur la fagade principale.

- Vous allez commencer par supprimer un mur de fagade, repéré en rouge (1) , celui qui sera

exécuté en mur rideau. Vous réalignerez les murs latéraux a l'aide du plan de référence (2).

e .
,“ ; 1
Avant
1 1 1 1 1 1
A :
i 2
- Apreés I
1 || |
- Pour créer votre mur rideau, vous devez choisir dans 2@“
1mx1m-Mensaux
l'onglet Architecture, Mur puis Mur architectural, le Simple & 1msm
panneau (1), dans la famille Mur rideau. & nore Fire - 515
- Vous modéliserez alors un mur en verre. K&y smpe parnea] 1
Propriétés x

Mur-rideau 1
Simple panneau

- Ce mur rideau Simple panneau (1) se paramétre comme un mur gx

simple:
- Dans Contrainte inférieure, garder le RDC. NowwelleMurs ¥ Modfierle ype
. - . . Contrainte inférieure{RDC
-Dans Contrainte supérieure: Sans contrainte (2) P ) 5
. . Partie inférieure att...
- Dans Hauteur non contrainte: hauteur du mur rideau: 5.00 M. |rermre s

. . .. . , |Hauteur non contr... : 5.0000 |
- Dessinez le mur rideau, comme repéré ci dessous, aligné aux Decalage supericur 0.0000
Partie supérieure a...

2 murs, puis le déplacer vers le bas de 10 cm. timite depiece M

Li€ au volume

{ Murs : Mur-rideau : Simple panneau |

- Maintenant, vous allez dessiner le quadrillage du mur rideau, ses menuiseries (calpinage).

JeHAE-G-R- 28-S OA G-0FE G-+
|| Architecture | Structure  Systémes Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsi

h O ] Fenétre [ Toit - [E) Systéme de mur-rideau
Modif M Port @ Composant ~ (& Plafond Quadrillage du mur-rideau
odifier Mur  Porte
i [) Poteau ~ =) sol -~ EH Meneau 1

Sélectionner = Création

- Dans I'onglet Architecture, panneau Création,

choisir Quadrillage du mur rideau (1).

Formation Revit 2016 - Initiation - Pascal Esteban Page 22



- Placez une ligne de quadrillage (A) verticale a 246,67 cm (1) du bord gauche du mur d'appui.
Vous devez pour cela mettre votre souris sur la ligne du mur rideau.
- Procédez de la méme fagon pour placer la deuxiéme ligne a droite (A), a 246.37 cm du mur.

- Vous rediviserez les 2 parties extérieures en 2; voir reperes (A) (B) (C) en Elévation et isométrie en bas.

- Dans l'arborescence du projet, placez vous sur I'Elévation Sud.

- Placez une ligne (1) de quadrillage horizontale a 2.50 m de hauteur.

Vous devez pour cela mettre votre souris sur le bord vertical du mur rideau.

- Placez ensuite les 2 lignes de quadrillages horizontales suivantes: la (2) a 2.15 m de hauteur
et la (3) a 4.65 m de hauteur.

- Vous rajouterez une ligne centrale repérée (D) que vous couperez en partie basse a l'aide de

I'outil Ajouter / Supprimer des segments, une fois la sélection effectuée.

Elévation Syd

SO A - G

B b Fenétre @ Toit - [ Systeme de mur-rideau
snkn i (7] Composant - ,? Plafond [ Quadrillage du mur-rideau
hd (] Poteau - [ 5ol - __% Meneau 1

Sélectionner = Création

- Choisissez le Meneau rectangulaire 150 x 2, Modifier le type, le dupliquer et le nommer 80 x 150.

- Dans l'onglet Architecture, panneau Création, et

choisissez Meneau (1).

- Modifiez ses caractéristiques dimensionnelles:
Les largeurs de cotés (1) sont données a droite et a gauche de I'axe, I'Epaisseur (2) correspond

a la profondeur du meneau.

Construction S
Profil Profil des meneaux du systéme: rectangulaire

Position Perpendiculaire a |a face

Meneau d'angle

Epaisseur 0.1500] 2

Matériaux et finitions a
Matériau {<Par catégorie>

Cotes 2
Largeur du coté2 |00400|

Largeur du caté 1 |0.0400]
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- Placez vous sur I' Elévation Sud et cliquez sur l'onglet Architecture puis Meneau.

- Les placer sur les lignes de quadrillages. Commencez par les verticales puis les horizontales
pour finir. Vous obtenez ceci:

- Supprimez la menuiserie repérée ci-dessus (1), en la sélectionnant en 2 parties.
- Sélectionnez le panneau vitrée depuis une vue 3D avec la touche tabulation et remplacez-le
par la porte qui est proposée depuis la fenétre Propriétés (en haut des choix): Double vitrée.rfa.

Pensez a déverrouiller a I'aide de la punaise le panneau vitrée afin de le modifier.

Avant Apres

- Vous pouvez, dans ses propriétés et Modifier le type, changer la structure de cette porte dans

la rubrique Matériaux et finitions (1) . Choisir PVC blanc pour Panneau pour avoir I'apparence ci
- dessus.

[Matériaux et finitions
Paignée

[Porte - Peignée
rte - Pannzau
Porte - Cadre

Panneau 1
Dormarts

Fichier: C11 FORMATION creation du mur rideau.rvt
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12- Création du plancher bois:

Au cours de ce chapitre, vous allez créer le plancher bois de la mezzanine du projet.

Tout d'abord, vous appliquerez a votre projet quelques modifications:

- Vous allez commencer par:
- Renommer le niveauler Chainage en Mur rideau (1).

- Créer un niveau, voir chapitre 3 page 5, a 5.80 m, appelé 1er Chainage (2).

5.80
1er Chainage
5.00
Mur rideau b
3.00
Ter ETAGE b
2,50
FDC Faux Plafond b
_UP
RDC
-1.00
1 8

soubassement

2
1

5,50

1er Chainage]
500

bur rideau

3.00

2,50
C Faux Plafond

-1.00

8- 3 s
g g
m
g

soubassement

- Vous allez changer la contrainte supérieure des murs de la partie centrale du projet.

- Placez - vous sur la vue 3D afin de sélectionner les murs et modifier la contrainte supérieure

au niveau 1er Chainage. Vous obtenez le résultat ci dessous:

- Vous allez changer le profil d'un mur porteur:

- Placez vous en vue de gauche a l'aide du cube de visualisation ou en choisissant

I'Elévation Ouest dans l'arborescence.

- Cliquez sur le mur repéré en

| o D.*?O% k = aa@
rouge de la partie centrale (1). | B~ 5 ewmis @507 El
- Dans l'onglet Modifier | Murs, ~ p==————=
o L . Q?‘S’oimi‘f‘gwm,m. 1 4
choisissez Modifier le profil (2). | . G

- Celui ci apparait avec un

contour rose.
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- Modifiez le profil du mur en tirant sur les poignées bleues (1) des lignes roses du profil et en
redessinant a I'aide de I'outil Ligne (2) , de I'onglet Modifier | Mur > Modifier le profil (3).
- Une fois I'Esquisse terminée, cliquez sur la coche verte: Terminer le mode de modification (4)

- Modifiez d'autres profil si nécessaire afin d'obtenir le résultat (5).

X\BE@-@-L: - -._-,.‘_,- DA 1[»3- > EE @“F“ | 12F [TON creation. ; B I+ [entrez mot-cié ou expression
Aechi ey .,_. = : et al Vol = <its Collak Vue Gérer C aﬂmmgm “Todrier | Murs » Modifier le profil
® - | (] == e - . OOE® -
W z :.r& B Bl g P4 E{:‘f}ﬁﬁg 3
. * > ~ _— m] = . £ of -
e B o : SBO Taaxs |« O >54 .
Sélectionner v | Propriétés | Presse-papiers | Géométrie Modifier | Vue | Mesurer | Créer | Mode | Dessiner i
| | | | | | |
Propriétés X
- 5 Résultat
2
<Esquisse> (1) | BB ]
Cotes A’
Longueur 6.4750 -

Aide des proprigtés Appliguer

Pour créer le plancher bois:

- Placez vous sur le niveau 1er ETAGE, depuis I'arborescence du projet.

- Tracez les plans de référence qui vont vous permettre d'implanter vos poutres.

ple=H G -5 bl m g A S SE LS =
Afnh?ﬁggium |Structure| E-"‘ = Insére Annoter -ﬂﬂh‘ﬁsﬂ Wolumy

- Dans l'onglet Structure (1),

L\\) g C] Pur 1EEIEI Ferme @ o
. Pot: i trevent t
ChOISISSGZ POUtre (2) Modifier 2 Poutre| D chean % A en lsolee Filante Radier A
e Dalle - III]]] Systeme de poutre ey
Sélectionner - Structure Y Fondation

- Chargez la famille Structure, Ossature et Bois: Poutre - Lamellé-collé - Pin du sud.rfa

- Dans le panneau des Propriétés, choisir la section: 127 x 279.

_ . [BHG- G- A m@A@ o-—e,,pd =T -
Implantez la premiére poutre - = o M e
(1) k gi I" Ajuster = - ‘l:l Em_g D[% D‘ s ain . & =
. OCoupar = ?D E’T 11 -
I t . .. . . Modifier ‘ ‘ O __]|T — \f ’ @
- Interdire le joint de la jonction % © B attacher - |2 & S ETEY
Sélectionner » | Proprigtés | | Presse-papiers | Géométrie ‘ Madifier | Vue | Mesurer |
de Ia pOUtre avec Ie mur Nord, Wadifien| ElacerPaitie Plan de placement: Miveau : Ter ETAGE ¥ Utilisation structurelle: | <Automatique>
Propriétés X ;
afin d'ajuster la poutre sur le _ B I I S
G Poutre - Lamellé-collé - Pin du sud = ;
N%wzvxm ‘ !
porteur. ; !
Nouvelle Ossature (<Aul ¥ Modifier le type 1 | ! 3
. - A | 1
- Vous allez dupliquer la poutre  [eonteintes fn -
Niveau de référence i ; :
. . , Position géométrique A Rl [ = T " .
avec l'outil Réseau (2), pour Btension de dégart 00000 b
Extension de fin 0.0000 } :
. . Réduction du joint d...0.0000 | |
implanter la derniére poutre au Réduction du et 4. 0,000 I
lustification YZ Uniforme ! :
niveau du (3), la trémie de e vl |
Ajde des propriétés Appliquer | |___ = : ____________________
I'esca“er aborescence duprojet-cizFoRMATIONerea X | | | : ______________________
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- Pour dupliquer la poutre avec l'outil réseau, il faut la sélectionner sur la vue 3D.
- Choisissez réseau avec le paramétrage ci dessous, en choisissant un nombre de 5 poutres, et

Dépacez ver Dernier

- Cliquez une premiére fois sur

' e . : B xRy = DL Jlo

I'angle inférieur de la premiére v | [ | O G ER BB O T R | S
Sélectionner v | Proprités | Presse-papiers | Géoméirie | Modifier | Vue  |Mesurer|  Créer | Mode

pOUtre (1 ) Modifier | Ossstiire ’ (e :egmupargtassndar Nombre: | 5 Déplacer vers: ) 2éme (@) Demier | | Activer les cotes |
Propriétés X ¥ . ! 3 |

- Cliquez une deuxiéme fois sur ; =

le point (2), le bord de la trémie S e e ) Lol ¥

' . c:::‘::‘;frdérsn[z RDC Faux Plafond i E 3 3
de I esca“er Décalage du niveau o {02210 = e === _! i : 3 !
- Revit dessine les 5 poutres, a e | ISR | B e
1 i 2 1

intervalles réguliers . [Ep——

- Pour réaliser les 5 poutres a

droite de l'escalier, dupliquez les 5
poutres dessinées a l'aide de l'outil
Symétrie dans I'onglet Modifier

(tracer avant un plan de référence

au milieu du meneau central).

- Observez le résultat en 3D,
depuis 'arborescence du projet.
- Réalisez maintenant la poutre
longitudinale en béton armé, de
la méme fagon, afin de d'obtenir
le résultat ci - contre. La poutre

en béton armé aura une section

de 200 x 400 mm. Elle s'appuiera

sur 2 poteaux intermédiaires.

S OA S -0 B

- Pour la création des 2 poteaux, il faut aller

[} C] Pur -2|S|§EI Ferme @ =7
" ﬁ Contreventement i ) .

Modifier Poutre Isolée Filante Radier
. Dalie ~ [[]] Systeme de poutre *

Sélectionner = Structure N Fondation

dans l'onglet Structure (1), panneau

Structure et Poteau (2).
- Si le poteau n'est pas préchargé dans votre fichier gabarit, il faut charger la famille suivante:

Structure, Poteaux, Béton et Poteau béton - rectangulaire.rfa
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- Vous modifierez le Poteau béton - Rectangulaire 300 mm x 450 mm selon I'appellation:
Poteau béton - Rectangulaire 200 mm x 400 mm.

- Placez 2 poteaux sur le plan comme indiqué ci dessous:

j:::::__:::::::__::::::;;:Ii:::::::::::::::::::::-:::__
__ Poteau 200 x 400 5 Poteau 200 x 400

R

- _I___________TI____________TE: """"""" ._j """""""" 37 """"""" | —— T
AN
~=— Alignement faggde FEN Alignement fagade —
- Pour la création des 2 poteaux, choisissez les [I potens beton - Rectanguisie i
200 mm x 400 mm 7 !
paramétres d'implantation suivants: potemuoe porteurs (1) B e
Centraintes 2 A I
- Niveau de base: 1 Mur de soubassement. A P
Décalage inferieur 0.0000 — - -
- Décalage inférieur: 0.0000 Décasoetopbiess 0000 R B
Style de poteau Vertical
. . . , Se déplace avec les quadr... i [¥] ,
- Niveau supérieur: 1er étage. Limedepiece " ) |
, L, . Matériau structurel {Magonnerie - Béton co... [ 3
- Décalage supérieur: -0.4000 (Sous la poutre). S ot g 5 |
Enrobage d'armature - Fa... ! - H |

- Vous pouvez contréler votre travail sur la vue 3D (1), ou sur la coupe 2 (2) , que vous

positionnerez correctement, comme ci - dessous:

i i | ! 3,00
- T - : 1er ETAGE
i . i 2.50
RDC Faux Plafond

. — . .
h W : ER

T T v

' " ' .

' " '

' I '

I " 1

' I '

! n I 0

' I '

' 1 ! RDC
= =T

' " '

' I '

soubassement 2

- Vous allez maintenant dessiner le platelage du plancher bois.

- Dans I'onglet Architecture (1), choisir e HG - n e =S OA B L~

Da"e architecture (2) danS SOI % 1@ Fenétre [ Toit ~ @ Systeme de mur-ridd
. . o e T @ Composant - % Plafond l% CQuadrillage du mur-
- Dupliquez et modifiez un plancher que - @ Potesu - [ sel[s] EB Meneau
. H SefeEHOGNE = g Dalle: architecture
vous renommez: Plancher bois
. g < , Proprigtes
- Modifiez ses paramétres en décochant [— o Panches 2
o) Plan d'étage E 6 Hol parface
la case structure du matériau dans la :
. . . I-Z'Ian d'étage: Ter ETAGE W Medifier @ Dalte: Bosk o dalle
couche principale, comme ci dessous: e P
i .. i Matériau i
Fonction Matériau Epaisseur Retournements structurel Vaniable
1 |Limite de la couche principale  |Couches au-dessus 0.0000
2 |Porteur/Qssature [1] Bois - Chéne 0.04 O O
3 |Limite de la couche principale  :Couches en dessous 0.0000
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-Placez - vous sur le Niveau 1er ETAGE et a I'aide du mode de Modification, délimitez par un
rectangle la surface de votre plancher bois de 4 cm d'épaisseur. |l apparait en rose comme ci -

dessous. Dans les propriétés de la dalle, indiquez un Décalage par rapport au niveau de 0.04 m.

Limite du plancher bois

Limite du Limite du

plancher bois plancher bois

Limite du plancher bois

- Pensez a cliquer sur la coche verte [-:lafin de finir le mode de Modification.

- Observez votre travail sous différentes vues afin de le controler.

Fichier: C12 FORMATION creation du plancher bois.rvt

13- Création de l'escalier:

Au cours de ce chapitre, vous allez créer un escalier du niveau RDC au niveau 1er ETAGE, de
la mezzanine.

- Tracez les plans de référence nécessaires pour l'implantation de I'escalier a dessiner.

- Placez vous sur le Niveau RDC, depuis l'arborescence du projet.

- Dans I'onglet Architecture (1), choisir Escalier par esquisse (2) dans Escalier.

| =H G-l S A - 5=l - : =
[Architecture | Structure  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Collaborer  Wue  Gérer

h‘ b !i g Fenétre [gd Toit - @ Systéme de mur-rideau @ Garde-corps - 51_:} Texte 3
1 Composant - |§::. Plafond Cuadrillage du mur-rideau A Rampe d'acces Ligne
Modifier Mur  Porte @ 3 = A < 3 I\ tig
b [ Poteau - = Sol ~ EH Meneau &3 Escalier | = [(&] Group
Seélectionner - Création : M
Escalier par composant
Proprietés = : | % Escalier par Esquis:el 2
]
L

)

- Ici, la volée aura une largeur de 1 m, comme la profondeur ! - L

. 100 | |
du pallier. L 100--.-+--100---
La premiere volée de l'escalier commence sur le point Volee 13 ;;VOléfe 2
rouge, nommé Départ. 20 o
- Un vide central de 20 cm séparera les 2 volées de l'escalier. Départ
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- Pour le dessin de I'escalier, choisir les L M rw ey
: TS

| S . g - T o o EE |
parameétres indiqués ci contre: I : by aas O
. Sélectionner ~ | Propriétés | Presse-papiers Géamétrie ‘ Modifier | Vue | Mesurer|  Cré
- Niveau de bas: RDC
- Niveau supérieur: 1er ETAGE "
- Décalage supérieur: 0.04 ety
- Nombre de contremarches: 17 e S A
Décalage supéricar 00400 - -
. N . . Niveau supérieur multiétage Aucun(e)
- Une fois ces paramétres saisis, cliquez i o =
sur le bouton Appliquer en bas a droite. L -
Libellé Bas
- Les valeurs de la hauteur actuelle de
Structure
Enrobage d'armature Enrobage d'armature 1 <23 m...
contre marche et de profondeur actuelle de o &
giron se calculent seules, en respectant la s o
Prufu'ndeura:(ue\\efiu giron 0.2724 1 " 4
formule de Blondel. - L

- Pour la volée 1, cliquez sur le point 1 pour la commencer, et cliquez sur 2 pour la terminer.
- Pour la volée 2, cliquez sur le point 3 pour la commencer, et cliquez sur 4 pour la terminer.
- Pensez a cliquer sur la coche verte , repérée ci dessous (1), afin de finir I'escalier.

- Contrélez votre travail a I'aide de la coupe transversale qui coupe la volée n°2 de I'escalier,
comme ci dessous:

| T ‘ .
[ ormmiemen Gueneation mmmoots | [CComplements _Quaniicston _emoors | o | ' :
= Bk 1£m =- [ Lcigj 1 oo 'Coupeltransversale
\2\' Lo 5, Contremarc| \Q/}\' l‘:f‘o \"\:q fmature | [ ) : T
Mesurer ‘ Créer I Mode Mesurer Créer Mode Armature .
‘ ‘ ]
[ |

- Vous devez maintenant réaliser la trémie de I'escalier dans le plancher bois.
- Placez vous sur le niveau 1er ETAGE, sélectionner le sol: Plancher bois et Modifiez la limite
dans l'onglet Modifier | Sols.

- Modifiez et o

retracez le Limite|du plancher bois
z
nouveau profil du LLimite du

Limite du
. plancher bois ,
plancher bois, en plancher bois

trait rose,

Limite du plancher bois

comme ci contre.

Fichier: C13 FORMATION creation de I'escalier.rvt
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14- Création des gardes corps de la mezzanine:

Au cours de ce chapitre, vous allez créer les gardes corps de la mezzanine.
- Dans I'onglet Architecture (1), Panneau Circulation, choisissez Garde - corps et Esquissez la

trajectoire (2).

[ Toit = ) Systéme de mur-rideau % Garde-comps || A3 Texte 3D [ Piece B surface -

Modifier| Mur  Porte @ Composat: = B plsfand E Sl e R |@ Esquisser la t:raject:o\releden’mde‘E [ﬁ Peparataurde pices
" D Poteau - @ Sol - % Meneau

pe de modéles - | [I2) Ftiqueter une pigce - [ Etiqueter unesurface -
Sélectionner | Création | ﬁ Placer sur I'héte 2 Maodéle | Pigce et surface +

- Vous accédez au mode esquisse: Mode de modification et vous tracez la position du garde

corps sur la mezzanine avec l'outil ligne, comme ci dessous:

N
", Départ i m I - f M T Arrivée ‘
e —

- Validez son tracé en terminant I'esquisse :
- Vous procéderez de la méme facon pour réaliser le garde corps en périphérie de la trémie de
I'escalier. Vous pouvez paramétrer vos gardes corps en allant sur dans la fenétre
Propriétés, notamment une hauteur minimale d'un métre (norme).

- Vous contrblerez votre travail a I'aide de la vue 3D, en mode couleur uniforme et avec un rendu.

Fichier: C14 FORMATION creation des gardes corps de la mezzanine.rvt

15- Création des faux plafonds:

Au cours de ce chapitre, vous allez créer les faux plafond du projet.
- Vous devez vous placer sur le Niveau RDC Faux Plafonds, depuis I'arborescence du projet.
- Choisissez dans l'onglet Architecture I'outil Plafond (1).

- A l'ouverture de la barre de menu propre au Plafond, choisir Esquisse du Plafond (2).

. = JeHo- b - =-F0A G- F G- <[ CHIORMATIONGEtoGesgades cops
| ATERRECTOTE i Sestames edr | Aoh 7. o |- Architecture  Stucture  Systemes  Insérer Annoter ¢ Nolumeetdes  Collborer. Wie |\ Garer k5 Qu o
s @ @ Fenétre 1 [ Toit - [ Systéme de mur-rideau N g@ { FE bt - [5 |Dl:| & Df}‘ DL; gaae B - = [ ﬁ ET;
odfics | e oo H] Composant - [ Picfand] B Quadillage du mur-rideau wodt | TR Fowe - Bl T L BEH S-S | e
4 [ Poteas - 5ol - EH Meneau = Y Pane -2 A (P Q O IEET f @ 2ol plafod
Sélectionner - | Création Sélectionner | Proprités | Presse-papiers Géometrie ‘ Modifier ‘ Voe | Mesurer | Gréer | Plafond
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- Il vous faut choisir un type de faux plafond.
- Choisissez Plafond composé: Plafond avec isolation.
- Le dupliquer, le renommer: Plafond ba13 puis supprimez la couche isolante dans la structure

et indiquez une épaisseur de 0.015 m (1) pour la plaque de platre, comme ci - dessous:

Fenction Matériau Epaisseur
1 Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000
2 Porteur/Ossature [1] Platre 0.0150 1
Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000 - B

- Tracez les faux plafonds dans la partie centrale du projet (sous la
mezzanine) et dans I'espace nuit, a l'intérieur des cloisons et des doublages

thermiques.

- Vous choisirez les outils Rectangle || et Ligne - _/du panneau Dessiner.

- Dans la fenétre Propriétés, la valeur du décalage par rapport au niveau est de 0.

- Les faux plafonds apparaissent en bleu, ci - contre, pour l'espace nuit.

- Réalisez une coupe longitudinale pour contrdler votre travail. Le faux plafond est repéré en rouge.
3.00 ‘
1er ETAGE } e
3.50 I Fauxplafond
RDC Faux Plafond b E
0
RDC b
-1.00

1 M | ol I

soubassement

- Vous procéderez de la méme facon pour réaliser le faux plafond du RDC de la partie centrale,
en contournant la trémie de l'escalier.

- Vous contrélerez votre travail a l'aide de la vue 3D.

- Vous pouvez appliquer une transparence a votre projet en cliquant sur Style visuel (cadre

rouge) dans la barre contrdle de I'affichage:
Barre controle de I'affichage: ;00 B %GEEH fa\ v Gy 5 r_él <

- Choisissez aprés Options d'affichage des graphismes et appliquer votre transparence, ici 25.

- Cela vous permet de contrdler votre maquette 3D sans étre géné par les éléments en premier plan.

_ Style ombré

Fichier: C15 FORMATION creation des faux plafonds.rvt
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16- Création des chainages périphériques:
Au cours de ce chapitre, vous allez créer des chainages périphériques et les planelles de rives
associées.
- A partir du mur porteur: Ext. Crépis 2 + BBMC 20 + Isolant 11:
- Créez votre mur qui intégre le chainage, nommé Ext. Crépis 2 + Plan 5 + BA 15.

- La composition se trouve ci dessous.

Fonction Matériau Epaisseur
Finition 1 [4] r1a| onnerie - Enduit 0200
2 Doublage [2] Blocs béton manufacturés 00500
3 Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000
4 Porteur/Ossature [1] Béton - Béton coulé sur place 0,1500
5 Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000

- Ouvrez le Niveau 1er Chainage.
- Dessinez votre chainage avec les paramétres de dessin suivants, en s'alignant sur le Nu fini

Extérieur, avec I'outil rectangle (Tracer du Départ a I'Arrivée).

Planelle de rive 5

Chainage 15

Enduit 2

. N
i +— Nu fini

extérieur
‘

- Vous appliquerez la méme méthode pour les chainages du garage et de la partie nuit, en
adaptant vos matériaux a la composition de chaque mur, et en changeant de niveau.
- Pour la partie garage, vous reprendrez la composition précédente, sans l'isolant.

- Pour I'espace nuit, vous allez créer cette composition ci dessous, avec les propriétés:.

Fonction Matériau Epaisseur
1 Finition 1 [4] Bardage bois 0.0100
2 [solant/Vide [3] Magonnerie - Isolant 0.1200
3 Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000
4 Porteur/Oszature [1] Béton, coulé sur place 0.2000
5 Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000

Note: Le matériau Bloc de béton manufacturé est remplacé dans les chainages par Béton,

coulé sur place.
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- Vous observerez a tout moment votre travail en coupe: chainages repérés en rouge.

2,60
RDC Faux Plafond

o

-1.00

soubassement

Fichier: C16 FORMATION creation des chainages périphériques.rvt

17- Création des toitures terrasses et acrotéeres:

Au cours de ce chapitre, vous allez créer les toitures terrasses du projet, pour le garage et pour

la partie nuit.

- Cela équivaut a créer des planchers, comme au chapitre 6.

- Vous vous placerez sur le Niveau 1er ETAGE pour dessiner vos toitures terrasses, en pensant

a appliquer les décalages par rapport au niveau prescrit, dans les propriétés.

- La composition de la toiture terrasse inaccessible du garage est la suivante:

Fonction Matériau Epaisseur
1 Finition 2 [5] Protection lourde 0.0500
2 Finition 1 [4] Toiture, membrane EPDM 0.0020
3 Isolant/Vide [3] Maconnerie - Isolant 0.0600
4 Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000
5 Porteur/Ossature [1] Maconnerie - Béton 0.2000
6 Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000

Sol
] 7 gerege ba 20+ isol 6+ EPDM +
pl4
Sols (1) v| E8 Modifier le type
Contraintes A A
Niveau Ter ETAGE
Décalage par rapport .../ 0.3120
Limite de piéce vl
Lié au volume

En coupe transversale, vous obtenez le résultat suivant pour la toiture inaccessible:

1 S n
1er ETAGE o oo, e e e e e ey
| T [ | | | T T el |
" . ;o . s f . . .
- La composition de la toiture terrasse végeétalisée de I'espace nuit est la suivante:
Fonction Matériau Epaisseur Sol
1 Finition 2 [5] v fHerbe 0.0100 TT nuit ba 20+ isol 6 +dr 5 + géot
2 Finition 2 [5] Terre 0.1400 — + terre 15
3 Finition 2 [3] Géotextile 0.0070 o .
4 Finition 2 [3] Couche drainante 0.0500 Sols (1) ~ Modifier le type
5 Finition 1 [4] Toiture, membrane EPDM 0.0020 [Contraintes A A
& Isolant/Vide [3] Magonnerie - Isolant 0.0600 Niveau Ter ETAGE
v Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000 Decalage par rapport ... 04630
a Porteur/Ossature [1] Magonnerie - Béton 0.2000 Limite de piece
9 Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000 Li€ au volume

- En coupe transversale, vous obtenez le résultat suivant pour la toiture végétalisée:
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- Dans ce chapitre, vous allez maintenant créer les acrotéres sur le garage et sur I'espace

nuit du projet

- Vous allez créer le Niveau RDC Acrotére qui servira de contrainte inférieure, et vous placer dessus.

- La structure du mur porteur qui servira
d'acrotére pour le garage est la suivante:

- Nom: Acrotére garage Ext. Crépis 2 + BBMC 20
+ EPDM (1)

- Justifiez le tracé au Nu fini: Extérieur.

- Choisissez une hauteur non contrainte de 0.40 m.

Fonction Matériau Epaisseur
Magonnerie - Enduit
2 |Limite de la couche principale Couches au-dessus
3 Porteur/Ossature [1] Blocs béton manufacturés 0.2000
4 |Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000
5  |Finition 1[4] Toiture, membrane ERDM 0.0020

- La structure du mur porteur qui servira
d'acrotére pour I'espace nuit est la suivante.

- Nom: Acrotére Nuit Ext. Bois 2 +Isolant 12 +

Propriétés

X

Mur de base

Contraintes

:l Acrotére garage Ext. Crépis 2 + 1 -

BBMC 20 + EPDM

Murs (1) v | B3 Modifier le type
~

-
S

Ligne de justification  {Nu fini: Extérieur

Contrainte inférieure  {RDC Acrotere

Décalage inférieur 0.0000

Partie inférieure attac...

Extension inférieure 10,0000

Contrainte supérieure :5

Hauteur non contrainte 0.

Décalage supérieur 0.0000

»»»»»

Partie supérieure atta...

Extension supérieure 00000

AR

Aide des propriétés

Limite de pigce [l

Propriétés

Mur de base
Acrotére Nuit Ext. Bois 2 +Isolant 12 =
+ BBMC 20 + EPDM

Murs (1) v Modifier le type
BBMC 20 + EPDM (1) Contraintes A oA
. , . L, . Ligne de justification  {Nu fini: Bxtérieur
- Justifiez le tracé au Nu fini: Extérieur. Contrante inféricure | RDC Acrotare
.. . Décalage inférieur 0.0000
- Choisissez une hauteur non contrainte de 0.60 m. Baric nrieure afac..
Extension inférieurs  :0.0000
Fonction Matériau Contrainte supérieure Sans contrainte
............... Finition 1 [4] 10 Hauteur non contrainte 0.6000
2 Isolant/Vide [3] Magonnerie - Isolant Décalage supérieur ;0,000
3 Limite de la couche principale Couches au-dessus Bartie supérieure aita..
4 Porteur/Ossature [1] Blocs béton manufacturés 0.2000 Edension supérieure 10,0000
5 Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000 PR e M
&  |Finition 1[4] Toiture, membrane EPDM 0.0020 Aide des propriétés Appliguer

Rendu 3D

Fichier: C17 FORMATION creation des toitures terrasses et acrotéres.rvt
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18- Création de la charpente:

Au cours de ce chapitre, vous allez créer la toiture compléte de la partie centrale du projet: la

charpente et la couverture.

- Se placer sur la vue RDC.

Votre modéle doit étre mis & niveau de Autodesk Revit 2009 ou version
antérieure vers Autodesk Revit 2016. Comment voulez-vous continuer?

- Dans le répertoire Compléments de la

Une fois la mise & niveau enregistrée, vous ne pouvez plus 'euvrir dans les versions précédentes.

formation Revit 2016, ouvrez la famille: 5 Metire 3 niveau le modéle.

Votre modéle sera accessible dans Autodesk Revit 2016. Une fois le modéle enregistré, il ne

FERME. rfa sera pas disponible dans les versions antérieures.

< Annuler la mise a niveau.

_ Cliquez Sur Mettre é niveau Ie modéle (1 ) afin E;ia;[)%ngunrzu\g:::e:n\taé:ﬂewzfj niveau. Elle continuera 3 étre disponible dans Autodesk
de I'Ouvri r dans Revit 201 6 i Que se passe-t-il lorsque le modéle est mis 3 niveau?

- A l'ouverture de la famille FERME, placez vue en vue de dessus (1) a I'aide du cube de
visualisation, cliquer ensuite sur Charger dans le projet (2), dans I'onglet Modifier.

A G oL Gid s

Modifier

% é_' (&1 Couper |:| (iJf_L [§| e i ¥
. D i
Modifier| I.L‘I O Attacher = '-D 1T | Charger dans
I: % W (;l *E.‘ Q) T *J‘ |L_leprojet |le projet et fermer
Sélectionner v | Propriétés | Presse-papiers Géométrie IMaodifier Mesurer | Créer Editeur de familles

- Votre charpente s'ouvre dans votre projet Revit, cliquez dans votre espace de travail pour la
positionner.

- Ouvrez I'Elévation Ouest dans I'arborescence du projet, pour la positionner.

- Placez deux plans de référence (1) au nu fini extérieur de la fagade.

- Positionnez votre charpente correctement sur le Niveau 1er Chainage avec un Décalage de
0.50 m, I'angle sur le point rouge (2).

- A l'aide de la poignée de forme (3), ajuster votre ferme sur le plan de référence de droite (1').

= g~ =D - - == eation A8 5 v B pascalesteban..- 2 (@) -
te . i#o
S c w - 3
Modifier [ | & Coup Ek e PB | Modifier Choisir | Armature
B © B | & atacher - 12 By Lo | 1a tamille i un nouvel héte

é ~ | Propriétés | Pvessapapiers‘ Géomeétrie | vue ‘ Masurer Créer | Mode ‘Ouﬂ\sdamnman | THéte ‘Armatura _
Medifier | Ossature | [_] Se déplace avec les éléments voisins
Proprigtés x J
% FERME -
Ossature (Autre) (1) v Modifier le type
Contraintes 2

Novess ererTT 5.80

st veau : Ter Chainage

écalage 2

S e 1er Chainage

iveau éférence

pannes ficd] 1
Matériaux et finitions ]

Matériau structurel {bois de charpente i 5.00
Structure A

Enrobage d'armature - Face ... Enrobage d'armature 1 <2.. | :

Snrabegs damstreFcs o Enabags darmenre T L, | Mur rideau

Enrobage d armature - Autre... Enrobage diarmature 1 <0, |

- Cette méthode est rapide et peu précise, vous n'intervenez pas directement sur les
paramétres des propriétés de la charpente bois. Elle est approximative

OU: Solution plus efficace

- Autre méthode, plus précise dans l'esprit de Revit, vous intervenez sur la géométrie de votre
ferme en modifiant les paramétres qui se trouvent dans la fenétre Propriétés. Il s'agit d'une

famille paramétrique.
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- A la ligne largeur ferme, saisir la valeur 7.800 m (1).
- Quand vous cliquez sur Modifier le type (2), vous accédez au paramétre de l'inclinaison de la
toiture, ici de 35°. Modifier la pente a 19.29° soit 35%.

8 5 A B pascalesteban..s 28 (D) -

3 [a] (O]
Ajust L pld - — 43
g_‘ ¥ I Ajuste ] é | W - B S O 0
B G Couper + ' 8+ | el T 4 3
Maifier W Ll P =, * ¥ 738 | Moifier Choisir | Armature
= ¥ Gamde - i2 & |G Q) =2 & o | afamili un nawvel hote
Sélectionner ~ | Pmpnétés‘Prs;ssrpap'\ers‘ Géomeétrie Madifier | vue ‘Masurer‘ Créer i Made ‘Dut\ls de jonction Justification | Hate ‘Armature_
Modifier | Ossature | [[] Sedéplace avec les éléments vaisins
Propriétés x |
ﬁﬁ‘ FERME 2 - |
|

Ossature (Autre) (1) || Modifier e type
Contraintes oA
Niveau Ter Chainage 5-80
Hate Fiivean : Ter Chainage
Décalage 0.5000 h 1
Se deplace avec les élé.. ([ ] 1er C a1nage
Niveau de référence
Construction
pannes
Matériaux et finitions
Matériau structurel ibois de charpente 5 w0 OO
Structure
Enrobage d'armature - .| Enrobage d'armature.., | M d
Enobags darmatie .| Envobags 4 Aisire ur rideau
Enrobage d armature - ... Enrobage d'armature.

02000 P 3.20

... 10,1000 1

7.8000 | a:
eciorT e T 0 RDC Acrotere
Section h contrefiche 10,3000
Volume 2056 m’ v . V= |

- Vous repositionnerez correctement la ferme par rapport aux plans de référence.
- Par la suite vous vous placerez sur le Niveau 1er Chainage afin de positionner les charpentes
sur le batiment comme indiqué par le Plan de charpente. Vous pourrez utiliser 'outil Symétrie.

- A l'aide des Poignées de la forme (1), ajustez la longueur des pannes.

g
]

/™
[&T)
N

. Extérieur porteur

| mitieu | Extérieur porteur

- Vous controlerez votre travail a I'aide

de la vue 3D en jouant sur le point de Vue 3D

vue, avec le cube de visualisation.

Fichier: C18 FORMATION creation de la charpente.rvt
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19- Création de la toiture:

Au cours de ce chapitre, vous allez également réaliser la toiture au dessus de la charpente

et vous allez attacher les murs au toit.

Pour dessiner le toit:

- Placez vous sur le Niveau 1er Chainage pour le dessin de votre toit.
MBE‘.';‘-@'H»' = ot D A LR~ O B

. . . . . Architecture | Structure. %st!ms Insérer  Anmoter  Anal
- Dans l'onglet Architecture, choisir Toit et Toit par tracé (1). G| 3 B (el @

. . Propriétés X B | Y s Botire o o et =1
- Revit vous propose le toit: G Tor por warion

1 H 2 Proprigtés &= @Tmtparface
- Toit de base -
Toit de base Toit - 200 mm. | — . ° > [ Tom——
_ . g — e S T Q/Bnr:\ de toiture
Cliquez sur Modifier le type. |_ |8 Moderieype | [fnzmm <o @ =

- Créez ensuite un complexe de panneau sandwich intégrant la couverture en tuile en face

supérieure et un isolant entre deux panneaux d'OSB, de la facon suivante:

Couches
Fonction Matériau Epaisseur

1 Finition 2 [5] Tuiles 0.0500

2 Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000

3 Finition 1 [4] Bois - Bois de construction de di 0.0200

4 Isolant/Vide [3] Laine de roche 0.2000

5 Finition 1 [4] Bois - Bois de construction de di 0.0200

& Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000

Insérer Supprimer Monter Descendre

- Tracez votre toit avec I'outil rectangle, du point de Départ au point d'Arrivée, avec ses parametres.

'BIMTOOLS | Modifier | Créer un tracé du tof

N B - ol o= X e 229"

IEE' e A T e 2 I creation de Ia- re.rvt - Plan détage:
Lm“wmmmwﬁmﬂmammmmwmm“

Madifier Coller > . ‘_n_' CJ O IiT S;I] E'I ; */Q\ " @ & Fleche d'inclinaison @ 5 ,L{ Sr 'Vt
Sélectionner ~ | Proprictés | Presse-papiers | Géamétrie Modifier | Vue | Mesurer|  Créer | Mode | Dessiner
¥| Inclinaiscn « Chainer  Décalage:| 0.0000 DRzynn: -0000
Propriétés x

Contraintes A oA 1
Mivesu de base 1er Chainage
Limite de piece v

[ie 50 volume
Décalage inférieur 3 po. | 0.4600
Miveau de la coupure - Aucun(e)

Décalage de la coupure :0.0000

Construction #
Coupe en chevron Coupe verticale
Brofondeur du bord d...;0.0000

Hauteur maximale de .

Cotes #
Inclinaison 30.00°

Epaisseur 0
Yaolume

Surface

Ll
o e 5 _ Arrivée

Image

Commentaires ]
Gentitam

Extrémité
Visible dans les nome... : v —l

- Afin de dessiner une toiture 2 pentes qui s'accorde avec la charpente, faite un clic droit souris
sur les 2 lignes d'esquisses verticales (1) et choisissez dans le menu: Activer/Désactiver la

définition d'inclinaison. Les symboles d'inclinaison du toit (2) disparaissent.
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- Pour ajuster le débord de la toiture sur les versants Nord et Sud, sélectionner la ligne
d'esquisse et agir sur la cotation temporaire bleue, saisir 0.50 (1).

- Vérifiez l'inclinaison du toit, en degré, ici 19.29 ° soit 35% (2).

a0
N

1,99
1

2 [ 1926

- Terminez I'esquisse (mode de modification) en cliquant sur la coche verte

Il reste maintenant a attacher les murs a la toiture.

- Vous allez dessiner un mur périphérique au dessus du chainage périphérique, sur une hauteur
de 0.20 m. Il comblera l'espace entre le chainage et la toiture.
- Vous choisirez le mur de fagade isolé: Ext. Crépis 2 + BBMC 20 + Isolant 11 en vous plagant

sur le Niveau 1er Chainage.

- Pour ne pas étre géné par le toit, vous

pouvez l'occulter. Faire un clic droit

souris dessus et choisir Masquer dans la

vue et Elément (1). Le toit disparait.

- Tracez votre implantation avec l'outil rectangle (1) du Départ a I'Arrivée, en respectant les

propriétés du mur porteur.

>

Structure  Systémes  Insérer A Analy Nolmedtate i o
( Fe Ajuster -~ [33 §) (] T 1 pld e s 13
I = ol ==gar ART

JEH0-& @ =-7 0A ©- 0% Gis -]
s ZES¢@ -

—
= 7 oe B & | — el
Couper = ‘= - = - = e =
Madifier = Coller G Loup £t & O3 =, 080 v e {I £
= T OB Gamce - 2 & | Q it =2 % v = .
Sélectionner « | Propriétés | Presse-papler:—i Géométrie | Modifier | Vue i Mesurer i Créer h Dessiner
Medifier | Placer Mur porteur Hauteur Sans contrainte 0,2000 | Ligne de justification: Nu fini: Extérieur | I¥iChainer D)
Propriétés x

[::Dép

MNouvelle Murs

Contraintes E
Ligne de justification i Mu fini Extérieur

Contrainte inférieure  ler Chainage

|
Décalage inférieur 0.2000 . i_

Partie inférieure attac..

Extension inférieure 0.0000

|
Contrainte supérieure  iSans contrainte |
Hauteur non contrainte 10,2000 L

Décalage supérieur ] || SSRGS R P [ - e 2=t
Partie supérieure attac..,

Extension supérieure 0,0000 I

Limite de pigce o L4 |

Aide des propriétés Apphguer

- Vous obtenez ce résultat observé sur la coupe longitudinale: cadre rouge

g__ B R D |
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- Pour refaire apparaitre votre toiture sur la vue de Niveau 1er Chainage:

- Cliquez sur I'ampoule qui se trouve [——

dans la barre contrble l'affichage en

bas de I'écran.
i BEARGEFERNEMHRTE ¢

- L'écran devient rose, mode: Afficher

les éléments cachés.

- Sélectionnez le toit et faire un clic

droit souris. Choisissez Afficher dans la

vue, Elément (1).

- Cliquez sur I'ampoule a nouveau, le toit apparait sur votre vue.

Pour attacher les murs a la toiture:

- Placez vous sur la vue 3D.

- Sélectionnez les 4 murs périphériques avec la touche ctrl du clavier enfoncé (pour les ajouter

a votre sélection en bleue).

- Dans I'onglet Modifier | Murs, choisissez Attacher Haut / bas (1).

- Cliquez ensuite sur la toiture, les murs sélectionnés s'attachent a la sous face du toit.

: —— urMurs
® B ajster - [ | & | Qe [ ][(nv = | =
s @ = III leg [z ;i e ) | 110 | =
Modifier Coller [ | & Coupes - & - e =, oo Bl& /= Attacher Détacher
Ey g’ @Atta(her - [ﬁ a\ + @ HT ::!l ;3” b4 % N = haut/bas|haut/bas
Seélectionner = | Propriétés | Presse-papiers Géométrie | Maodifier | Vue Mesurer Créer I Mode ‘ Madifier le mur

Meodifier | Murs | | Activer les :Dtesl

Propriétés ®

Mur de base =
Ext. Crépis 2 + BEMC 20 + lsolant 11

Murs (4) v| 8 Modifier le type

Contraintes A oA
Ligne de justification  {MNu fini: Extérieur
Contrainte inférieure Ter Chainage

0.2000

Décalage inférieur

Partie inférieure attac...

Extension inférieurs

Pour placer une gouttiere sur les rives de toit nord et sud:

- Placez vous sur la vue 3D.

- Choisissez Goulttiére (1) depuis I'onglet Architecture et Toit.

; j- Areure .

- Modifiez le type, dupliquer et renommer la gouttiere avec le y g @ B g
- @ Composant - i :
5 Modifier Mur  Porte Toit par tracé
nom: Goulttiére PVC. I ean + i e
o o . Sélectionner v | & Toit par extrusion
- Changez le matériau et choisir: plastique, blanc opaque (2). | ueier|pscer e gutire .
Prapriétés Toit par face
Paramétre | Waleur _ i
Jouttiere Sous-face du toi
Construction = Eau;sm BVC \é o
Profil - . ;Par défaut : _Guu“iémsm S = b/ Bord de toiture
Matcriaux et finitions . - Décalage horizental du profil ODDDO %/ Gouttiere 1
Matériau {Plastique, blanc opaque 2 Cotes
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- Pour placer la gouttiére sur la rive de toit,
cliguez sur la ligne de référence haute (1)
ou basse (2) du débord du toit.

- Des réglages de décalages se font dans les

propriétés. Ici, - 0.15 m en décalage vertical.

Fichier: C19 FORMATION creation de la toiture.rvt

20- Création des murs de soubassement:

Au cours de ce chapitre, vous allez créer des murs de soubassement.

- Dans l'arborescence du projet, sous Plans d’étage, placez - vous sur 1 Mur de soubassement.
- Vous allez sélectionner un mur porteur et le renommer: Mur soubassement BB 20

- Sa composition sera la suivante, avec une seule couche niveau 1, en Matériau BB 20 cm (1).

Fonction Matériau | Epasseuwr | Retournements | Matériau structurel

Couches au-dessus i
mmiBIocs béton manufacturés |
~ Couches en dessous

- Choisissez les options de tracé ci - dessous en appliquant un Décalage supérieur de -0.32
(1) par rapport au niveau RDC (épaisseur du plancher) et avec un décalage de -0.02 m (2)
dans le trace justifié par rapport au Nu fini: Extérieur (2 cm d'épaisseur d'enduit extérieur).

- Vous commencerez, par exemple, par le point de Départ afin de progresser sous les murs

porteurs de votre projet.

EHG- Q-0 =2 -7 OA 20 El b ou expression [@8 5 B pascall
| Architecture  Structure  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volume et site c lément n ! LS | Modifier | Placer Mur porteur | (=)=
B Ajuster - [B3 &) ‘EI HrL Dl. D‘ cm o U v s A=« @ -
= Y Bkl M = i1 gl i
i, = Gl Couper = &= B - | g o — BEE]l ¢ 5 oA,
By ez (PBO T Hax | |m
Sélectionner ~ | Propriétés | Presse-papiers | Géométrie | Modifier | WVae | Mesurer | Créer | Dessiner
Modifier | Placer Mur porteur | [Hauteur RDC 0.6800 | Ligne de justification: Nu fini: Extérieur | [¥]Chainer  Décalage: [-0.0200 [JRayon; 1.0000
Propriétés x
Départ =
& | Horizontal et Le plus proche
Nouvelle Murs
Contraintes 2 A ><\/\/\/\/\/\f —
Ligne de justification Nu fini: Btérieur
Contrainte inférieure 1 Wiur de soubassement ]
Biecalage inferieur 5.5600
Bartie inférieure attachie o
Décalage supérieur
Bartic supérieure attachee ><
Frtencion cunérieiire 0.0000 hd
Aide des propriétés Appliquer <
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- En se placant sous le projet a I'aide du cube de visualisation en 3D (1) , vous devez obtenir

cette disposition pour les murs de soubassements:

- Vous remarquerez que vous allez devoir Modifier le profil des murs repérés en rouge (2), afin

de les adapter a votre infrastructure. Le chapitre 22 sera consacré a ces ajustements.

|

soubassement

- Vous pouvez contréler votre travail sur une coupe longitudinale:

Fichier: C20 FORMATION creation des murs de soubasement.rvt

21- Création des fondations:

Au cours de ce chapitre, vous allez créer des fondations sous les murs de soubassement.

- Vous restez placé en vue 3D sous votre projet, comme précédemment.

- @En‘.’,’_&'vmvﬁbv :;-‘J‘;@A 8 - > 55| S I
- Dans l'onglet Structure (1), panneau Fondation, Architesture [ ot | Systemes  Insérer | Annoter_ Analyser Vo
g (1M, p s o 4D Mo - B e L[] =

[ Poteau [ Contreventerment
¢ Dalle = [[[[] Systéme de poutre

Sélectionner « Structure Lt Fondation

- Vous choisirez par défaut la semelle filante: Soubassement 30 cm/30 cm x 50 cm.

Medifier Poutre

Isolée |Filante| adier

choisir Filante (2).

- Vous la dupliquerez pour la renommer: Soubassement 20 cm/20 cm x 30 cm en modifiant ses

parameétres dans: Structure.

. Paramétre Valeur
- La semelle filante fera 60 cm de large et 30 cm de hauteur. -- e |
N . Matériau structurel IMagonnerie - Béton
Dans les paramétres ci contre (1): structure
Utilisation structurelle Souténement
- Largeur = I'empatement: 20 cm Cotes ’
Largeur coté extérieur 0.2000
- Epaisseur = la hauteur: 30 cm S
Longueur de I'extension de fin par :0.0000
Me pas couper aux insertions ]
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- Vous devez cliquer sur tous les murs de soubassement afin d'obtenir le résultat ci dessous:

Mur de soubassement

- Pour les semelles de fondation isolées sous les poteaux:

- Vous devez charger la famille: Base rectangulaire.rfa et vous allez créer une fondation

nommee:
- La semelle de fondation isolée aura les dimensions: ™™ = o [ dewe.
Type: 800mm x500mm x 300mm v Dupliquer. ..
- Lalongueur = 0.80 m
Paramétres du type
-La |argeur =0.60m Paramétre Valeur )
Cotes %
Lengueur 0.8000
- La hauteur: 0.30 m e Ssio
Epaisseur 0.3000

- Pour placer votre semelle de fondation, dans I'onglet Modifier | Placer Fondation isolée,
cliquez sur Sur les poteaux (1). Validez cotre travail avec la coche verte

| et i 2l cer
by ' By B4 e ) 4= 1 [
. 5 Covper + 't B - dis .= : 1
Modifier = : =y == i A Charger Créer Sur
= b B | {7 Attacher - i & HT 2 2 s & | lafamille insitu | = les poteaus]
Sélectionner v ‘ Propriétés | Press&-pap'\ar!—| Géométrie Modifier ‘ Vue ‘ Mesurer ‘ Créer Mode | Multiple
Modifier | Placer Fondation isolée | [[]Rotation aprés placement | Niveau: 1Murdes v
Propriétés x
: Base rectangulaire o "
5 800mm x600mm x 300mm i
Mouvelle Fondations v | U Modifier le type =
Contraintes Al | [
Miveau 1 Mur de soubassement
Hote Miveau : T Mur de soubassement

Décalage 0.0000
Se déplace avec les quadillages

Par ailleurs, pour avoir un apercu de son plan de fondation, vous allez modifier les paramétres

de la plage de la vue du Niveau 1 Mur de soubassement, depuis les propriétés du niveau:

Plage principale

Haut: Miveau assodé (1 Mur de sc v Décalage: | 0.2000
Plan de coupe:  Miveau associé {1 Mur de sc Décalage: | 0.2000
Bas: Niveau assodé (1 Mur de sc v Décalage: | 0.0000

Profondeur de la vue

Miveau: Sans limite » Décalage:  0.0000

Annuler Appliguer Aide

- Vous pouvez changer le graphisme de représentation de votre plan depuis les propriétés de la
vue, dans Remplacements visibilité / graphisme et Modifier. Vous modifierez alors les
épaisseurs de ligne des murs en coupe et le graphisme de coupe.

- Vous obtenez ainsi le principe du plan de fondation.

Fichier: C21 FORMATION creation des fondations.rvt
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22- Ajustements et modifications du projet :

Au cours de ce chapitre, vous allez contrdler votre projet. Vous apporterez des modifications et
vous le compléterez si nécessaire. Ce chapitre se présente sous forme d'exercices ou les

modifications sont localisées et les méthodes sont proposées.

1 MODIFICATION A EFFECTUER
- Vérifiez si le chainage périphérique est composé du doublage thermique
pour éviter les ponts thermiques entre l'intérieur et I'extérieur.

- A

METHODE DE TRAVAIL
- Modifiez la composition du mur porteur dessiné, dans la rubrique
Structure: Insertion d'une couche identique au mur en dessous.

T

MODIFICATION A EFFECTUER
- Absence de poutre reliant les deux ailes du projet, entre le chainage
périphérique et le mur rideau de la facade Sud.

METHODE DE TRAVAIL
- Utilisez I'outil Poutre abordé dans le chapitre 12 Création du plancher bois; ce
sera une poutre en béton armé avec un enduit similaire a celui de la fagade.

MODIFICATION A EFFECTUER
- Absence de dalle en béton armé en sous face de la charpente, qui referme
le volume en retrait de la facade Sud.

METHODE DE TRAVAIL
- Utilisez I'outil dalle, en béton armé, entre le chainage et la poutre dessinée
précédemment, avec un enduit en sous face.

MODIFICATION A EFFECTUER
- Absence de dalle en partie supérieure du passage entre la partie centrale
et I'espace nuit, et de mur rideau.

METHODE DE TRAVAIL
- Dessinez une toiture terrasse inaccessible avec protection lourde, comme
le garage, et deux murs rideaux pour les parties vitrées latérales.

MODIFICATION A EFFECTUER
- Mauvaise composition du mur de soubassement Sud sur Ir passage vers le
garage, isolation verticale a supprimer.

METHODE DE TRAVAIL
- Changez la contrainte inférieure du mur du RDC.
- Créez un mur de soubassement sans isolation.

Fichier: C22 FORMATION ajustements et modifications du projet.rvt
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23- Création du terrain naturel:

Au cours de ce chapitre, vous allez créer un terrain naturel et un terre — plein (vide).

- Placez vous sur le Plan d'Etage: Plan Masse, dans I'arborescence du projet.
- Dans l'onglet Insérer (1), cliquez sur Importer CAO (2) afin d'afficher le plan de topographie du

terrain pour modéliser votre terrain avec les courbes de niveau.

A G- O G-

— : [inserer ] ¢ c
==, =
. PRSI 2] (3 e B @
% @9 @o cAD _gel J A, caDp i 3 {J
Modifier Lier Lier Lier Annotation Vignette MNuage Gestion |Importer] Importer Insérer . lmage  Gérer Charger Charger en tant que
Revit IFC CAOD DWF . de points desliens || CAO | ghXML 3 partir du fichier les images | la famille groupe
Seélectionner = Lier Importer u | Charger depuis |a bibliothéque

- Choisissez le fichier: Terrain Formation Revit.dwg (1), dans le répertoire 03 - Compléments

, avec le positionnement Automatique - Centre a centre (2).

Mom de fichier: ITerrain Formation Revit.dwg VI
Fichiers de type: | Fichiers DWG (*.dwa) W 1
2
Couleurs: | Conserver W Positionnement: I.ﬁ.utomatique - Centre & centre vl
Calgues/niveaux: | Tous "] Placer au: | 1 Mur de soubassement "]
Unités imp.: |Détection automatiqgue | 1.000000 Sélectionner une vue d'orientation
Carriger les lignes légérement décalées par rappart & ['axe Quvrir Annuler

- Ajustez la position du terrain par rapport au projet, comme indiqué ci dessous. Le projet est
aligné a 5 m des limites Nord (1) et Ouest (2).

- Vous utiliserez les plans de référence pour aligner votre terrain.

LIMITE NORD : i
e T
&
2
3
= & O
3000 S o sy el T
E b-L.]
ad : . - N
By I T
S : .
: o
|;~q = oa ca | 1 2
o ' : :
By : :
By | i
. | o5 = - ' '
momprirmers  SOSACIEE _ LIMITE DE PROPRIETE
& 38.00 ; ;
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Pour créer un site nivelé:

FRA G PE L

Medifie] Afficher en volume Vc\ume Placer Systeme  Tot Mur  Sol [Surfacetopographique|Composant Composant

Paramétres de lavue ™ insitu un volume | de mur-rideau 2 desite  de parking

| Modéle par face

- Dans l'onglet Volume et site (1),

choisissez Surface topographique (2).

Sélectionner = Volume conceptuel Modéliser le site

- Le niveau £ 0.00 de votre projet sera rattaché au niveau NGF + 52.55 sur site.

- Masquez votre projet sur la vue en plan de masse, ne laisser visible que le plan topographique.

| Modifier | Modifier la surface |

Placer J Créer _ Simplifier

avec son dénivelé. el ot TR

- Sélectionnez I'outil Placer un point (1) pour modéliser votre site

Outils

- Pour la valeur altitude du point, attribuez 0.0000 au niveau 52.55. Cliquez sur ces points sur le site.
- Reproduisez l'opération pour les autres points:

52.50 = -0.0500 52.45 =-0.1000 52.40 = -0.1500

52.35 = 0.2000 52.32 =-0.2200 52.56 = + 0.010

de surface.

- Pouir finir votre terrain, cliquez sur la coche verte

- Rendre visible a nouveau votre projet sur la vue Plan masse.

- Vous devez obtenir le résultat ci - contre,

en plan de masse (1) et en coupe

transversale (2).

Pour créer le terre plein (vide sanitaire):

- Dans l'onglet Volume et site (1),

aramétres de fa vue ™ insitu unvolume | de mur-rideau desite  de parking

choisir Terre plein (2).

U g @ UJ@@ Y Q [ &
Modifier Afficher en volume _ Volume  Placer Systeme  Toit Mur Sol | Surface topographique c:.mpa;am Compos# [Terre-plein)
s

Sélectionner « Volume conceptuel Modéle par face Modéliser |e site

- Dans l'arborescence du projet, se placer sur le niveau 1 Mur de soubassement.
- Modifiez le type du terre - plein Béton - 300 mm, chargé par défaut.

- Nommez le: Terre - plein terre 1 cm (matériau terre).

- Dessinez sur le niveau actif 'emprise des vides
sanitaires & l'aide des outils: Ligne et Rectangle. Emprise vide™ il —
- Appliquez un décalage par rapport au niveau de sanmaire [ Saziif;re
0.01 m, pour compenser I'épaisseur du terre plein. . % \L 70
- Validez le tracé de l'esquisse a l'aide de la
coche verte ||, aprés le tracé de chaque vide D245

. 245

sanitaire en rose.
- Vous obtenez ce résultat sur la coupe longitudinale:

Fichier: C23 FORMATION creation du terrain naturel et du terre plein.rvt
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24- Insertion de composant de site et composant:

Au cours de ce chapitre, vous allez insérer des composants de site sur le terrain.
- Dans l'arborescence du projet, placez vous sur le Niveau RDC.
- Dans 'onglet Volume et site (1) , panneau Modéliser le site, cliquez sur Composant de site (2).

S

= o Ale o aE

| Volume et site

Maodifier Afficher en volume » Volume  Placer Systéme Toit  Mur Sol Surface topographig omposant| Composant Terre-plein
] Paramétres de la vue insitu wunvolume | de mur-rideau de parking
Sélectionner = | Volume conceptuel | Modéle par face | Modéeliser le site u

- Acceptez de charger une famille si le logiciel vous le propose, ici Plantes pour placer des arbres.

- Placez les arbres 3D choisis a I'emplacement de ceux qui sont conservés et agrémentez le

site d'une végétation variée.

- De la méme facgon, placez vous sur Niveau RDC et insérez le mobilier du projet et

équipements sanitaires, depuis Architecture, Composant et Placer un composant.
Fichier: C24 FORMATION Insertion de composant de site.rvt

25- Création de la cotation du projet:

Au cours de ce chapitre, vous allez effectuer la cotation dans les vues en plan et dans les vues
en coupe et en élévation.

Création de la cotation extérieure en plan:

- Nous allons effectuer la cotation alignée du projet.

- Il faut avant tout paramétrer la cotation, dans I'onglet Annoter (1), et Alignée (2). Vous pouvez
modifier les Propriétés de votre cotation Linéaire dont la hauteur du texte, la couleur de la cotation.
- Pensez a cocher la case de I'affichage de la hauteur de I'ouverture et a choisir également

Transparent pour I'Arriére - plan du texte.

[ EHG -6 @ = [J[0A B-0% o 5--

% *) ’*—1 (%, Radiale 1 ~ Cote d'élévation Ligne de détail E:'j Muage de révision
Modifier  ||Aligneée] Linésire Anguiaire (D Dramate & Cote de coordonnées | T} Région ~ [2] Groupe de détails -
i ' 2 ff Longueur d'arc ™1 Cote d'inclinaison | Composant = Eﬁ Isolation
Sélectionner = | Cote = | Détail
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Afin de s'assurer de voir apparaitre toutes les o Flsasesiaies L=<
ouvertures sur le plan du RDC, modifier le paramétre 1 .d f“’ 2
Plage de vue (panneau Propriétés) , la boite de Nveau sssoc (ROC) | Deécalage: [0.0000
dialogue s'ouvre. Dans Plan de coupe (1), choisir un Md'm, T Décinge: [00050
Décalage de 1.5000 m (2). s opiauer e

- Dans la cotation Alignée, vous avez le choix entre les références individuelles (pleins et vides)

et les murs entiers.

- Pour effectuer la cotation des

pleins et des vides, choisir :

- Dans la barre d'Options (1).

Style de cotation lingaire
Cotes lingaires | |

- Dans la fenétre des Options de

Placer les cotes w | 3 Modifier le type

cotes automatiques (2).

- Cliquez sur la facade repérée (3),

[[Jintersection des murs

placez sa ligne au dessus et cliquer. i , J Teormrremce
2 ;g . e enl] y
- Plans d'étage 1 W[ L]
- Vous obtenez le résultat suivant:
|,63 140, 2.95 01,63 |,
Avant ‘[ ?q Apres ) ‘[

- Pour la cotation des axes des fenétres, choisissez Centres pour Ouvertures.

- Pour la cotation de la fagade, décochez la case Ouvertures.

Création de la cotation intérieure en plan:

- Pour effectuer la cotation intérieure du projet, choisissez les options ci dessous de la cotation
Alignée (1) avec Références individuelles (2).

- Cliquez successivement sur les éléments a coter, ici les points A, B, C et D.

BjEE s =llraso=so I = T

| Aﬁhﬂﬁim Structure %ﬁﬁ!m |nsérer Annoter Am.bpm \lhhm‘ﬁ‘;‘t ~ Comp i BWUMS Mndlﬂer\Place

[% gﬁ I Ajuster - [ ‘ AL D[% D .:g: i 1 — \{/% "—-| f A k

f | [rovn]
" Od Couper + 'E= By - EEl & - = - . .
Medifier ! * ‘ == '\I Alignee| Linéaire Angulaire Radiale Diam|
= By | (7 Attacher » || & CJ i 4w| 2 3 1
Selectionner v | Proprictés | Presse-papiers | Geometrie | Modifier Vue | Mesurer | Créer |
Meadifier | Placer les cotes Faces du mur v Choisir | Références individuelle v _2 15
Propriétes X
Style de cotation linéaire =
Cotes linéaires
Placer les cotes v Madifier le type A B 4- 30 c D
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Création de la cotation altimétrique en plan:

- Nous allons effectuer la cotation altimétrique du projet, dite cote d'élévation.

4l

- Dans I'onglet Annoter (1), choisir Cote EHG-G-p- 220 A @0 % &5

| Architecture  Structure  Systémes Insérer [ Annoter | Analyser  Volume
N f "—-‘ o Radisle 1 [ Cote delevation] 2
® Diametre A Cote de coordonnées

Modifier Alignée Linéaire Angulaire
/7 Longueur d'arc 1 Cote d'inclinaison

d'élévation (2).
- Cliquez sur le plan et paramétrer 'apparence

du symbole de cotation.

Selectionner v Cote v

Création de la cotation verticale en coupe :

- Placez vous sur une coupe, depuis I'arborescence du projet.

- Pour réaliser la cotation verticale d'une coupe, utilisez la méthode de cotation alignée avec les
références individuelles. De la méme fagon qu'en plan, cliquez successivement sur les
éléments de construction a dimensionner.

Création de la cotation altimétrique en coupe et en élévation :

- Utilisez la méthode avec la cotation R 3.60 !
altimétrique en plan: Cote d'élévation. Choisir
son symbole et cliquez sur le niveau coupé a

coter. Paramétrez votre cotation.

- Vous obtenez le résultat ci contre pour le garage.

m lza.00 L
+ *
i w0 T g e s C
i T b | ¥ | i
(i AV 43 Vlady dE g 2.2 L e ada L 14 s P g Py EEH pas g
T T by 1 T i 1 T " T
o3 wis PALET g gy s g 330 g | 2ds iy m PO em g 200 a3 pay 295 el
T 1.9 N T e & 7 - in L B 7 I
- = P 2 ! | 3 - - -
e — — — L = — L
] & = . T it — .
-+ "o S (e |
i INE = o ]
7 .
+ g i n « = s a1
]
=] 2] <= 4
= T}. —d— =— | L - = ||: :e =
a~ | S n | ar gl 2 g o
A r;% i 1 = =
5 1)) e — | :
p
15 | 5
% N PPN I e EEL] = b Bt 4 - - - NPT RNy S
5 B p P i g §
o - E — g E
e ] P T
= o =1 |
b = s i o
| ) |
5 g e, osw L ab L aw e onu gy e
i REEE B : == P
Fitidpes plan el p— = —mamrmim —— e — = T - == =pFar o penr e poom |
hi i i 1 il i il X il T T
L sm L T N 17 Loge 3 oz
i e bl i 1 T 1 Gl h o
;
: ' j |
i
! i T | i it S
! g
i L | - @
- i Eexar: —_— L A4 ! M T Y
i i
1
Loz 2.4 L 2.99 i ! 16.56 63 g 398 L
Kl Kl 200 E ¥ | 1 4.4 R
L bk L 1656 i 5.0 L
i il f il 1

Fichier: C25 FORMATION Creation de la cotation du projet.rvt

26- Création des pieces:

Au cours de ce chapitre, vous allez créer des piéces sur votre projet et générer un tableau de surface.

Formation Revit 2016 - Initiation - Pascal Esteban Page 49



- Depuis l'arborescence du projet, placez vous sur le RDC, faire un clic droit souris sur le nom,

dupliquez la vue RDC avec les détails. La nouvelle vue sera renommée: RDC Surfaces.

T
Annuler =

[T

- Afin d'épurer votre vue, vous allez masquer les cotations.

Répéter [Masquer la catégorie] TR

Commandes récentes 3

- Sélectionnez une cotation et faire un clic droit souris. S e

Affichage EQ

Inverse la direction de la cote

- Choisissez Masquer dans la vue, Catégorie (1 ) | |t srdrme s [ 7;}4:1]1
A_l Masquer dans la vue , Bément ]
Remplacer les graphismes dans la vue » %

- Effectuez la méme opération afin de masquer les plans de coupes.
- Vous devez, avant de déclarer vos pieces, les délimiter sur le plan du RDC.

- Dans l'onglet Architecture, Panneau Piéces et surface (1), choisissez Séparateur de pieces (2).

v| [ E (PR BRI A = T \-"\ OA G- ;E E‘t u"av < (26 FORMATION Creation des pigces .t - Pland’.\ ‘:_.'-‘--_‘:.V'.’!'-TQ:'{-.-E
Architecture | Structure  Systémes  Insérer Annoter Analyser Volumeetsite Collsborer Vue Gérer Compléments  Quantification  BiMTOOLS  Modifier (21

% O E Fenétre F Toit - @ Systéme de mur-rideau @ Garde-corps - A} Texte 3D [E Piece 2 Surface -
M Vi Paie @ Composant - @:' Plafond Quadrillage du mur-rideau | ¢ Rempe d'acees | [T Ligne de modéle [% Séparateur de pigces
b U Poteau - [ Sol = % Meneau @ Escalier - [‘?J] Groupe de modéles ~ [E‘, Etiqueter une pigce - @ Etiqur:ter1.|ne5mface -
Sélectionner ~ Création Circulation Maodele Pigce ef surface :l
. ra s
Arrivée

- Venir délimiter les pieces selon le découpage choisi.

- Cliquez sur le point de départ puis d'arrivée, la ligne

bleue en pointillé marque la délimitation.

- Effectuez la méme opération pour les autres

surfaces: Cuisine, salon, escalier, dégagements

garage et cellier, salle a manger, espace lecture,

entrée. Les placards apparaitront en tant que surface

dans le tableau qui suivra.

- Le découpage des surfaces est présenté ci contre.

/

- Dans l'onglet Architecture, panneau Piéce et surface (1) , cliquez sur Piéce (2).

J&H G-Q-R-2- S0 8-0F H-5] 'C26 FORMATION Creation di m _ Wxﬂ%p\ ot.ciéou
| Architecture | Stucture  Systémes  Insérer  Annoter Analycer Volumestsite  Collsborer Vue Gerer  Compléments  Cuentification  BIMTOOLS  Modifier | Placer Piec
k O Fenétre [ Toit - @ Systeme de mur-ndeau 1% Garde-corps = ) Tete 3D 2 B surface «
e i pas g Composant - [if_;" Plafond Quadrillage du mur-ridesu | #3 Rampe d'accés | 1, Ligne de modéle Séparateur de pigces

g [] Poteau - [ Sol ~ EE Meneau & Escalier ~ [(\Cﬂ Groupe de modéles ~ [E', Etiqueter une pigce - ﬂ Etiqueter une surface -

Sélectionner ¥ Création Circulation Modele Piéce et surface = 1

- Soit vous cliquez a l'intérieur de tous les espaces, soit vous sélectionner Placez des Piéces
automatiquement: solution préférable. (23 Pieces ont été créées automatiquement).

- Renommez successivement les Piéces, en cliquant sur I'étiquette.

- Pour paramétrer votre étiquette, la sélectionner puis Modifiez la famille. Sélectionnez ensuite
la zone de masquage ou le libellé, pour changer la taille du texte, ou la transparence du fond.

- Chargez dans le projet votre nouvelle famille.
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- Vous allez maintenant ajouter des couleurs aux piéces.
- Dans 'onglet Début, panneau Piéce et surface, Cliquez sur le sous menu Piéce et surface (1),

puis sur Choix des couleurs (2).

[ Piece (=] surface ~ |[E'= Choix des couleurs | 2

Séparateur de pigces
: . : Eﬁ Calculs des surfaces et des volumes
[_IEI'I Etiqueter une pigce - E Etiqueter une surface -

Picce et surface[®] 1 1 Piece et surface

-Dans la fenétre ci-dessous, dans le champs Titre, saisir : Repérage des Espaces. Cliquez sur
Appliquer et OK.

- Changez le Titre de votre légende (1). 1 T e
- Organisez l'ordre de votre liste (2) en ety i= B s """
3 E 5 el e Ga
repositionnant chaque piéce a l'aide des D =R e
16 [Piacard ch. 1 lg‘ I RVB 194-fUni W Oui
boutons: monter et descendre (3). - B -
20 [Salle de bain ch. 2 [v] I RVB 064-f Uni m Oui
. s I ——
- Choisissez vos couleurs pour les piéces. +_ e o
el 2 i
- Cliquez sur Appliquez et OK. r
i} ;r:sluhr;\:s Eéments
o || amuer | Aide

- Pour placer votre 1égende sur votre dessin, choisissez dans I'onglet Annoter (1), Panneau

Motif / couleur, Légende de Motif / couleur (2).

QeS8 0 A G- B G-~ v e o
Ib j ’-—1 é (K, Radiale 1 A Cote d'élévation [ Ligne de détail £ Nuagederévision A Tedte l_@ [@ ) f% =] a o e
Diamety & Cote de coordonné Région » 6 de détails + A3 Vérifier I'orthograph fual > &
Modiie] | Alignée Linéaire Angu\a\ra®_ e e dncoarbandss | Baon [ Groupe de dtas - *3° Vst forthographe Eiquettepar Tout © B |\ eduesioton 2 = symboe
7 Longueur d'arc 1 Cote diinclinaison Composant = {33 Isolation figy Rechercher/ Remplacer | catégorie  étiqueter 1 [} % - g = [

Sélectionner ~ | Cate ~ | Détail | Tede i Eliquette = | Motif/couleur | Symbole

- Dans la fenétre "Choisir le type d'espace et le choix des couleurs, choisissez par Pieces et Par

nom. Cliquez sur votre vue pour placer votre lIégende.

Repérage des espaces

[ Entrée

W Flacard entrée
W sale d'eau
Owe

[salie & manger

Dcuisine
W celier

[ Damt cellier

W salon

[ Espace lecture
[CJEscalier

[ circulation
[Passerelle

[ osemt ch
[Cchambre 1

M Pacardch. 1
[salle de bain ch. 1
M chambre 2

W Facardch, 2

[ salle de bain ch. 2

Moot sarage
MaGaraze

Fichier: C26 FORMATION Creation des pieces.rvt
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27- Création des nomenclatures:

Au cours de ce chapitre, vous allez créer des nomenclatures afin de documenter votre projet.
Il s'agit de pouvoir quantifier et faire ressortir la base de données de vos éléments.
2 solutions existent a cet effet:

- Vous pouvez exploiter les 3 nomenclatures qui apparaissent déja dans l'arborescence du projet.

- Vous pouvez également créer vos propres nomenclatures afin de quantifier certains éléments.

- Pour exploiter les 3 nomenclatures existantes, dans I'arborescence du projet, développez

Nomenclatures / Quantités (1) et cliquez sur les nomenclatures, comme ci dessous:

<Nomenclature des fenétres> Arborescence du projet - C27 FORM.,, =
A | B | C | D | E F ra
[fiombre }Famille et type i Largeur i Hauteur Niveau :Hauteur de rappui = ._[:‘4 Vues itD'-'t:'
1 Vantail_ Drott: 0.40m x2.15m +-- Vues en plan (Plan structurel)
i i1 Vantail - Droit: __10.40 [FE TRDC 10.00 |-
1 i1 Wantail - Droit i0.40 215 {RDC i0.00 + Plans d Etage
i i antail - Droi: 040 298 ROC 0.0

+-- Plans de plafond

<Nomenclature des piéces> +-. Wues 20D
= | = |___c ! 2 L = +)-- Eléwations
MNombre FMom : Périmétre i Surface iNiveau

+- Coupes (Coupe du batiment)
RDC f—
Cellier 2
12 i Cellier 10,60 (5.72 m iRDC LEgEndES

B B[ Nomenciotures/Quantiés I

Chambre 1 i _ i _ Momenclature des fenétres
2 iChambre 1 114,96 (1367 m* iRDC -
13.67 m* Momenclature des piéces
| <Nomenclature des portes> Momenclature des portes
e Y ——rY Feuilles (tout)
Double vitrée: Double viirée _ + @ Familles
f ' ' ' ' ' +-[@] Groupes
Entrée (ave:cE:rrilz E"ﬁl:l:;e;‘ugre) :I;\;;'rlangulalre:(zl]:): mx 2. 15:21“: e 5::' LI En 5 RE-,‘.-|t
- Ces nomenclatures dynamiques qui s'actualisent au fur et a B Nomendature
Nomenclature: ~ Modifier le type
mesure de I'évolution de projet, sont paramétrables. o s =
- Vous disposez de 5 paramétres (1): Champs, Filtres, Tri/ R — el S .
Regroupement , Mise en forme et Apparence. :

- Vous pouvez également créer la nomenclature sur I'élément de votre choix.

|Arborescence du projet - C27 FORMATIOM Creation des nomenclatures.rvt x 11

- Effectuez un clic droit souris sur T VD ~ [

+)- Elévations

Nomenclatures / Quantités, dans l'arborescence Coupes Coupe d beiment e,
: . > o !
du prOJet ChOISIr NOUVG"G(S) nomenclature/ Nomenclature des fené |Mouvellejs) nomenclature/quantités...| 1 |'

Nomenclature des piece: Mouvelle nomenclature de poteaux graphiques...
Nomenclature des portet

Manai

- La nomenclature des murs a été crée dans le projet, al' aide des 5 paramétres précédents.

- Vous pouvez exporter votre nomenclature dans Excel afin de la retravailler. Dans le menu
Fichier, choisir Exporter, Rapport et Nomenclature. L' enregistrer au format Text. Elle ne sera

donc plus actualisée.
Fichier: C27 FORMATION Creation des nomenclatures.rvt
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28- Vue de coupe, détail et perspective:

Au cours de ce chapitre, vous allez créer des vues en coupe, de détail et une perspective.

Pour réaliser une coupe:

- Dans l'onglet Vue, choisissez Coupe s ([ @. ° Do

B Galerie de rendus

(1) dans le Panneau Créer. Sy
- Placez la coupe verticalement ou horizontalement avec 2 C|IC pour marquer ' etendue de Ia vue.

- Cliquez sur le Cycle Extrémité de Trait de coupe pour faire apparaitre le symbole de coupe.

- Cliquez sur les poignées de segment (rond bleu) afin d'étendre le champ de visibilité de la coupe.

- Les 2 fleches opposées permettent d'inverser le sens de la coupe:

- La nouvelle coupe créée apparait dans l'arborescence du projet, vous pouvez la renommer.

- L'affichage de la coupe se paramétre S

en affinant le niveau de détail et avec
un rendu réaliste.
- Vous pouvez faire apparaitre, ou

non, vos niveaux de construction.

Pour réaliser un détail:

- Dans l'onglet Vue, choisissez

55 Supprimer les lign:
[EQ Profil de coupe.
Graphismes

8 Rendu via le Cloud

& Galerie derendus El

Repére (1) dans le Panneau Créer.

- Placez vous sur une coupe et dessinez le contour rectangulaire (1) du détail. L'étiquette (2) peut

étre repositionnée a l'aide des points bleus.

- Dans les propriétés de votre coupe, la o

prop P Détail créé
redéfinir en tant que coupe de détalil,
elle apparaitra sous cette appellation

dans l'arborescence du projet.

- Elle peut étre cotée et Iégendée.

Pour réaliser une perspective:

- Dans l'onglet Vue, choisissez Vue

vue |Coupe  Repére

sl e i} 8 Rendu vi \ol(} H
3D(1) et Caméra dans Ie Panneau Créer = e v s [0 prefil de coupe B8 Galerie de rendus ! 3n

Graphismes

- Placez vous sur le plan de masse et
placez la caméra, avec la profondeur du
champs de vision (étendue du céne).

- Paramétrez la caméra avec les

hauteurs de I'ceil et de la cible.

- Effectuez un rendu et enregistrez le,

il apparait dans l'arborescence du projet.

Fichier: C28 FORMATION Vue de coupe, de detail et de perspective.rvt
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29- Mise en page et impression:

Au cours de ce chapitre, vous allez créer une mise en page et effectuer I'impression.
- C'est la derniere étape, trés importante, car il essentiel de bien communiquer le projet.

Mise en paae du proiet:

- Dans l'arborescence du projet, effectuez un clic droit sur Feuilles “’”?D’f‘;“”“:“ :"”“'WORM"“O” —
=0, Vues (tou
(tout) (1) et choisissez Nouvelle Feuille. : ‘ljl”afjd“,;':g”f'a”“’”‘“’E”
- Dans la boite de dialogue de la nouvelle feuille, cliquez sur charger, B Fond
H ' H 4 Elévations
si le format n'apparait pas. - Goupes (Coupe de il
- Ouvrez le répertoire Cartouches et choisissez Métrique A3.rfa, pour | 2 -ues(Cpecubim
. . Légendes
créer une mise en page format A3. - Nomenclatures Quanitis
. @] Feuilles
- Un format A3 s'ouvre avec le label Autodesk, en format horizontal. i 5 1
. , 18] G
- Renommez votre feuille dans les champs Numéro (A3 04) et Nom. (Plan 6 Geupes

RDC 1/100).
- Pour mettre en page le plan du RDC, par exemple, l'ouvrir dans I'arborescence du projet.

- Cliquez sur Afficher la zone cadrée dans la barre controle de I'affichage, et ajustez votre

cadrage . Choisissez le niveau de détail élevé et I'échelle 1 :100. Masquez la zone cadrée .

- Ouvrir dans l'arborescence du projet votre feuille | 2~ L€ g
A3 04 - Plan RDC. T i B e

- Dans l'arborescence du projet, sélectionnez la vue

RDC et glissez - déposez le plan a l'intérieur du
cadre de votre format A3 04 - Plan RDC.

- Remplissez les champs Nom et Projet. Les autres

champs se remplissent automatiquement. | &\ AuTopEsk [E
[ e ]

- Si vous souhaitez modifier votre document mis en page, choisir Activer la vue a l'aide d'un clic
droit souris sur votre page. Pensez a Désactivez la vue a la suite de vos modifications.

- Vous rajouterez sur votre vue les étiquettes de surface, ou du texte depuis I'onglet Annoter.

- Créez et effectuez la mise en page pour les autres feuilles de la méme fagon, les feuilles se

mettent a jour automatiquement et suivent I'évolution de votre projet.

Impression du projet:

- Pour imprimer, sélectionnez Imprimer dans le Menu Revit.

- Dans la fenétre Imprimer, choisir sous Etendue de I'impression, I'option Vues / feuilles
sélectionnées, la feuille que vous souhaitez sortir au format A3 (Faire un tri par feuilles).

- Pour imprimer a I'échelle souhaitée, il faut absolument choisir ZOOM 100%, dans Parameétres,

configurer.
[ |
Fichier: C29 FORMATION Mise en page et impression.rvt
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30- Index:

Acrotere

Apparence matériau
Apergu
Arborescence
Attacher les éléments
Attacher murs au toit
Bardage bois
Caméra

Cartouche

Charger la famille
Charpente

Cloisons
Composant
Contrainte inférieure
Cotation alignée
Cotation d'élévation
Cotation provisoire
Coupe

Couches de matériaux
Création projet
Détail

Elévation

Epaisseur de couche
Escalier

Esquisse

Faux plafond

Filtre

Fondation

Gabarit architectural
Garde corps
Goulttiere

Importer CAO
Impression
Inclinaison du toit
Interdire le joint

Interface de travail
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34
11

17
40
10
53
54
36
36
13
47

47
49
13
53

53
10
14
29
15
31
18
42

31
40
45
54
39
13

Ligne d'attache
Matériau

Meneau
Menuiserie

Mise en page
Mur porteur

Mur rideau

Mur de soubassement
Navigateur de matériau
Niveau

Niveau de détail
Nomenclature
Ouitil de sélection
Perspective
Piece

Plan de référence
Plancher béton
Plancher bois
Porte

Poteau

Poutre

Priorité des matériaux
Profil de mur
Rendu

Réseau

Site

Style visuel
Surface piéce
Terrain naturel
Terre plein

Toit
Transparence
Trémie escalier

Unité de travail

Visibilité des graphismes

Vue

47
10
23
19,20
54

22
41
11

15
52
18
53
49
11
14
25
19
27
27
17
26
53
27
46
15
49
45
46
38
32
30

11
53
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