> Qu’'est-ce qu’'lmmersion Chantier ?

« C'est un Environnement Virtuel Educatif (EVE)
permettant a l'utilisateur de visiter en immersion
3D sonorisée un chantier de construction. La
visite s'exécute en mode FPS (premiére personne)
avec un casque de réalité virtuelle (Oculus Rift,
HTC Vive...) »
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> Immersion Chantier, pour quoi faire ? |

« Cet outil permet de découvrir différentes scénes
de chantier modélisées a I'échelle 1, pour mieux
comprendre et mieux mémoriser :

* le phasage de réalisation : levage des
portiques, assemblage de la charpente, montage
des murs bois...

* ['installation et I'organisation du chantier :
acces chantier, zones de circulation, zone de
stockage, base de vie...

* les risques et les moyens de prévention :
utilisation d'appareils de levage, d'élévateurs de
personnes, d'échafaudages, de machines guidées
a main... »
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> Quelles sont les possibilités
d'interaction d'Immersion Chantier ?

« L'utilisateur se déplace et interagit avec
I'environnement virtuel 3D a partir d'un gamepad
et du dispositif de tracking du casque ».

« L'utilisateur peut se téléporter sans danger en
différents points du chantier : zone d'acces, zone
de travail, sur un échafaudage, dans une
nacelle...ll prend conscience du danger
notamment dans les situations de travail en
hauteur ».

« Tout au long de la visite, 'utilisateur peut
interagir avec I'environnement pour découvrir les
risques et les moyens de prévention rencontrés a

différentes phases d'un chantier bois
(source OPPBTP) ».
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