REVIT Visite virtuelle

Didacticiel de réalisation de visite

virtuelle avec REVIT.

Avec le dossier vestiaire nous allons créer une visite virtuelle.

1.Création de la visite virtuelle N PP T oW W
Ouvrir le fichier vestiaire. ISl=)

Quvre un fichier compatible Revit,
REVIT / Ouvrir/ Projet S .

Cuvre un prajet Revit,
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Créer un cheminement dans le plan du RDC en cliquant sur le plan, chaque clique représente une image cleé.
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Dans I'arborescence du projet une visite virtuelle est créée, cliquer pour I'ouvrir.

. = Visites virtuelles
La visite virtuelle est ouverte : 3

/\ Vizite virtuelle 1

g ~_ Vous pouvez agrandir ou rétrécir la fenétre avec les

1 points bleus.
/ Attention cependant de ne pas déformer I'image.
Dans ce cas vous pouvez utiliser les outils suivant :

iesigner Polantis® Mndifi.eriCaméras

& v

Taille | Réinitialiser MModifier
Perspective (T Tk K r-F /M@ ¢ HamE 4 < du cadre la cible la visite virtuelle
| Cadrer | Caméra | Visite virtuelle
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Visite virtuelle

Vous pouvez modifier les Options d’affichage des graphismes de la fenétre en mode réaliste par exemple
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2. Modification de la visite virtuelle

Le menu des modifications apparait :

En cliquant deux fois sur la bordure de
la fenétre de la visite virtuelle, le
cheminement apparait sur la vue du
RDC et la commande Modifier la visite
virtuelle apparait dans le menu :
cliquer dessus.

Modifier | Caméras
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Taille | Reinitialiser Modifier
| ducadre | lacible

la visite virtuelle
|
i Cadrer | Cameéra | Vizite virtuelle '
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Maodifier| | |Proprigtes Image |mage clé Lecture Ouvrir Redéfinir
| [ = sujvante  suivante la promenade virtuelle les caméras
Sélectionner ‘ Propriétés | / Visite viftuelle 4
Modifier | Caméras | Controles Ch W fmsage| / 1.0 | sur| 300 | /

Image et image clé
permet de se déplacer
d’image en image pour
un apercu pas a pas

Gvisite virtuelle REVIT.doc.eD.D.

Lecteur : avoir un
apercu de la visite
virtuelle.

Redéfinir les caméras
permet de réinitialiser les
cameéras apres
modification.
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3.Moadification du positionnement des caméras

Si vous cliquer sur modifier cameéra vous avez accés aux modifications des caméras dans la vue

o expression

Systémes Insérer  Annoter  Analyser Volumeetsite  Collaborer  Vue  Gérer  Comp Site Designer SE% Modifier| Caméras | Maditier la visite virtuelle
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Sélectionner ~ | Propriétés | Presse-papiers | Géomeétrie  Modfier | Vue  Mewer|  Créer | Caméra |
Wiodifier| Caméras | Contrdles Caméraactive ~ Image 10| sur| 300

Propriétés

'| EHG-H-2w-2-F0A G-05 &G0 Autodesk Revit 2017 - VERSION ETU
D | Archit Structure

e Vuse 3D: Visite virtuelte et [= [ & ][ | | kg Plan d'étage: RDC - vestiaire.rvt

i |

‘ '! Visite virtuelle

Menu Controle :

Caméra active : permet de modifier la prise de vue

Chemin : permet de modifier le cheminement

Ajouter ou supprimer image clé : permet d’ajouter ou de supprimer au
chemin des prises de vue.

Ajouter l'image clé
Supprimer I'image cl2

Q Plan d'étage: RDC - vestiaire.nt =

Sivous cliquer sur le plan du RDC, le
cheminement apparait, et dans le menu
contrdle en laissant caméra active
sélectionné vous pouvez vous déplacer
dans la visite virtuelle tout en voyant le
résultat dans la fenétre visite virtuelle.

Le cercle bleu permet de diminuer ou
d’augmenter la profondeur de prise de
VUe.

Le point rose avec une croix permet ||
d’orienter I'angle de la caméra.

Les points rouges correspondent aux
différents arréts opérés lors de la mise en
place de la visite.

; Coupe: Coupe 1 - vestiaire.nt ’E"E@

/\ I e FRED 0 R IE < >

M@’F\l\ Sivous vous rendez compte que I'angle de prise de
— = e 1 < — =4 | vue est trop horizontal, vous pouvez le modifié en
= & ——d & x ouvrant une coupe, ou une vue 3D et en faisant
varier la croix rose le rectangle de prise de vue
. | change de position.
w0 EREGR GdF R v BT < >
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Vous pouvez observer le résultat sur la visite virtuelle.
(Commande WT pour mettre en place les trois vues dans la méme fenétre).

Visite virtuelle

Coupe: Coupe 1 - vestiaire.vt
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Vous pouvez poursuivre ainsi en cheminant dans I'ouvrage et régler chaque caméra active.

4. Modification du chemin

Vous pouvez aussi modifier le chemin, vous pouvez déplacer les points bleus.

Plan d'étage: RDC - vestiaire.rvt
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Chemin ~ Imac

Caméra active

Ajouter l'image clé
Supprimer I'image clé
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5.Vitesse de défilement

Si vous vous rendez compte que le cheminement a certain endroit est trop rapide, vous pouvez modifier le
chemin et I'intervalle entre chaque image clé
L’autre solution est le réglage la vitesse entre chaque prise de vue.

Clique sur 300 et la fenétre suivante vous permettra de faire varier la vitesse.

\

Image

La valeur par défaut de 300 images peut étre modifié po

1.0

de longues visites virtuelles.

Décochez vitesse uniforme
colonne Accélérateur.

Sur 30[].-

(> 1 pour accélérer et< 1 pour ralentir)

6. Exporter la visite virtuelle

Une fois votre visite virtuelle terminée,
Revit / exporter/image et animation/visite virtuelle

A

2 - FON GO

D MNouveau b
Cuvrir L]

E Enregistrer

Enreg.
sous

|| Crée des fichiers d'échange et définit des options.

@Bt
XML

= Exporter 3
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Suite

L workflow  »
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@ Publier »

Modifier les parametres si nécessaires

FBX
Enregistre une vue 30 en tant que
fichier FEX,

Types de families

| Exporte des types de familles de la

famille en cours vers un fichier texte
[vet]s

L gbXML

Enregistre le modele en tant que
fichier gbXML.

IFC
Enregistre en tant que fichier IFC,

Base de données ODBC
Enregistre les données du modéle
dans une base de données ODBC.

e

Images et animations
Enregistre des animations ou des
fichiers image.

- v
1? Visite virtuelle

3

Etude d'ensoleil

/

et modifiez les valeurs de

Images de [a visite virtuelle

Visite virtuelle

* |

Nombre dimages: 200 Durée totale: 20
N Cacse o e Images par seconde: | 13
, o Vit T s passé |
Image clé | Image |Accélérateur ficsar (o (| fomis pasae
seconde) (sec)
1.0

1157 rmm )i

1.0

1.0

1.0

1.0

1157 mm

1.0

1157 mm

[Jindicateurs

Incrément dimage: | 5

| Longueur/Format

Longueur de la sortie
(®) Toutes les images

() Plage dimages

Deébut: 1
Images/seconde: 15 L : |

Format

Fin:

300

Aide

Durée totale: PU:UU: 20

Style visuel |Réaliste avec arétes

Cotes | 720

[Jindure la date et Iheure

Annuler

Choisissez le chemin d’enregistrement et Trames complétes dans la boite de menu.

Compresseur

Trames complétes {non compn
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[

Zoom des vues/feuiles | 100 = | % de la taille réelle

Aide
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