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Définition de la parcelle

1. Mise en situation

1.1.

1.2.

1.3.

Préambule

Sur la base des impératifs établis par le PLU, vous allez étre amené a vérifier la surface habitable de votre
projet et de le positionner en conformité avec les régles en vigueur

Définition du projet

Dans un premier temps vous allez renseigner les
informations propres a votre lot. Dans I'onglet
Gérer, cliquez sur l'icone Information sur le
projet :

Dans la fenétre qui va s’ouvrir, remplir tous les

2HE- G- &2- T OA G- FE GiS-

Paramétres
P8 Configuratic

[ @ & Styles d'objets I%) Parametres du projet £33 Transférer les normes du projet

[ Accrochages B Unités [ Purger les éléments non utilisés

difier| | Matériaux
I} Informations sur le projet | g5 Parameétres partagés P& Gabarits de
onner ¥ Parametres
Informations sur le projet
B X Spécifie les données sur I'énergie, I'état du projet et les
informations sur le client.
|- T —— - Certaines valeurs des informations sur le projet s'affichent dans
an detage des cartouches sur les feuilles, Pour ajouter des champs
personnalisés aux informatiens sur le projet, utilisez I'outil
Paramétres partagés.
‘étage: Pl v Modifier le type partag
smes A - Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide
edelavue [1:100
 de Iéchel... 100
er le mod..
u de détail _ Faible
ité des élé... Afficher I origi...
lacements. Madifiar

champs que vous pouvez. Vous laisserez de coté I'analyse énergétique. Par contre, pensez bien au client et
a son adresse. Ces informations seront reportées dans les feuilles que vous élaborerez plus tard.

Définition de la parcelle

Vous allez maintenant annoter le plan masse aves
les informations liées a la parcelle.

Aller dans la vue correspondante, puis dans I'onglet
annoter. Ensuite aller sur l'icbne Etiquette par
catégorie et sélectionner la limite parcellaire déja
présente concernant votre lot.

gederévision | A\ Tede [@ 2 Annotations de poutre
i

e Etiquette par
tion i3y Rechercher/ Remplacer || catégorie | étiqueter i3 Etiquette de matériau [T Etiquette d'espace

1pe de détails = | “3° Vérifier I'orthographe - Multi-catégorie [} Etiquette de piece 125 Numéro de marche
out
Texte

% Multi- armature +

Etiquette par catégorie (TG)
Attache une étiquette & un élément par rapport & a catégorie
d'éléments.

Chargez les étiquettes souhaitées dans le projet avant d'utiliser
un outil Etiquette.

Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide
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Si Revit vous indique qu’aucune famille n’est au préalablement
chargée, aller chercher dans le répertoire Annotation puis Site, celle

qui se nomme Etiquette de propriété.

Cliguer de nouveau sur votre limite de parcelle et placer votre

annotation sur le plan.

Vous pouvez également renseigner les traits de limites avec

I’étiquette Limite de propriété.

2. Urbanisme

2.1. Veérification de la surface habitable

Vous avez normalement I'ensemble des données qui doivent vous permettre de vérifier si votre projet

respecte le coefficient d’occupation des sols. Vous établirez dans votre rapport, une note de synthese a ce

sujet.

2.2. Régles du PLU

Il est souhaitable de tracer sur le plan masse les limites propres au réglement du PLU.

2.2.1. Retrait vis-a-vis de la voirie

Les documents fournis dans le sujet vous imposent un retrait minimum a respecter par rapport a la

voirie. Vous allez donc tracer ces nouvelles limites.
Sur le plan masse, vous allez choisir dans I'onglet annoter,
la commande ligne de détail :

YA - @Fﬁv*_
Annoter

~P Cote d'élévation Ligne de détail E:} MNuage d

A Cote de coordonnées 1§£ Région - [’-_,.é\] Groupe ¢
Composant -~ @ Isolation
Détail

diale
imetre
ngueur d'arc -] Cote d'inclinaison

lote = |

Dans le ruban (couleur verte — sous le bandeau de commande) vous indiquerez une distance de

décalage égale a celle demandée dans le sujet.

2 OA B B

k T Ajuster + Bﬂ @i

51 Couper = ' 85 -
Modifier (] O eup SRRl

—
—

5

Presse-papiers

Sélectionner = | Propriétés Géométrie

B & b bl 2

+ O — ool
& atsches - 2 & “’i" e O A

Modifier

Madifier | Placer Lignes de détail

Propriétés

| [#1Chainer  Décalage: 0.0000

[ Rayon: | 1.0000

- IRy

Sur le plan masse, tracer les lignes par superposition aux limites de propriété en contact avec la voirie.

Enfin, modifier 'apparence de ces lignes afin quelles soient de style caché.
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] | s e i
) EJ ‘l:l L DL\(] D|£ e @~ = - [C\DJ JR., Style de ligne: TR
207 4 0 =% =5 H i = D020 | [<Cachex | Convertir
:&‘*i*QJO L F A

:Elx‘

"
59 [ an-delas les lignes | le pla
Creer <hxer Modifier

[<Caché> |

«Démoli»

Modifier Vue Mesurer

<Projetér

Lignes

Lignes cachées
Lignes fines
Lignes moyennes

Lignes épaisses

Procéder de la méme maniére pour :
e Sivous étes concerné par un angle et,
e Le retrait (possible) en mitoyenneté.

Votre plan masse se trouve ainsi ajuster a la zone sur laquelle pourra étre implanté votre projet.

Remarque : Si vous utilisez des lignes de détail, elles ne seront visibles que sur le plan masse. Si vous

avez besoin de ces lignes sur d’autres vues, utilisez plutot, les lignes de modeles disponibles dans
I’onglet Architecture.

3. Positionnement du projet
3.1. Intégration du projet sur le plan masse

Vous avez réfléchi a un concept architectural. Vous avez donc :

e Un plan sommaire (papier) de I'agencement des surfaces avec :
o Leurs niveaux (RdC, R+1, Sous-sol),
o Leurs surfaces en metres carrés,

e Une ébauche de volume englobant ces items.

o Une idée de positionnement sur la parcelle (pas forcement définitive).

Comme indiqué dans les didacticiels précédents (en particulier celui sur les volumes conceptuels), nous vous
conseillons de créer les volumes de votre projet :

e Prenez une hauteur d’étage de 2.70 dalle haute comprise,

e Attention lorsque vous créerez les murs a bien prendre « a nu intérieur » afin que les surfaces
établies ne soient pas impactées par I'emprise des murs.

Pensez bien aux alignements des volumes par rapport aux niveaux et créez si nécessaires des
contraintes de liaison.

3.2. Contréle et annotation des volumes

Sur le plan masse, comme sur les autres vues, vous avez la possibilité de controler les dimensions et les
surface de votre projet. Deux possibilités.
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e Lapremiere, sélectionner le volume et regarder ses propriétés :

Vous avez de répertoriées les caractéristiques principale de
votre volume en fonction des sols qui lui sont affectés. A

savoir :
o Sasurface brute au sol,

o Sasurface développée (facades, toit et sol),

o Sonvolume.

o p v s e

Cotes
Sols de volumes

Surface au sol brute

Modifier...

Superficie brute

Volume brut 734.087

m’

Données d'identification
Image

C

Identifiant

Visible dans les nomencl...

Phase de construction

L'ensemble de ces informations sont lié au sol : (méme exemple avec uniquement les niveaux 0 et 2.

e e s

Cotes
Sols de volumes

difier...

Surface au sol brute

Superficie brute

Volume brut

Données d'identification
Image

Commentaires

Identifiant

Visible dans les nomencl...

Phase de construction

e laseconde en lui affectant une annotation :
Aller dans I'onglet Annoter et sur I'icOne maintenant connue d’Etiquette par catégorie.
Choisissez votre ou vos volumes (imbriqués ou non). Revit vous demandera sans doute de charger
une étiquette. Vous la trouverez dans le répertoire Annotation, puis Autre. Elle se nomme Etiquette

de volume.

Une fois cette derniére chargée, cliquer de nouveau sur
votre volume. Normalement, doit s’afficher, le nom du
volume et un point d’interrogation si aucun sol de volume

n’a été créé :

Pour que les surfaces apparaissent, il est nécessaire de les créer.
Choisir le volume et dans le menu vous devez avoir acces a sols de

volumes :

Sols de volumes. ]

[ Niveau 0
[ Niveau 1
[ Niveau2

[ oc ][ annuer

Automatiquement, la surface de sols apparaitra dans I'annotation.

Valume 1

T
z,

o
¥

Medifier | Volume

= - [ [ | B S

‘ Mesurer Créer

?;’E‘ Modifier Sols
=9 I in situ de volumes

Modéle Modéle

Dans l'onglet qui apparait, choisir les niveaux 0 a 2 et valider.

Remarque : Ces informations seront pertinentes pour les calculs de la compacité de votre projet.

3.3. Ajustement des volumes

Vous avez sans doute vu qu’un volume peut étre modifié par la sélection des ses faces. Des triangles bleus
peuvent étre sélectionnés et étirés dans le sans que vous désirez. Ces modifications peuvent étre réalisées
sur le plan masse ; I'annotation de surface sera automatiquement recalculée.
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Vous pouvez également réaliser vos changement dans une vue 3D ; cela vous apporte plus de liberté dans la
création de votre volume final. Par contre, il est nécessaire de contréler régulierement les variations de
surface.

Remarque 1 : Les étages sont automatiquement pris en compte dans les calculs des surfaces (additions des
plans de couleur qui apparaissent dans la vue 3D).

Remarque 2: Les volumes conceptuels peuvent étre modifiés par faces
simplement dans n’importe quelle vue, mais peu aussi étre modifié « in-situ »
de préférence en vue 3D. Cette possibilité vous permet d’avoir accés en plus des
faces, aux lignes et aux points et peuvent vous permettre bien plus de créativité
dans la conception de votre volume.

D’autres fonctions sont encore disponibles ; elles seront traitées au cas par cas

en fonction des besoins.

Remarque 3: Les attachements de volumes fonctionnent, par contre ils gardent leur identifiant et leur
surface propre. Vous pouvez donc soit faire des additions de surface pour avoir votre total soit établir une
nomenclature.

3.4. Mise a jour de I'orientation du projet
3.4.1. Etat de l'importation

Il est judicieux d’orienter votre projet de telle sorte que la fagcade principale soit placée de maniére droite
vis-a-vis du logiciel (la construction, les présentations et l'utilisation des outils en sera grandement
simplifiée). Cela signifie qu’il est nécessaire de faire tourner le nord projet par rapport au nord
géographique; ce dernier ayant été importé lors de la manipulation de liaison avec le fichier central. Vous
pouvez d'ailleurs le vérifier en changeant dans le menu des propriétés de la vue (sur le plan masse)

Niveau de détail Faible
Visibilité des éléments  Afficher I'original

Remplacements visibil... Modifier.

o RHans & 2o Modifier..
Mord du projet >
Affichage oS Tometen-—blettoyet toutes ez jone ——]

Discipline Architecture

Afficher les lignes cac... Par discipline
Emplacement du choi... Arriére-plan

Choix des couleurs <Aucun>
Choix des couleurs du Modifier...
Style d'affichage de Ia... Aucun(e)
Traiectoire dusoleil 1
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Avant : (nord projet) Apres : (nord géographique)

Profiter de l'opération pour placer une rose des vents. Pour y avoir acces, aller dans le ruban annoter et

choisir I'onglet Symbole. Les familles se trouvent dans le répertoire annotation puis R
e s

- 1y

Symbole

"fleche du nord".

i E e

if/couleur| Symbole l

3.4.2. Rotation du Nord projet

Dans chacun des cas présentés ci-dessus, aucun ne présente la fagade principale du projet droite ou
alignée avec les vues et le logiciel. Nous allons donc faire tourner I'ensemble.

Commencons par se placer de nouveau dans une vue en Nord Projet et mesurer |'angle de rotation
entre la facade principale et I'horizontale (vous serez sans doute oblige de dessiner une ligne de
modele afin de prendre une référence horizontale) :

Une fois I'angle obtenu, vous aller décaler I'orientation du projet par rapport au nord géographique.
Cliquer sur le cercle du point de base du projet :
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Site : Point de base du projet

L

Ici, I'angle établi par le fichier central importé est de 31 ° et il faut poursuivre la rotation de 100° dans le sens
horaire. Dong, cliquer sur I'angle et a 31 enlever 100 soit - 69 °(attention au sens ici négatif).

u nord géographique 291.00°

Si le site c'est placé dans le bons sens, le projet quant a lui est resté avec son sens. Il reste a lui
appliquer la méme opération. Deux maniéres : soit directement sur le plan masse si vous n'avez pas
trop d'objet, sinon en masquant ou en filtrant uniquement les éléments ciblés :

Sur les images : I'orientation nord projet, les vues vis-a vis du projet, et I'orientation nord Géo.

Remarque 1: Faire attention au positionnement de I'axe car la rotation va occasionner un déplacement du
projet par rapport a la parcelle. Il peut étre judicieux de tracer un point de référence avant toute

modification. Il vous permettra de replacer de maniére précise le Q
batiment.
Remarque 2: Ré actualiser |'orientation de la fléeche du nord. O J
). ( _ Q

Remarque 3: Les vues sont maintenant normées :
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3.5. Recalage altimétrique

Il se peut que votre projet ne soit pas insérer ou caler en premiere intension a la bonne altitude par rapport
au projet (fichier lié). Il sera donc nécessaire de le déplacer verticalement afin qu'il corresponde a vos
intentions.

A
{M]

En élévation,

En coupe.
Important : C'est votre projet qui doit étre déplacé et non le fichier lié du quartier !
Procédure :

e Se placer sur une élévation ou une coupe vous permettant d'avoir une vision claire du projet et du
terrain.

@S OA B0 RS
e Sélectionner la commande "replacer le projet" dans l'onglet gérer : Susemesnser ™ AnnoterAnalyser - Holumetse ol

e e @

B et . b~
8 - supplémentaires [k

0
[/’“ Replacer le projet

(=0
5

&

Variantes

my ey
ol

U projet

e Déplacer verticalement votre projet en sélectionnant un point de ™=

projet

base (de préférence placé sur le niveau 0) et un point SItUE aAU- oo ioiss gmdooobmime:
dessus a la distance souhaitée.

La vidéo est en
r F1 pour obtenir de I'side | [Fi" cours de

chatgement...
A oA
£.00 o r\
hiveau 2
o
()
.

.00
hiveau 1

k=]
n 0

£ Vertical {——
= Miveau 0

IR U—

(montée de 1.50 m)
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3.6. Mise en place des murs, dalles et toits

Lorsque votre volume est finalisé, vous pouvez appliquer les murs et les dalles sur les faces créées.
Rappelez-vous de la remarque sur le positionnement des murs en nu intérieur.

Remarque 1 : Les objets ainsi créés sont liés aux volumes. Ainsi si, si vous désirez modifier projet, les murs

suivront les faces du volume.

La procédure est simple :
e Modifier le volume,
e Sélectionner le mur,

e C(Cliquez sur « mettre a jour par face »

Meodifier | Murs (=)=

@ 3

E‘:D Mise 3 jour
0 € | parrapport a la face

Zer | Modeleparface [EE

Remarque 2 : lLa réciproque n’est pas forcement vraie. Dans ce cas il est nécessaire d’appliquer des
contraintes d’alignement (cadenas fermés), mais cette procédure implique que chaque liaison doit étre
clairement établie. Sinon le moindre changement peut entrainer beaucoup de difficultés.
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