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Formation REVIT

Chapitre | : Demarrer avec REVIT Architecture

Interface utilisateur

= ‘Autodesk Revit

Page de démarrage : T

Projets

Lars du lancement d'une nouvelle session Autodesk REVIT
architecture, vous disposez d'une page proposant d'ouvrir ou
créer soi un projet, soit une famille. | indique également les
derniers projets ou familles qui ont été utilisés. Familes

En sélectionnant Mwveau, une fengtre s'affiche :

Nouveau projet

Autodesk®

Fichier gabarit

O Aucun e Fo

® | C:\Pragram Files\Autodesk Revit Architecture | [ Parcourit, .. ]

Créer un nouyvea

(%) Projet () Gabarit de projet

[ Ok ] [ Annuler ] [ Aide

Présentation de |'interface :

(uand un nouveau projet est ouvert, l'interface se présente de cette maniere :

m EHO -G Autodesk Revit Architecture 2010 - [Projet2 - Plan d'étage: Niveau 0] | Tapez un mot-cé ou une axpressio |AIROSSNE S DR =08

Début Insérer  Annoter Modifier  Volume et site  Collaborer [ Gérer [~
TR [:“ Ly [ Visibilits/Graphismes @ i ~& 2 vuedsdétail Ty Dupliquer la vue - D %‘ [ répliquer
e (5) ) 3l
= (. - . =
Fitras Elévation + Légendss - Cascade
Propiktés  Gatirts_ ¥ Vue | Cowe RNEe & = Zone | Noueele Basculer B Interface
delavue  dewvuss T BE Lignes fines 3D [ Vues en plan ~ [ Nomenclatures ~ de définiion | feuille % Ligne de comrespondance entre les fenétres ™ B Mosaique | utilisateur™

Graphismes u Créer Composition de feuille M Fenétres

\

Projet2 - Arhorescen... [
-0, Vues (tout)
& Plans d'étage
H Niveau 0

© e Niveau 1
: <

Vues 3D
(=~ Elévations
- Elévation Est

Elévation Non
- Elévation Oues
- Elévation Sud
Légendes
-2 Nomendatures/Que|
- Feuilles (tout)
2] Familles
-[@] Groupes
@ Liens Revit o

-‘ -
< ] | = 10100 B &F P 0 € /
-

Cliquez pour sélectionner, Appuyez sur TAB paur afficher d'sutres optians, sur CTRL pour ajouter =t sur MAD pour désactiver,

|€

I3

Appuyer st Glisser S0
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Formation REVIT

Le menu de |'application offre 'acces & un grand nombre d'actions courantes : mowveaw, ouvrir,

enregistrer, imprimer, exporter, publier ... ~ [
. ) ) . X : X o ; E EeE illz Gillet.nt
Ainsi qu'une liste des derniers fichiers utilisés. i
Un bouton aption permet également d'intervenir sur certaines configurations de REVIT EXT
Bone
Les menus contextuels : =P
o " & T
Vous accédez a deux types de menus contextuels en utilisant le bouton
. . . . L [ e
droit de la souris dans l'interface graphigue, selon la sélection ou non @ -
| . . 1 Annuler oo |t Rt
d'un objet dans le projet
Faire glisser 'extrémité Annuler
Interdire le joint S ,| . d: , | .
ans sélection d'un element Sélectionner le précédent
Masquer dans la vue 3
Femplacer les graphismes dans la vue  k Rechercher les vues associées
Copier & lidentique Zoarm région
. . L. Zoom arriére (20
Avec sélection d'un élement Zoom fot
Sélectionner boukes les occurrences
Supprimer
Rechercher le2s vues associées
L Proprigtés de la vue...
Zoorn région
Zoom arrigre (2x)
Zoom kouk

Propriétés de la wue. .,
Propriétés des éléments. .,

Le ruban contient tous les outils nécessaires a la création d'un projet. |l est possible de personnaliser |e ruban.

Les onglets de ruban contextuels : ils s'affichent lorsqu'on sélectionne un élément. lls sont différenciés par leur couleur et ils sont automatiquement
fermés une fois la modification réalisée.

La barre de navigation :

Elle permet d'accéder aux outils de navigation : //zuGube, disque de navigation, panoramique, outils de zoom.

Les outils de la barre de contréle de 'affichage :

Echelle de la vue Style des modeles de graphisme masquage ou isolement d'éléments

1 : 100 ’Eﬁ]ﬁ:ﬁ;‘:@ﬁ X

Niveau de détails de la vue Gestion des ombres Affichage du cadre de vue  Visualise les éléments cachés
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Formation REVIT

. 15 Vues (eout)
Arborescence du projet : TG s détage
Niveau 0
Niveau 1
|'arborescence du projet est le gestionnaire des vues et des feuilles d'un projet. On Niess 3
Plan Masse
gére son affichage a 'aide de |a fonction /nterface utilisateur dans |e panneau Plans de iaond
fenétre de 'onglet Wue L oo

Elévation Est
Elévation Nord
Elévation Quest
Elévation Sud
=+~ Coupes {Coupe du batiment)
Coupe 1
Légendes
B Nomendatures/Quantités
Feuilles (tout)
o Familles
[@] Groupes
&5 Liens Revit

Se déplacer dans les vues/feuilles :

II'suffit de double-cliquer sur une vue pour I'afficher & I'ecran. REVIT ne referme pas la vue en cours, ce qui signifie que les vues s'empilent les unes
sur les autres. Vous pouvez afficher et gérer 'ensemble des fenétre a partir de l'onglet Mg et le panneau Fenétre

el ﬁ Répliquer

h |
“D r_?g [ Cascade

Basculer Fermer
entre les fenétres ™ les éléments cachés 3 Mosaique

Fenétres

La sélection d'glement et le filtre de sélection.

Pour sélectionner un élément, il suffit de pointer avec le curseur de la souris sur une des arétes de |'objet puis de cliquer.

Pour sélectionner plusieurs éléments vous créez un fenétrage a partir de

deux points :
e Jiles points sont saisis de la gauche vers la droite, seuls les Catégorie: Nombre:
glements entierement compris dans la fenétre sont sélectionnés, []Equipsmenit spécialisé i
) ] ) ) [¥]Etiquettes de fenétres 9
e Siles points sont pris de la droite vers la gauche, les éléments [FlEtiquettes ds portss 7
= . . R [#]Fenétras 9
entizrement et partiellement compris dans la fengtre sont [ Makilier 5
. . , M 22
sélectionnés. rEr—— pi;fes .
[w]Partes 7
. . L, . . s N . . . Pok: k 1
Vous filtrez un jeu de sélection de plusieurs éléments, & partir d'une sélection Sﬂlfaux poress :
S . 0 T . Filtre .
multiple, & partir de |'outil Ailtre (menu contextuel » sélection multiple) [A]Tolts !
[#]¥ues 1
Filtre
ili ) i i b | d'éls B 74
Dans REVIT, vous utilisez également les touches du clavier suivantes : plombre tots] deléments
OK l [ Annuler

o Touche Ctrl pour ajouter un élément & un jeu de sélection
e Touche Shift pour retirer un élément & un jeu de sélection
e Touche TAB pour activer un cycle de sélection (dans le cas d'éléments confondus) ou pour sélectionner une chaine d'éléments (ligne, mur..)
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5
B |

Proprigtés :
des éléments 7 c

)

Proprigtés d'occurrence Fomi:
N pry

Type: |ca - ossature bois 25 em

M Propriétés d'occurrence E]

[Famille de systemes: Mur de base v

v [ Modier e type... |

Propriétés d'occurrence

Paramétres d'occurrence - Contrdlent l'occurrence sélectionnée ou & créer

Paramétre Waleur | el

Propriétés du typs

Les occurrences correspondent & des éléments
réels, insérés dans |e projet et situés & un

Ligns de justification
Contraints inférisure Niveau 0
Décalage inférieur 0.0000

[Mu firi: Extérieur

emplacement donné du batiment ou sur une
feuille de dessin. Chague occurrence appartient
a une famille et, au sein de cette famille, & un
type particulier.

Contrainte supérieure Jusqu'au niveau: Niveau 2

Décalage supérieur 0.0000

Limite de pitce

; — 3 Urilisation structurelle Parteur
Propriétés du type r's_(|
Famile:
Type: | ca - ossature bois 25.cm v| [ oupiguer... |
| Paramétre | “Waleur |

Structure
Retournement au: ouvertures
Retournement aux extrémités

IModifier
Me pas retourner
Aucunie)

Pricrite Extérigur

Propriétés du type

Matif vue détail Faible
Couleur vue détai faible LNV

Données didentification
Hote didentification

Modgle

Fabricant

Commentaires du type

Chagque famille peut posséder différents types.
Un type peut correspondre a une taille

spécifique dans une famille, telle qu'une porte de | [

93x204. Un type peut correspondre & un style,
tel qu'un style de cote.etc...

Descripkion

Code d'assemblage
Marque de type
Protection contre lincendie

Codt

<<Apersy I I oK I [ Annuler

M Propriétés d'occurrence El

Famnille: |Fam\\le de systémes: Plan d'étage “ ‘

Type: |Pland'étaga v‘ [ Modifier s type... 1

Paramétres d'occurrence - Contrilent 'occurrence sélectionnée ou & créer

Propriétés de la vue R ‘ B /&
Graphismes H
Echelle de la wue 1:100
Dans chaque vue, REVIT possede des propriétés iifcber o nodkl Nermake)
L[ I o ees . Remplacements wisibilité | graphisre [ Modifier. I
specifiques comme I'échelle, |a visibilité, e niveau de Sty des madles de caprimes i e
Options d'affichage des graphismes [ Maodfier, 1

Hiveau en fond da plan Aucun(s)

détail, le mode d'affichage.

Orientation Mord du projet
N . . . tras Discipline Architecture

Acces soit par |e clic droit ou propriété de /a vue En;pul;mem didscoiors irepln :

Choix des couleurs Aucun
» 1

dans le panneau graphismes de I'onglet Wue DEmeEH e e — |
Titre sur la Feuile
Gabarit de vue par défaut Aucunied
Cadrer la wue
Zone cadrie visible 0 v

Christophe GRONFIER Page 6



Formation REVIT

Unités de travail du projet :

Pour fixer les unités du projet, utilisez la fonction : umités du panneau paramétres du

prajetde 'onglet Lérer

Accrochage aux objets et Cotes temporaires :

Ils sont parameétrés dans la boite de dialogues accrochage dans
e panneau paramétre de projet de I'onglet Gérer

Groupement des chiffres/symboles décimau::

123,456,789.00 v

Lnités ‘ Format | ~
Longuedr 234,57 [m, ;
Surface L _lzmsrm: |
alume 4
Angle iz
Inclinaison L fza& 1
Deviss L tzmsy )

( oK

J |

Annuler

J{

Aide

[Ef @ l]_‘ﬁ Infor

. . 1§ Para
Parametres Materiaux

" Uniit

Matifs de rempliszage F

Biblioth&que d'apparence de rendu
Styles d'objets =
Revisions/Problémes des feuilles
Styles de lignes

Epaisseur des lignes

Maotifs des lignes

Demi-teintz § Niveau en fond de plan

Paramétres d'ombrs et de sal=il

Etiguettes de détails
Etiguettes d'élévation
Etiguattes de coupe
Pointes de fléche

Accrochages

Cotes temporaires

Niveau de détail
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Formation REVIT

Chapitre 2 : Les outils de dessin 2D et de modification

REVIT vous propose toute une série d'outils 2D qui vous permettent de compléter des vues en plan, en coupe ou de détail.

Vous disposez de Z fonctions pour dessiner des lignes :

Les lignes de modgle IL Ligne de modéle

Les lignes de modele sont assimilées & des lignes 30 que vous visualisez dans toutes les vues

Les lignes de détail

I k' ‘&&\‘3 E a Symbala

[L_ﬁ] Groupe de détails -

Les lignes de détail sont des lignes 20 que vous ne visualisez que dans la =7

, . " Ligne Region Composant Muage
vue ou elles sont tracees. Dans tous les cas les lignes utilisent des styles de détail 7 - de révision }8} Isolation
de lignes que vous pouvez parameétrer. o

% G IL Style da ligne:

Modifier Proprietés | Lignes
d'occurrence

Placer Lignes Plan de placement: Miveau : Niveau 0 \V [Jchainer Décalage:| 0.0000 | []Rayon: l:l

\

Vous pouvez tracer des esquisses autre que des segments droits, vous disposez des outils : rectangle, polygone, arc, ellipse...

Les outils de modification :

] =—i]T =2 prolonger ~
(n accede aux outils de modifications soit par 'onglet madifieret on peut aligner, ajuster: ] | o Conder
prolonger, scinder et décaler: soit en cliquant sur un élément, ce qui lance un onglet Aligner Ajuster —~
contextuel modifierpermettant de déplacer, copier, faire une rotation, une symétrie, @ Décaler

un réseau, [échelle, verrouiller ou supprimer:

Début  Insérer Annoter Modifier  Volume etsite  Collaborer Vue — Gérer [REGGIEENGGTE

-+ k" = 5 .
G. [t style d= ligne: |jL_|—‘| ljﬁ—‘l "5" Uo O R.ota'hc.m O Echelle. OWO [C\CJ] E;& Couper | (' Masquer
Proprigtss  <fxe> w | Premierplan  Amiére-plan Déplacer  Copier Dlﬂ SIS © ¥ (el Copier Créer [ Copler / HETTEEEIETL -
doecurence ’ T EE Réseau 3¢ Supprimer | & lidentique  un groupe v
Elément Organisar Modifier Créer Presse-papiers Afficher les graphismes

Décale un objet en gardant ou non une copie.
Dans la barre de renseignements, saisir la valeur de décalage puis sélectionner I'élément et indiquer le coté de décalage.

AJUSTER/PROLONGER (un ou plusieurs éléments)
Prolonge, ajuste des objets (formes 20 ou murs)
Méthode :

ler ligne : ligne de référence

2° ligne : celle qui doit etre modifiée (partie & conserver)

Christophe GRONFIER Page 8



Formation REVIT

AJUSTER EN ANGLE

Permet de raccorder deux murs. Quand les murs se croisent, il faut sélectionner les parties & conserver.
SCINDER

Créer un point de coupure. Le curseur se transforme en couteau et il suffit de pointer |a coupure désirée.
ALIGNER

Aligner une ligne ou autre (mur..) par rapport & une référence (ligne, murs...)

Méthode :

ler ligne : ligne de référence

2° ligne : celle qui doit &tre modifiée

A la fin de |'opération, un cadenas apparait.

S'il est verrouille, les deux lignes sont liges (e déplacement de I'une déplacera |'autre)

DEPLACER / COPIER

Sélectionner les objets.

Choisir 'outil JEPLACER ou COPIER

Indiquer un point de départ.

Indiquer un point d'arrivée ou taper une distance.

ROTATION

Sélectionner les objets.

Chaisir 'outil #OTATION.

Déplacer le centre de rotation en faisant un glisser déposé du point de pivot de rotation (au centre de I'élément par défaut).
Indiquer un angle de départ.

Indiquer un angle d'arrivée ou taper une valeur.

SYMETRIE

Realiser une symétrie par rapport & un axe de symétrie existant ou trace.

RESEAL
Permet de créer un réseau linéaire ou radial d'éléments.
Dans la barre d'options, vous choisissez :
Le type de réseau : lingaire ou polaire
Le fait de grouper et associer |es éléments
Le nombre d'éléments du réseau
La distance entre les deux premiers éléments ou |a distance totale du réseau.
Lorsqu'on réalise un réseau polaire. on peut comme avec l'outil rotation, déplacer |e centre de rotation

ECHELLE

Cet outil est disponible uniquement pour les lignes, les murs, les images, les importations, les plans de référence et la position des cotes.
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Chapitre 3 : Les niveaux et les quadrillages :

Projet X =0 %
e e ez
- . Plans de plafond
Créer un niveau : o o’
Fr
Elévation Oues|
Passer en vue Elévation en naviguant dans |'arborescence du projet: |, D
2 Nomenclatures/Que| 6.00
, _ , o e e
Dans la catéqorie : Dutils de Base - sélectionner I'outil MVEAL O oo
B % X -| & S [T
ﬁ Niveau | Quadrillage % ?; ﬁ“]’
. . =Rl [
-
5| Niveau (L) {ﬁ
= Place un niveau sur la vue d'élévation ou sur une vue en coupe.
7| Les niveaux sont des éléments 3D visibles uniguement dans des vues < 5 1100 FEE BB 0 s
qui croisent les étendues de niveau. La plupart des éléments de e —

batiment, tels gue les sols et les poutres, sont hébergés par des
niveaux. D'autres, comme les poteaux et les murs, sont contraints par
des niveau.

Alignez la souris sur la gauche du niveau précedent et se déplacer vers le haut, une cote temporaire apparait, soit vous entrez la cote, soit vous
positionner approximativement et modifierez par |a suite.

Alignez-vous ensuite sur la droite du niveau pour créer la deuxigme extrémité. Le niveau est créé ainsi que dans les autres vues d'glévation.
Vous pouvez renommer ou modifier |e niveau en cliquant sur le niveau puis en cliquant soit sur le nom soit sur ['altitude.

Pour créer un niveau non référencé dans I'arborescence du projet, décochez |'option « réaliser une vue en plan ».

Notez que REVIT incrémente le nom des éléments par rapport au dernier élément crée.

Edition des niveaux :

Un symbole de contrdle 3D (cercle vide) permet de redimensionner I'étendue des données dans toutes les autres vues.
Un symbole de contréle 20 (cercle plein) permet de redimensionnez uniquement dans la vue concernée.
Un symbole de contrdle d'affichage (case & cocher) permet d'afficher ou pas I'étiquette des niveaux.

Un symbole de contréle de verrouillage permet de contraindre ou libérer des niveaux.

Un symbole de contréle de segmentation (petite vague) permet d'éviter les chevauchements de niveaux
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) Ry g Poutre E Surface ~ ﬁ Del
Les quadrillages < 85—% B Contraventement = e | 4
Niveal Quadn"age n VEnNTeEmen: 5= egends (= 1
. . ar: Fondation - . Etiquette ~ Al
Les quadrillages définissent la trame horizontale du batiment. lls permettent de Caluii [ Etiquetie - | 1Pl
: RES Quadrillage (GR) ¢
fixer la structure porteuse (poteau, mur..) Cmakltane -
Place des lignes de quadrillage pour les poteaux dans |a conception de
. . ) ) } , batiment. -
On se positionne en vue d'étage, puis on lance la fonction guadrillage de I'onglet
L Les quadrillages sont des éléments 3D visibles uniquement dans des
D’Eb[lf wues qui croisent les étendues de quadrillage. Les poteawx porteurs
s'attachent automatiquement aux intersections trame.
On clic sur un premier point puis on se déplace pour positionner le deuxigme
point. @ @
, o
Pour renommer il suffit de cliquer sur le texte et changer |'annotation. e ’?l-r
1 1
Pour créer un nouveau repere on se place & proximité du repére précédent, une —?— — - + \; —- @
cote tempaoraire s'affiche et on positionne notre nouvelle ligne. : ‘
p p g \ L O
Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide
Pour ['edition des quadrillages, on utilise les mémes fonctions que pour les
niveaux :
Un symbole de contrdle 3D.
Un symbole de contrdle ZD.
Un symbole de contrdle d'affichage.
Un symbole de contrdle de verrouillage.
Un symbole de contrle de segmentation.
& ) () (0
30
350
|
|
| |
l 5.40 l
| = |
‘ 30
O
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Autodesk Revit Architej
[EQTY Insérer Annoter Modifier Volumeetsie  Collabort

Chapitre 4 : Les murs de base 3 @] IR p—

Porte  Fenétre  Composant  Poteau {29 Plafond [ Quadrilla

sl - EB Menesau

Création

Placer v Mur (WA) ﬁ
Crée une cloison sur le modéle de batiment.

IIs se retrouvent

L

Utlisez le Sélecteur de type pour specifier le type de mur a créer ou
utiisez le type par défout de maniére  créer un mur générique et
spécifier un autre type de mur ultérieurement.

= Dans la catégorie : Jutils de Base :

&
BEif & = =)

B8
[

Rarre de renseignements spécifiques a |'outil :

Appuyez sur F1 pour obtenir de l'aide

» = @ | AutodeskRevit Architecture 2010 - [Projet1 - Pla... | |[oaeialaas T v
Modifier  Volume etsite  Collaborer
[é O! Mur de base m@@@‘ .
& = Générique - Ext. 200 mm | e B o L|Ste des
Modifier Propriétés i TR « Yy
des éléments” Ghander e type délément MY ~ différents styles
Sélection Elément | Dessiner
IPlacer Mur I Hauteur: Sans contrainte ¥ l 2.7500 I Ligne de justification: Axe du mur v | [ chainer | Décalage:| 0.000¢ | [JRayon: | : [
Hauteur Choix de la justification

1) Création manuelle

Sélectionner le type de mur dans la liste déroulante

Sélectionner |a justification

Renseigner la hauteur (ou la contrainte) |&&EE
f‘ Jf--r l:r_‘h r n"'tg
i

[

|

Selectionner |'outil

v

Cliquer sur pour créer un mur paint par point.

. Dessiner
2) Transtormer des lignes en mur

Sélectionner |e type de mur dans la liste déroulante

Sélectionner |a justification

Renseigner la hauteur (ou la contrainte) .n -

Sélectionner |'outil i — _
r | Choisir des lignes
Cliquer sur des lignes pour les convertir en murs
3) Madifier un mur
Changer le type de mur : .
Sélectionner le mur et choisir un autre type de mur dans liste ke e

Fond. Fondarion 00 mm

Géndnqus - Exd. 150 mm

Géndsique - £ 200 mem

S
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4) Hauteur d'un mur:

Sélectionner le mur, puis clic droit et choisir Propriétés des éléments

Lors de la création d'un mur, régler |a hauteur dans la ligne de renseignements

La meilleure méthode avec Revit consiste & utiliser les contraintes par niveau : il suffira de contraindre la hauteur d'un mur & un niveau paramétrable

dans la vue Elévation.

Pour contraindre la hauteur d'un mur

Sélectionner tous les murs (Mettre le curseur sur un mur + tabulation : tous les murs sont repérés)

Clic droit / Proprigtés des éléments. Dans la catégorie Contrainte Supérieure, choisir un niveau:

5) Changer la justification du mur :

Dans les contraintes, changer la « ligne de justification »

Seule |a justification se déplace.

Le mur, lui ne bouge pas.

Le sens de tracé des murs sous Revit Architecture est le sens horaire. Ceci est nécessaire pour que le
cité extérieur du mur se retrouve bien du coté extérieur du batiment.

Lorsque vous sélectionnez un mur dans votre projet une double fleche s'affiche, elle permet d'inverser le
sens du mur. Cette double flache s'affiche toujours du caté extérieur du mur.

Venans-en & la justification des murs, B modes différents sont proposés :

- Axe du mur (a)
- Axe porteur (h)
- Nu Fini extérieur (c)
- Nu Porteur extérieur (d)
- Nu Fini intérieur (e)

- Nu Porteur intérieur (f)

M propriétés d'occurrence

Farill: | Famile de systémes: Mur de base v| Charger...

Type:  |Généniue - Ext. 200 v| [ odfier letype... |

Paramétres d'occurrence - Contrdlent foccurrence sélectionnée ou 3 créer

valeur

Paramétre

B

Lione ds justification
Cortrainte nférieure Niveau D
Décalage inférieur 10,0000

Contrainte supérieurs Sans contrainte
Hauteur non contrainte 27500

Limite de piéce

Hon porteur

Données d'identification
Commentaires 5
Identiiant

visible dans les nomenclatures

Fhase de construction =

La notion de porteur fait référence a la/aux couche(s) qui se trouve(nt) entre les couches "limite principale” dans 'editeur de la structure du type de

mur.

Matériau | Epaisseu.

5 |Isolantjvide [3

Finition 2 [5) Maconnerie - Enduit _0.0200

St el B

Magonnerie - Isolal 0.1000

Couchet

<]

T
LWZ (5] Magoeneis - Endat 0.0000
2 e de bs couch Couches au-dessus 0,000,
3 [Portear/Opture  Magconacn - Vole B4 0.2000
4 dola couch Couthes en dessous  0.0000
S Jlsolont/Vido [3]  Magonnene « lsolak 0,100

Christophe GRONFIER
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Formation REVIT

Chapitres a: les portes et les fenétres m

Elles se retrouvent |||

= Dans la catégorie : Jutils de Base - e—

Barre de renseignements spécifiques & l'outil

Début  Insérer Annoter Modifier Volumeetsite  Collaborer Vue — Gérer

Modifier Proprigtés Modéle  Charger

des éléments ™ Changer le type d'glgment surplace  la famille

% G w Int. Simple |_:':_ m
S D PP (0.83m x 2.04m)
B e e
Flacer Porte [+] Etiquette & l'insertion IE'. Horizontale % [Repére Hl:l

Soit la liste des styles de portes ou fenétres est disponibles dans |e projet, soitvous devez charger le style que vous souhaiter  partir du disque dur.

La bibliotheque installée avec Revit est accessible depuis e raccourci « METRIC LIBRARY »
Les familles de fenétres ou portes sont comme toutes les familles Revit des fichiers de type .RFA.

M Charger une famille E]
Regarder dans: | [_)Metric Library v | <= HOEY vues v
Apercu

"y = Mam Taille = Type Date dem
() Annotations Dossier de Fichiers o7i12/201
(L2) Appareils sanitaires Dassier de fichiers o7f1zfz01
|5 Bialusters Dossier de fichiers a7fiz)z01
§ [C5) Barreausx Dossier de fichiers o07i12/z01

(LD cartouches Dassier de fichiers 03f06/z01
() Casewark. Dossier de fichiers o7fiz)zol
(C3) Columns Dossier de fichiers o07j12/z01
|5 Composants de détail Dossier de fichiers o7fiz)z0o1
[C) Conception durable Dossier de Fichiers oFi12fzo01
(L3 Curtain Panel By Pattern Dassier de fichiers o7f1zfz01
ﬁ (22 Curtain wall Panels Dossier de fichiers a7fiz)z01
() Detail Components Dossier de Fichiers o7i12/201
[CT)Doars Dassier de fichiers o7f1zfz01
| | E)Electrical Fixtures Dossier de fichiers a7fiz)z01
() Entourage Dossier de Fichiers o7i12/201
(L) Equipement mécanique Dassier de fichiers o7f1zfz01

’7 [FAFrninement snérialisé Nnssier de fichiers n#itztem ¥
Vs < | b3

Mo de Fichier: | v |
| Fichiers de type: |Tous fichiers pris en charge (*.rfa, *.adsk) L4 |
Coan ] (o
Une fois le style d' hoisie, il suffit de ce pl la positi
Nne tois e Sty e d ouverture choisie, il surrit de ce placer sur un mur pour la pﬂSItIﬂﬂl’IEl‘.
285 285
=
=
[ ! ! ]
218 215
= =

Des symboles de contrdle permettent d'inverser |e sens d'ouverture, d'orientation. Des étiquettes peuvent étre ou non positionnées. Et les propriétés
de I'tlement peuvent étre modifiées davantage par |'intermédiaire des propriétés de type et d'occurrence.
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Formation REVIT

G Insérer  Annoter  Modifier  Volume etsite Collaborer Vue

Chapitre b: les sols @ @ @ [FTot - [H systéme de mur-ric

Porte  Fencbe  Composant S @ Plafond % Quadrillage du mur

@SDI v % Meneau
IIs se retrouvent ST
= Dans |a catéqorie : Dutils de Base g = I
. : @ Plancher |
Vues (t-:-lu‘t) —
Plans d'étage EF Sal par Face
Niveau 0
Miveau 1
Miveau 2 @ Bord de la dalle d'étags

Plan Masse

Il existe deux principales méthodes pour créer un sol :

- Créer le contour du sol par des lignes
- Chaisir des murs

oter  Modifier  Volume

ﬂ/ﬂﬁ-‘ﬁ?@A
;OO

1

Dessiner

METHODE 1 :

Utiliser « Lignes » pour créer le sal.

Créer le contour du sol avec les outils de dessin 20 tels que lignes, arc
Vérifier les Propriétés du Sol,

Chaisir Finir 'esquisse pour enregistrer la création du Sol. _
(
| & X

Propri€tes Finir  Annuler
du =ol le sol le sol
Elément sol |

METHODE 2 :
Choisir des murs pour créer |e sol.
Positionner |e curseur sur un mur (avec Tabulation puis clic pour sélectionner tous les murs).

Un repere pointillé apparait a l'intérieur ou & 'extérieur du mur afin de définir 'emplacement du nez de la dalle.
Le contour du sol apparait en magenta. #

Bl

Choisir Fimir /esguisse pour enregistrer |a création du Sol.
Dans une vue en élévation, le sol par défaut est crée en dessous du niveau.
Ce paramétrage s'effectue dans le Proprigtés du sol lors de la création du sol ou dans les Proprigtés des éléments une fois le sol crée.
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LES PROPRIETES DU SOL

7/
4

i

Permet de vérifier |e style de sol par défaut (Béton 200 mm)
Permet de créer un style de sol

M Propriétés dioccurrence

Fannille: |Famille de syskémes: Sal hd | Charger...

Tvpe: |Da||e Béton - 250 mm i | L Modifier le bype. .. ]

Paramétres doccurrence - Conkrdlent Pocourrence sélectionnée ou & créer

Patamétre | Waleur | |

0
Miveau Miveau 0
Décalage par rapport au niveau 0,0000
Limite de pigce

Li& au woldme

Skruckure
Inclinaison
Périmétre
Surface
‘alume
Epaisseur 0,2500
Commentaires

Identifiank

‘isible dans les nomenclatures

Phase de construction S

Phase Création ‘MNouvelle conskruction

Phase Démolition “Aucunie)
Analyse structurelle ]
Ukilisation struckurelle Dale 5

Modéle analytique
Projection verticale

iPar défaut 1|

[ QK J [ Annuler ] .

Les styles de sols doivent &tre sauvegardés dans le fichier Gabarit.

Christophe GRONFIER
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Chapitre 7 : Les propriétés des murs

Pour modifier les propriétés d'un mur, on sélectionne le mur concerné

puis on ouvre |a fenétre propriété de type.

Pour éviter de modifier pour toute |a suite du projet le type du mur
utilisé, on va le dupligueret lui donner un nouveau nom.

I

Annuler

Formation REVIT

Propriétés du type

3

Famille:

Type: |Ext‘ Brique 22 + Isolant 10 v| [ Dupliquer... ]
Parameétres du bype

| Faramétre | Valeur ‘

Structure Iadifier I
Retournement aux ouvertures Les deux
Retournement ausx extrémités Aucunie)
Priorité Extérigur

Graphismes
Motif vue détail Faible

Couleur vue détail Faible I foir

Données d'identification
Note d'identification

Modéle

Fabricant

Commentaires du type

URL

Description

Ext, Brique 22 + Isolant 10

Code d'assemblage

Marque de bvpe
. Ly L, L, Protection contre lincendie
Une fais la création du nouveau mur effectuge, on va réaliser les coit
modifications en cliquant sur maodifier
~ . 1 T . . < <Apercu ] [ [o]:4 1 [ Annuler
Une fenétre de dialogue s'ouvre indiquant |a constitution de notre
mur.(si la fenétre ne s'affiche pas completement appuyer sur apergu)
Edition CompositionfAssemblage E‘
~  Famile: Mur de base
Type: Ext. Brigue 22 + Isolant 10
Epaisseur totale: 0.3200 Exemple de hauteur:
Couches
COTE EXTERIEUR,
| Priorité | Matériau Epaisseur |Enve\nppes| -
Limite de la cou Couches au-des 0.0000
g Forbeur [ Ossatu Maconnerie - Bri
Limite de la cou Couches en dess 0.0000
Isolant/vide [3]  Magonnerie - Isa  ©0.1000
v
COTE INTERIEUR
Retournement par défaut
Ouvertures: Extrémités:
|Les deux v| |Aucun(e) w ‘
Modification de la composition verticale {uniguement dans l'apersu en coupe)
v
4 ¥
ﬁ Yue: |Flan d'étage: Modifie v| [ Aperoy == } [ OF } [ Annuler ] [ Aide

Pour insérer une nouvelle couche, on clique sur /mséreret d'indiquer les différentes propriétés désirées. Si la couche n'est pas positionnée
correctement dans le mur on peut la maemterou la descendre dans notre structure de mur.

Christophe GRONFIER
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Formation REVIT

Dans la structure du mur vous avez 2 lignes qu'on ne peut pas supprimer et qui n'ont pas d'épaisseur : limite de couche. Ces couches délimitent les
faces du porteur. Ce qui influence le tracer des murs.

Priarité | Matériau | Epaisseur | [
Limite de la cou Couches au-des 0.0000
Parteur atu Ma I I

|Limite de la cou Co
Isolantfvide [3]  Maconnerie - Iso 0, 1000 [

e

Dans cette fenétre chague couche constituant le mur est définie par les propriétés suivantes :

e Priorité

o Matériaux
e [paisseur
e Enveloppes

Priorité : permet d'indiquer des priorités de couche de | 4 & (1 étant la valeur la plus prioritaire)

Prioriké | Matériau | Epaisseur |Envel0ppes| ~
cou Couches au-des 0.0000

B »| Maconnerie - Bri 10,2200

thes en dess D.0000

nefie - Iso :0,1000

|
z
3
4

Matériaux : chaque couches se vait attribuer un matériaux qui défini sa représentation en plan, en coupe. en 3D et en rendu..

] Matériaux (][] Qi matériaux ]

Matériaux = 1 matiriaue
| Croptmes [Apparence derendu | 1dentis | Pvsigue | | |Graphismes | Apparence o rend [1genis | Physiaus

Classe de matériau: | <Toute> v CUTE Classe de matériau: [ <Toute> v oparecelderendlib ot
L AT — et bordaus ron infcrmoeazise
Bais - Cadre de porte ~ Bais - Cadre de porte ~
Bais - Panneau de porte - Bois - Panneau de porte Apercu
Bois - Pin Bois - Pin Sedne:
Caupe: Caupe ~
Coupe - Zone de coupe RYE 170-100-105 Coupe - Zone d coupe Par défaut N
Faux-plafond - Trame 500 = 600 Transparence: | 0% I} Faux-plafond - Trame 600 x 600
Fenére - Appui Fengtre - Appui
Fenétre - Cadre Fenétre - Cadre
Fenétre - Paignée Mot de surface Fenétre - Poignée

Fenétre - Yitrage Fenétre - Yirage

Finition Peinture - Blanc satiné - Finition Peinture - Blanc satiné

Finition Peinture - Gris alu Finition Peinture - Gris alu

Forme par défaut Forme par dfact <

Wagonnerie - Bloc de béton (2) Eoictie=iS5 22 20) ety Maponneris - Bloc de béton (2)
Magonnerie - Erique Magonneris - Erique
Magonnerie - Béton Motif de coupe Magonnerie - Béton
Magonnerie - Enduit Magannerie - Enduit

Magonnerie - [salant N Magannerie - Isolant Type: | [T
Magonrerie - Parpaing N Maganneris - Parpaing

Mapannerie/Propriétés CHU A

Magonnerie - Voile BA Magonmeris - Voile BA Couleur: |Fichier im %
M par défaut Brique Noir Mur par défat
NS e e i Fizhistimage: |Brizk_Nor Uniform_Furrin] (]
Métal - Inosx Métal - Inox
Par defaut Par deéfaut
paramétre par défaut paramétre par défaut
Peinture - grise Peinture - grise
Peinture - Moir Peinture - Nair
Phase - Déma ~ Phase - Démo v
0 ann ]
in:} =|55 88 =} =28 38

Epaisseur : épaisseur réglée dans l'unité du projet

Enveloppes : cette propriété permet de préciser si la couche a la possibilité de se rabattre aux extrémités du mur ou sur les tableaux.
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Chapitre 8 : Les murs empilés, les profils en reliefs et les profils en creux

Les murs empilés :

|ls permettent de définir différentes épaisseurs (et propriétés)
de murs & différentes hauteur

(n les trouve dans 'onglet Jébut panneau créationet mur

I
Proprictés
des éléments ™

Mur de base
Ext. Brigue 22 + Isolant 10

N Y 4

Changer le type d'glément

4 -

I=RUECICIE
Iala
NIl

TNC, Farpany Lo0 1T

Hauteur: Sans contraint:

- Int. plétre 50 mm

Int. plétra 70 mm

(tout)

s d'étage
Niveau 0
Niveau 1
Niveau 2

Plan Masse

s de plafond
53D

ations
Elévation Est
Elévation Nord
Elévation Quest
Elévation Sud
ndes
enclatures/Quantités
les (tout)

lles

pes

i Revit

Int. pldtre 100 mm

Mur empilé

A
jner

rteur hd

——— Sopubassement Brigue + Générigue 150 mm

Mur-rideau

@lmx 1m - Mensaux
@lmxrn

Types dermigrem

Soubassement Brigue + Générigue 150 mm

—

Mur de bass

Mur de base

Mur de bass

: Ext. Brique 22
1 Ext, Parpaing 2

Mur de bass :

Mur de base :

og-
g-
1cg -

BEM 20 +
BEM 20
BBM 20 + isolant 10

BEM 20 + isclant 10 + enduit

Mur de bass 1 cg -

Mur de bass :

Générigue - Ext.

200 mm

Vous choisissez un mur empilé dans les types de mur puis on procédera de la méme manigre que pour un mur de base en dupliquant puis modifiant les

propriétes.

Edition CompositionfAssemblage

~  Famils:
Type:

Décalage:

Types

Mur empilé

Soubassement Brigue + Générigue 150 mm

A du mur R

HAUT

Exemple de hauteur: | 6,0000

f GEncrique -

2 |Ext. Brique 2

Hauteur | Décalage
Variable 00000
0.8000  0.0000

ool
BAS
b
< I >
ﬂ Yug: ‘Cnupe: Modifie les at v| [ Apergy #5 ] [ QK I [ Annuler ] [ Aide

Dans les murs empilés, un et un seul des murs de base qui le compose & une hauteur variable.

Christophe GRONFIER
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Les profils en reliefs et en creux :

0|0 =

Les profils ne peuvent s'appliquer que sur des murs et en travaillant sur une élévation ou une 30. Mur | Porte  Eendt
On accede a la fonction par |'onglet début, |e panneau création puis dans mur, profil en relief ou en creux
De méme que pour n'importe quel élément on peut aller chercher un profil dans |a bibliotheque en le chargeant. i

Et le positionnement du profil peut se faire aprés coup en cliquant sur le profil et modifiant la cotation temporaire. @ Mur par face

Remarque :

Les profils en creux et en relief peuvent se positionner directement sur un mur de base auquel on a modifié des propriétés.

Pour cela on sélectionne le mur, on ouvre |a boite de dialogue propriété de type puis on dupligue, on renomme et on modifie

Dans |a fenétre de dialogue qui s'ouvre, on trouve en partie basse |a création de profils en relief et en creux. On clique sur le profil désirg, une
nouvelle fenétre s'ouvre et c'est ici qu'on va aller charger un profil et lui définir son positionnement sur le mur.

Edition CompositionfAssemblage

®|

~ Fanile: Mur de base
T Type: Ext. Brique 22 + Isclani 10
Epaissewr totale:  0,3200 Exemple de hauteur:
Couches
COTE EXTERIELR
| prioite | Matériau Epaisseur|Enveloppes| & Profi .
rofils en relief
1_|Limite de la cou Couches au-des 0.0000 7|
Profils en relief
4 [Isolantivide [3]  Magonnerie - Iso  0.1000 - - - -
Prafil | Matériau |D|stance|A partir del Latéral ‘Decalagellnverslonl Retrait |Coupe le: murlDEED] ~
o w| <Parcatég 00000 Bas Extér 0.0000 [] o.0000 ]
-
COTE INTERIEUR:
Retournement par défaut
Quvertures: Extrémités: [
[Les deux v [pucnte) ~|
MadFication de I composition verticals (Uniquemery@ans [aperoy en coups) \
o v | medfier | [ Fusionner [ profiseneier |
< >
| ttribuer couche | [ scinder la zone [ profisenaens |
v
= L
& wue: [ Coupe: Modfizles ot | [_Apergu => | [ oK J [ amnuer [ e |
[ gnargar profil ] [ Ajouter ] l Dupliquer ] [ Supprimer ]
I oK l [ Annuler ] [ Appliquer ]
o3 Ouvrir Bx
Regarder dans; ||Z)Metric Library V|| <= 3BT wues v
Apergy
.. Al [ tom Taile | Type Datede A
(D Annatations Dassier de fichiers 07/12i201
(2 Apparels sanitaires Dossier de fichiers 07/12i201
() Balusters. Dassier de fichiers 07)124201
hb (Darreaux Dessier de fichiers 07/12i201
() Cartouches Dossier de ficiers  03/05¢201
|2 Casemork. Dassier de fichiers 07j12i201
N ) Columns Dossier de fichiers  07/12/201
- ) Composants de détal Dossier de fichiers  07/12/201
{2 Conception durable Dassier de fichiers 07j12j201
{2 Curtain Panel By Pattern Dassier de fichiers 07/12i201
* £ Cureain wal Panels Dossier de fichiers 07/12/201
) Detail Companents Dossier de fichiers ~ 07/12/201
(E)boors Dassier de fichiers 07j12i201
) Electrical Fixtures Dossier de fichiers ~ 07/12/201
(E)Entourage Dassier de fichiers 07j12i201
{2 Equip Dassier de fichiers 07j12j201
(i n7ipizn ¥
LAl | ;
o de fichier: | ~
. || Fichiers de type:  Tous fichiers pris en charge (*.1fa, *.adkk) v

Christophe GRONFIER
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Chapitre 3: Les toits Q @ B (0] [ [kl 8 ssinedemndenn

Mur Fenétre Composant Poteau |F Toit par tracé

Création /\‘_ Tait par extrusion

IIs se retrouvent : _ @ Toit par Face

» Dans la catégorie : Dutils de Base : = 0 Vues o)
- v Sous-face du toit

Q/ Bord de toiture
---Plan Masse

- Plans de plafond %/ Gouttigre

- Vues 3D

CREATION D'UN TOIT PAR TRACE: L P
Dans |a catégorie : Jutils de Base - sélectionner 'outil 72/T - PAR TRACE

Définir le contour du toit par deux méthodes :

[ 3000

& du mur-rideau

- Choisir des Murs i
- Créer le contour avec des Lignes

Lors de la création du toit, il faut renseigner :
- |e débord du toit

- |a pente .
- les Propriétés du toit

Début Insérer Annoter Modifier Volumeetsite Collaborer Vue Gérer [JEESITEEORIENTS

S = o -
OHEE@ - l \Q —F ] ==, =) Prolonger - ¥ (gl
b | /{ nERE '\ DN — = i He |« X
Modifier | ) Flache dindlinaison Propriétés Aligner Mesurer Cote | Aligner Ajuster —— oo Propriétés | Finir  Annuler
@ > K = les avant-toits N - (L Décaler = dutoit | letsit letoit
Sélection Dessiner Outils Renseignements | Annoter Editer Modifier Presse-papiers *ément Toit |
Créeruntracédutoit | [¥]Inclinaison | thnrd dutoit:| 03000 | []A partir des limites de |a couche principale I

/

Pente Débord

Propriétés du toit

Choisir des murs ou des lignes

Remarque :
Pour ne pas générer une pente, il suffit de décocher le paramatre INCLINAISON dans |a ligne de renseignements.
Ne pas oublier de sélectionner FINIR LE TOIT pour terminer la création du toit.

CREATION D'UN PIGNON :

Sélectionner les murs

Dans la ligne de renseignements, sélectionner ATTACHER puis sélectionner le toit.
Le pignon est créé.

Christophe GRONFIER
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CREATION D'UN TOIT PAR EXTRUSION : Plan de construction X
Se placer en vue 3. Plan de constution ot
Dans la catégorie : Jutils de Base - sélectionner |'outil 72/T - PAR S
EXTRUSION
Choisir dans |a boite de dialogue |e plan de travail pour esquisser e profil Sobefierun rotvess plan de construction
du toit par extrusion Oom M
(%) Chaisir un plan

() Chaisir une ligne et utiliser le plan correspondant

OK l [ Annuler ] [ Aide

Sélectionner ensuite une face de mur pour indiguer le plan de travail.

Se placer en vue Elévation.

Creer le profil avec |'outil LIGNE

Ne pas oublier de sélectionner AMIR L ESAUISSE pour terminer la création du toit.

Attacher |e mur si nécessaire.

EDITER UN TOIT:

Pour modifier un toit, sélectionner et cliquer sur MODIFIER dans |a ligne de renseignements.

Il est ainsi possible de :

» Madifier la pente de toit

= Supprimer la pente de toit (dans la ligne de renseignements, décocher INCLINAISON)

= Passer d'un toit deux pentes & un toit quatre pentes (changer les inclinaisons. §'il y avait des pignons. ils s'effacent d'eux méme)
= Modifier un toit terrasse en toit a différentes pentes :

Sélectionner |e toit terrasse et dans la ligne de renseignements :

Il est possible d'ajouter des paoints de contréle, des lignes scission et de les déplacer afin de modifier le toit terrasse.

1 A aj ; 5. )
jouter un point "
/E-.“ I.- o ,J
I # Ajouter une ligne de sdssion
Modifier ! . Redéfinir
les sous-€léments &2 Choisir des supports la forme

Madification de forme

Christophe GRONFIER Page 22



Formation REVIT

TOIT AVEC FLECHES D'INCLINAISON :

Une fleche d'inclinaison permet d'indiquer une hauteur de faitage lors de la création du toit.
Créer un toit par tracé en sélectionnant par exemple des murs comme limite de toit.

Ne pas cocher INCLINAISON ors de la création.
Creer une LIGNE OF BASE pour matérialiser |e faitage

Creer deux ALECHES DINCLINAISON en paramétrant leurs Propriétés (Décalage de la Hauteur)

Paramétres d'occurrence - Contrdlent l'occurrence sélectionnée ou & créer

M Propriétés d'occurrence E]
Famille: |Famille de syskémes: Fleche dinclinaison v | Charger...
Type: | w | Modifier le bype. ..

| Paramétre | Yaleur

Contraintes

Specifier Hauteur au niveau du bas de la fleche

3

o

Miveau au bas de la fléche Par défaut
Décalage de la hauteur de la base de |a flé (10,0000
Miveau & la pointe Par défaut
Décalage de la hauteur au niveau de la poi $3.0000

Cotes

Lo JI

Annuler

]

Ne pas oublier de sélectionner AIMIR LE TO/T pour terminer la création du toit.

[%., Ligne de séparation

ol
@ Flache d'inclinaison f‘ oA

® DAk R

Dessiner

SOEHES -

A

-
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Chapitre I0: La cotation f A\ Angulsire & Cote d'élévation
T (%, Radiale A Cote de coordonnées
ignée  Linéaire
{f’e Longueur arc | -] Annotation de lindinaison & un point sélectionné

Cote -

Plusieurs types de cotation existent sur REVIT, on les retrouve dans I'onglet Ammaterpuis cote

La cotation linéaire permet de coter un élément en Eliquarét sur les 2 limites, sachant que cette cotation sera soit horizontal ou soit vertical.

La cotation angulaire est réalisée en cliquant sur les 2 limites (possibilité de définir des faces, des axes....)

La cotation radiale et longueur d arc est réalisée en sélectionnant |'élément a coter.

8.98

3
v.
4

La cotation alignée, elle, permet de moduler davantage la cotation. Elle se réalise en sélectionnant directement un mur et par l'intermédiaire d'option
de spécifier si la cotation prend en compte les ouvertures, les intersections de mur, les quadrillages ou uniquement |'élément.

- . S
[y @ Style de Cotes Linéaires f "_" / E & I?f‘ A Cote delévation
= Cotes lingairas 4 A% Cote de coordonnées
Modifier Proprigtés Aligneée | Linéaire Angulsire Radizle Arc

= dl& = Changer le type d'élément = . S . S
des éléments g typ Longueur "1 Annotation de lnclinaison & un point sélectionné

Sélection Elément

Cote |
Placer les cotes Faces du mur %  Choisir: Murs entiers + | Options
Options des cotes automatigues PZ|
Sélectionnez les références:
L, 1.79 60, 2.98 L60 |, 2.98 L [Jouvertures
—7J — |:| Intersection des murs
‘ ‘ [Jouadrilages inkersectés
[ Ok l ’ annuler
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On peut également réaliser des cotes d'élévation, de coordomnées et des annotations d inclinaison,

~P Cote d'élévation
A Cote de coordonnées

“.] Anngtation de lindinaison & un peint sélectionné |

Chapitre Il : les fondations E Fondation | ™

Pour réaliser les fondations, 3 outils sont & disposition & partir de |'outil de base fomdation : - ﬂ Fondaticn de mur L

Fondation de mur, fondation isolée et radier 7 é]? Fondaticn isclée |
¢ Radier

Pour réaliser les fondations, il faut au préalable réaliser les murs et poteaux qui seront soutenus par les fondations.

Une fois le type semelle choisie. sélectionner le mur ou le poteau et la fondation se positionne automatiquement sous |'élément.

Propriétés du type |

X

Famille: |Fami|\e de systémes: Fondation de mur | Charger. ..

Type: Soubassement 30cm]'30cm x S0cm Cupliquer. ..

Paramétres du kype

I Paramétre Walgur |

Matériaux et finitions
Makériau Maconnetie - Beton

Utilisation struckurele ‘SoutEnement

Largeur cité extérieur 0.3000

Largeur cité inkérieur 0.3000

Epaisseur de Fondation 0.5000

Langueur de 'extension de fin par déf '0.0000

Me pas couper aux insertions

Note didentification

Modéls

Fabricant

Commentaires du type

URL

. N L, [, . Drescripkion

Les fondations peuvent étre modifiges et différentes semelles existent et Bisseription 36 Tassarblsns
Code d'assemblage

peuvent se charger & partir de la bibliotheque des familles. Merque de type

Coilk

<<APEFTU Of ] l Annuler ] [ Appliquer
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EhEDItPE Iz . IES DIEfDﬂdS [ Toit - @ Systéme de mur-rideaux @ Texte 3D @ Gi
- @ Quadrillage du mur-rideau IL Ligne de modéle O Rz
- _ L Ssol - = 1 =
|'outil plafomd se trouve dans le ruban débutet création Plafond
Crée un plafond & une distance spédfiée au-dessus du niveau sur
LI il s . . lequel il réside.
Pour réaliser un plafond : 2 possibilités, soit en dessinant
' . . . . Par exemple, si vous dessinez |'esquisse d'un plafond sur la vue de
I'esquisse du plafond, soit par la fonction plafond automatique. blan détage, pour ke Niveau 1, le piafond est créé 5 une distance
s . , spedifigue au-dessus du Miveau 1.
qui dEtEEtE EUtUmﬂthUEmEﬂt dES contours fEI"ITIES dE murs. Pour afficher le plafond, cuvrez la vue Plan de faux-plafond pour le
niveau correspondant.
b | e S =
des éléments ™ nger le type 'élément b m:,‘::f:/d
o (@
— |
,,,,,,, 0O 0] “ |
| \J‘ PR S |
. (% O~ 85 iO
Z @% L (. § Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide
0 Lens et : © gt :
|
L
® a e Charge...

Type: | Plafond 600 mm x 1200 mm

v| [ wodier e type... ]

Paramétres dioccurrence - Contrdlent foccurrence sélectionnée ou  créer

Remarque : le plafond se trace dans le niveau
sélectionné et ce a une distance spécifique de ce niveau
pouvant etre modifié dans les propriétés de I'element..

Données d'identification

visble dans les nemenclatures

Valer

Chapitre 13 : les composants

Dans I'onglet composant Z possibilités : soit placer un composant, soit créer in situ c'est-
a-dire créer un composant spécifique au projet..

@1

(¥
=
=

Composant Poteau
Les composants sont tous les éléments qui permettent de meubler et d'équiper le
batiment realise. @ Flacer un compaosant
. o
¥ ‘- » .
[«\5 [ . Evier double o E | Créer in situ
< 2| B40mm x 560 mm
Modifier Propriétés S s Modéle  Charger
des éléments ™ Changer I type d &lément sur place  la famille

Sélaction Elément Modzle |
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TS| & rondaton = |7
. . Circula —— =
Chapitre 14 : les escaliers et les garde-corps
Pour aj?:u:e‘; des escal rez ur|'|§ v';e en plan ou une vue 3?.
. - . . Le nombre de marches ne vole d'escalier est fonction de la

Escalier se trouve dans I'onglet deébwt et circulation dsance i soare s dages el Pt mennae s
2 méthodes pour tracer un escalier :

. M Propriétés doccurrence 3]

[ méthode : - —

Ty Monobloc v

On se place dans le niveau de départ de I'escalier. On sélectionne

volée, puis dans les propriétés on vérifie le niveau d'arrivée de Lo

I'escalier, par défaut le niveau d'arrivée est celui du niveau suivant. =

Lorsque on clique pour indiquer |e point de départ de |'escalier, S ——

automatiquement REVIT calcule le nombre de marche et propose un

rectangle enveloppe pour |'escalier. Soit on respecte ce rectangle, S

soit on peut ajouter des paliers en cliquant des points intermédiaires | Er=TE==m |

pour positionner les paliers.

Ly [Baveee A = I\ — f DI:I :_LIIT i%\ Prolonger - @ G 7 5¢
Mooy | B Limits ~ | Propriétés Mesurer G| ooy S D . Type Propriétés Finir Annuler

S Contremarche = " " = Décaler N de garde-corps | des escaliers | les escaliers  les escaliers
Sélection Dessiner Renseignements | Annoter Editer Modifier Presse-papiers Outils Elément Escalier
375
— —
i I —

Cette méthode permet également de réaliser un quart tournant en remplacement du palier par |'intermédiaire du dessin d'un arc.
2°™ méthode :

Toujours en se plagant au niveau de départ de 'escalier et en vérifiant le niveau d'arrivée. On va cette fois dessiner 'esquisse de |'escalier avec les
limites et les contremarches. Ce qui permettra notamment de tracer les escaliers balances.

Cette méthode nécessite de tracer I'escalier avec des lignes de détails auparavant

)\

>
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Pour créer un garde-corps, lancer la fonction garde-corps dans |e panneau circulation de 'onglet Jgbut i Garde-corps

Choisir le type de garde-corps puis dessiner avec les outils d'esquisse. Puis validez a la fin du trace.

eaEo-

il O =2}, = Prolonger - ]
1L V= Bt & b4

|

el 3 Scinder -
Modifier LAVES A Propriétés Définir Mhéts Modifier Cote | Aligner Ajuster ~ Fropridtés Finir Annuler

- pour le garde-corps  les raccords de traverses v M L Décaler v du garde-corps | le garde-corps e garde-corps
Sélection Dessiner Outils Renseignements | Annoter Editer Modifier Presse-papiers Elément Garde-corps |

[ Chainer  Décalage: | 0.000( | [JRayon: [ 1000 |

Pour un escalier, par défaut, un garde-corps est associé. Si vous |'effacez, vous pouvez le recréer en utilisant ['outil défimir /hibte pour le garde-
corps. Cette fonction permet de suivre la pente de I'escalier sélectionné et non de se retrouver & plat.

Les garde-corps peuvent également étre modifiés, pour cela lancez la fonction Praprigté du type et intervenez sur les barreaux ou les traverses, ou
bien d'autres éléments

Modifier les traverses 3]
Prgpriéte’; du type Famile: Garde-corps
— Type: Type Bateau
; . N Traverse
Famille: Famille de systémes: Garde-corps v| - .
Nom | Hauteur Deécalage | Profil [ Matériou ~
|1 [HAUT 0.9000 0.0200 Main courante elliptique Bois - Pin
. e Babes o |z |05 0.7000 0.0200 Main courante circulaive Peinture - grise
Type: Type Bateau Dupliguer ... B o 0.6000 0.0200 Main courants ciculabe | Peinture - arise
4|03 0,5000 0.0200 Main courante circulaire ¢ Peinture - grise
R |5 |02 0.4000 0.0200 Main courante circulaire Peinture - grise
(e ooo 6ot 0.3000 0.0200 Main cowrante circulare :_ Peinture - grise
|7 |Base 0,2000 0.0200 Main courante circulaivs ; Peinture - grise
Paramétres du bype
| Paramétre | Waleur |
v
-
Structure des traverses [ Madifier i Cmee ]
Positionnement des barreaus: [ Modifier I
Décalage des barreaux 0.0200 P 3
Litiisez ke réglage de |a Fauter du pai Hon Modification du positionnement des barreaux X
Farille: Garde-corps Type: Type Bateau
Jaints d'angle Ajouter des segments verticauxharizo EEen don e s
Joinks kangents Prolonger la kraverse jusqu'a o |Famte do b . Decologzpar | (. Décalage [Dist. Depuis|pecalag| 4
Connexion des barreau Ajuster om |Famile debanea) 8% rapport 3 lapase) M fparrapport| ke e
= = P ro— 1L
Données d'identification L] E 2 |Barreau Barreaurectang  Hite 0,000 HAUT 00000 0.5000 0,000
Note didentification Bl
Modéle
Fabricant
Commentaires du type
URL — *
Description Arréter [élément &1 | chanue fin de seqment v angle: | | Longueur de fglément; | | 00|
Code d'assemblage [
Marque de bype
Coiit [Barresu par marche descalier Hombre par marche: [ || Famile da barrsaux:
Poteau
: Décalage par
Hom  |Famille de barreaus  Bas ra‘;;‘?‘fg?;;se Hatt | rapportau | Espace | Décalage
| Farreauredang JHete  0.0000 HADT 0,000 0.0500_0.0000
[z | Barreau rectang  Hate 0.0000 HALT 0.0000 0.0000  0.0000
nnuler iquer B Barreaurectang  Hets  0.0000 HAT  0.0000 0,050 0.0000
pplin ]
Pateaux dangle & | A chaque fin de segment v Angle; | |
( oK J [ aonuer ][ appiquer ][ A
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' i Gl Mur de base D' &
Chapitre 13 : Les murs rideaux ] et 27 ¢
des Sments™ Changer le type d'élément i

Int. plétre 70 mm

1 . .
On les trouve dans l'outil de base Murs, puis en allant Hauteur: Sans contraint )
1. - Int. plétre 100 mm
dans changer d'élément, en bas du listing.
5 (tout) Mur empilé
s = Soubassament Brigue + Géndrique 150 mm
Niveau 0
Miveau 1 Mur-rideau
Niveau 2
Plan Masse @ 1mx 1m - Mensaux

s de plafond
,ES 3P @ 1m x 2Zm
ivations
Elévation Est .
Elévation Nord Mbre Fixe - 5x5

Elévation Quest

Elévation Sud @ Simple pannsau
w

1endes

Plusieurs murs rideaux sont proposés par défaut, 3 sont déja totalement ou partiellement préts. Un autre le mur simple permet de réaliser |e type de
mur rideau souhaité. On |e sélectionne et on trace notre mur dans le niveau désiré. On remarque que e mur est pour l'instant uniquement constitué
que d'un panneau de verre.

13.00

=
- N
- & >
. L, L, iinipis8s
A partir de I'outil quadrillage de mur rideau, on vient % — :‘— —
ajouter un quadrillage vertical et/ou horizontal et pas Modifier Tous Un Tous sauf
ubligatoirement sur toute |a hauteur et toute la longueur. les segments | segment  sélection
Selection Positicnnemsnt

Placer Quadrillage du mur-rideau
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Puis dans un deuxizme temps on vient positionner les meneaux sur le quadrillage réalisé a partir de |'outil Memeau Comme pour d'autres éléments, on

peut choisir le style de profil de meneaux dans la bibliotheque des familles.

Place des meneaux sur toutes les lignes d'un quadrillage sélectionné.

G Meneau rectangulaire % Hﬂ EE]
Prcnri;tés S Ligne Segment Toutes les lignes
des éléments ™ | Changer le type diément M quagdri\lage de lalig n:%e quadrillage | de quadnll;]ga
Elément Positionnement
Toutes les lignes de quadrillage
aux
=5 {tout)
ans d'étage ’
Niveau 0 =
Niveau 1 ' '
Niveau 2 ’
Plan Masse ’ '
ans de plafond ‘
les 30 ’
Svations ’
Elévation Est ’
Elévation Nord
Elévation Ouest
];‘;::“”” =2 Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide

Chapitre |6 : les poteaux et les poutres

Il existe 2 types de poteaux :

Les poteaux architecturaux ne sont pas porteurs et donne uniquement un aspect décoratif.

Les poteaux porteurs eux acceptent de porter une poutre.

A noter que les familles de ces 2 types de poteaux ne se trouvent pas au méme endroit dans la bibliotheque.

E Poteau architectural

U Poteau porteur

M Charger une famille

Regarder dans: | ) Structure

. ~ Nom
L |CFondations

[CD)Ossature
[CDPateaux
5 [CIPoutres

"

Taille  Typs
Dossier de Fichiers
Dossier de Fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de Fichiers

Date de modi
071242010 1
07/12{2010 15
07122010 1%
07122010 1

Pour créer un poteau porteur. On lance |a fonction poteaw puis poteau porteur dans |e panneau création de |'onglet début Ensuite on choisit un
poteau sinan on charge un nouveau poteau. Puis soit on positionne |e poteau a un certains endroit, soit on positionne un ou plusieurs poteaux par

rapport & un quadrillage.

L

@ T
Poteau - HEA E @0 Ex\
HEA1&0
Modifier Proprigtés - Charger Sur Sur
des éléments ™ Changer |= type d'€lément la famille | les quadrillages  les potsaw
|
Sélection Elément Detail Multiple Maodifier i
Placer Poteau porteur [JEetiquette [] rotation aprés placement Hauteur: % Miveaul % I:I
- B - B @
- B - B @
Christophe GRONFIER
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Pour les poutres : ™ méthode, on positionne une ou
plusieurs poutres avec la méme méthode que pour les
poteaux (avec ou sans quadrillage),

Noter que le niveau de départ et/ou de fin d'une poutre
peut se régler tres facilement afin de donner une
inclinaison.

g Poutra

Systéme de poutre

% G Poutre - HEA

HEA 160

Modifier Proprigtes

des éléments ™ Changer le type d'élément -

Sélection Elément

o
)
K

@
- o
PR

Charger Sur
la famille | les quadrillages

Placer Poutre Plan de placement: Niveau : Niveau 1

[] Accrochage 30

Utilisation structurelle: | <Automatiques ~

[ Etiquette [[] chainer

2°™ méthode : on réalise directement un systeme de poutre avec une justification et un entraxe défini, e tracé de se systeme de poutre se faisant par

Iintermédiaire des outils d'esquisse et le sens de portée pouvant varier.

Taille: | HEA 160 ~| ust:|[Fin

v | Présentation: | Distance fixe

|| 18000 |

N

Dans un systéme de poutre on peut également créer des trémies en modifiant |e réseau de poutres. Ce qui permet de couper automatiquement
certaines poutres et ainsi de dessiner par |a suite un chevétre.

Christophe GRONFIER
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Chapitre |7 : le texte et les étiquettes ABC
A ¥
Le texte : Texte Orthographe

Création de texte & partir de I'onglet Annoter et panneau texte. Texte N

On peut sélectionner le type de texte, le format, |a justification, le repére.

[y G Texte Horizontal: Al«A A -A

Mote textuelle 3 mm *
Madifier Proprigtes

s Aucun Un Deux Courbe
des dléments™ Changer lz type d'élément = N
repere | segment  ssgments
Selection Elément Alignement Repere
Une fois realise, le texte peut &tre modifie.
W] Texte Horizontal: Ajouter un repére: ‘; A ‘_g iy O3 () Rotation On [C\D.- [5% Couper | ' Masquer ~
Note textuelle 2 mm Gris — | — * A Gauche droit + Q Blgsyme Q J -
e 4 _— . ) Symétrie ~ <41 Verrouiller ) . EE Copier / Remplacement -
Proprigtés . len I ddlé " Jl = — o } Supprimer Déplacer Copier Copier Créer
des dléments anger le type déidment — — AZ Droite droit le demier &lément 0D Réseau 3§ Supprimer | lidentique  un groupe =
Elément Alignement Repére Modifier Créer Presse-papiers Afficher les graphismes

Les étiquettes ;

Avant de réaliser cette procédure, vous devez décider des éléments auxquels vous souhaitez attribuer une étiquette et charger les étiquettes

necessaires.
1_@ H_l@ £ Multicatégorie

I Matériau
Etiquette par  Tout &tiqueter @ Mote d'identification
catégorie N

Etiquette «

'utilisation des étiguettes nécessite d'avair donné le maximum d'informations et ce de fagon précise pour 'ensemble des éléments.

Exemple pour la fonction Matériaux : en cliquant sur les différents éléments du dessin, on obtient automatiquement le repérage de tous les éléments,
tres pratique pour les dessins de détails.

Maconnerie - Enduit

Paramétres du bype

‘ Paramétre | Waleur |
g “ | Struckure Modfier
- Retournement au ouvertures Me pas retourner
5 o~ Retournement au extrémités Aucun(e)
~ . > Priorité Extérieur

Graphismes
Mokif vue detail Faible
Couleur vue détail faible I i

Données d'identification
Mote didentification

Modzle

Fabricant

Commentaires du bype

URL

Description

Code d'assemblage

IMarque de type 13
Protection contre lincendie

Codt
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Chapitre 18 : les coupes et les reperes de détails

Dans un projet, vous créer des coupes en positionnant une ligne de

coupe & partir de 2 points d'extrémité. Le trait de coupe peut étre

brisé.

Coupe

Pour créer la coupe fonction Laupe du panneau Lréerde l'onglet Vue

Puis on clique les deux points d'extrémité de la ligne de coupe. Une fois réalisé, on peut agir sur différents points de contrdle de la ligne de coupe ou de

|a surface de coupe.

i

ap

+ a»

- 4

Pour réaliser une coupe brisée, on sélectionne la coupe et on utilise la fonction scinder e segment

Cliquez le point de coupure puis déplacer un des deux segments pour définir son emplacement.

Christophe GRONFIER
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%

=

{1

Type:

Paramétres d'occurrence - Contrdlent facourrence sélectionnée ou & créer

‘Fam\lla de systémes: Coupe

o

‘Cuupe du batiment

v‘ [ Modifier le type... ]

‘ Paramétre | Valeur

Graphismes 3
Echellz de la vue 1:100

Afficher le modéle Mormal(e)

Miveau de detail Moven

Remplacements visibilité f araphisme [ Modifier 1}
Style des modéles de graphismes Ligne masquée

Options d'affichage des graphismes [ Modifier, I
Cacher pour une échelle plus petite que 1:100

Discipline Architecture

Emplacement du choix des couleurs Arrigre-plan

Choix des couleurs [ fucun, I
Données d'identification E
MNom de |a vue Zoupe 1

Titre sur la Feville

Gabatit de vue par défaut

Wue en Coupe - Par défaut

Etendues k3
Cadrer |2 vue

Zone cadrée visible

Cadrage de annotation Fl

Ceélimitation Eloignée [ Délimitation sans ligne

Décalage de la délimitation éloignée 14,2204

Famille:

Type: Coupe du batiment A | [ Dupliquer. .. ]
Paramétres du bype

| Paramétre | Valeur |
Graphismes 2
Etiquette de detail Margueur de detail

Etiquette de coupe Symbole de coupe plein et margueur

Libellé de la référence

o ]

Annuler

Sim

OK I [ Annuler

;
LA
v

A
v
i
i
i
® a
|
i
i
>
]
i
i
.
i
. A
o
i

Scinder
le segment

Coupe
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Les reperes de détails :

A partir de l'onglet Wue, |e panneau Lréer puis Repére

Deéfinir la zone de détail sur une vue et une fois définie, une coupe de détails est créée
dans |'arborescence du projet. Vous pouvez ensuite renommer la vue et réaliser des

modifications & partir des propriétés de type et d'occurrence.

Famille: ‘Fam\\le de systémes: Coupe

hd | Charger...

Type: | Coupe du batiment

| [ Modfer Iz type... |

Paramétres doccurrence - Contrdlent l'occurrence séleckionnés ou & créer

Paramétre

Graphismes
Echelle de |a vue

Afficher le modéle

Niveau de détail

Remplacements visibilité | graphisme
Style des modéles de graphismes
Options d affichage des graphismes
Monitrer dans

Discipline

Emplacement du choix des coulers
Choix des couleurs

Données d'identification

Mo de la vue

Titre sur la Feuile

(Gabarit de vue par défaut
Etendues

Cadrer la vue

Zone cadrée visible
Cadrage de |'annotation

A partir du repere de détails vous pouvez ensuite réaliser des modifications a partir des outils d'annotation.

Valeur ~
R
1:50
MNormale)
Moyen
[ Modifier I
Ligne masquée
[ Modifier, 1

Yue parente seulement

Architecture
Arriere-plan
[ Aucun I

S

Repare du Coupe 1

Yue en Coupe - Par défaut

S

Delimitation £ans liane ¥

Famile:

e i =
I,—QI@ E Vue de détail i, Dupliguer la vue
R == -
- Légendes -
Repére =
[2) Vues en plan = 5 Nomendlatures -
Repére

projet.

o

Crée un repére sur la vue,

Les repéres (de plan ou de vue) isolent une partie de la géométrie du
modéle pour afficher un plus grand niveau de détail. Les repéres de
référence permettent de référencer une vue plusieurs fois dans un

- -
|
|
! M
— ]
Llg
LefE

Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide

iharger. ..
Type: Coupe du batiment: v‘ [ Dupliquer... ]
Paramétres du type
| Paramétre | Waleur ‘

Graphismes
Etiquette de détail
Etiquette de coupe

<<APErgy

Libellé de |2 réference

Marqueur de detail

2

Symbole de coupe plein sf marqueLr

Sirn

Appliquer

Christophe GRONFIER
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Chapitre 19 : Les nomenclatures, quantités et plan de surface

REVIT permet de réaliser des plans de surfaces, des légendes en couleurs ainsi que différents tableaux regroupant les informations liges aux éléments

du projet.
Pour créer des surfaces de pigces, nous utilisons les icones du panneau pigces et surface de I'onglet debut

Mais avant d'utiliser la commande, on va dugliguer|a vue sur laguelle on souhaite définir les surfaces afin
d'alléger le plan.

Une fois dupliquer, on sélectionne pigce et on se positionne sur les surfaces de pigces a définir,
automatiquement REVIT détecte les limites d'une piece. Par contre dans e cas de pigce sans délimitation
précise, on utilisera la fonction ligne de séparation de pigce qui permet d'indiquer la limite entre chaque zone.

Formation REVIT

(%] surface -

[

Légende

Pigce

Etiquette -

Pigce

| =
| e H
|
1
I 1
P - —— o ————————————-— - Pidcs Pigce’ !
: 4,79 mz 7. 40me
~— - 1
| & S 0
| | L u
: Pigce Pigce ] |
| 11,48 m? 5,64 me e —
! b L
| ' |
| = e |
| - Piece |
p =5
| ' 1,17 m? 11 : L1
| : |
! I
[N I
| el
| i |
| rr |
T I
| | |
| ) |
! - . I
| Piece |
| Pigce 34,29 m? |
l 12.09 mz :
! I
| |
I I
! I
: |

Par defaut REVIT indique pigce et la surface. Le nom peut évidement étre changer en double cliquant sur pigce.

Volume et site

Collaborer [RUEE  Gérer =
Ce plan contient a présent les noms et les surfaces. On va @ ﬁ A@ [2 vue dedétail  Fg; Dupliquer la vue Ofr
maintenant exploiter ces informations sous forme de tableau. Vue  Coupe Repire CkEIEHon - LI 200
Pour créer un tableau on utilise la fonction * [) Vues en plan - |FH "f’"'e“dat“ms j | =
Nomenclature/quantité du panneau Lréerde 'onglet Ve, Creer ﬁ Nomenclature/Quantités
E_E Relevé de matériaux |
Liste des dessins
La boite de dialogue Mowvelle momenclature s'affiche et vous Flocnasss
permet de choisir la catégorie de la nomenclature et d'indiquer ] r List de vues
le nom de cette nomenclature s
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Validez |a premigre boite de dialogue puis choisir les champs dans la nouvelle boite de dialogue en cliquant sur ajouter. Vous pouvez créer des champs

personnalisés avec les boutons Parametre ou Valeur calculée.

Ensuite il faut régler les propriétés des autres onglets : filtre, tri/regroupement, mise en farme et apparence qui vont donner |'aspect du tableau

final.

Nouwvelle nomenclature

(x)

Poteaux porteurs
Profils en relief
Rampes d'accés

() Création d'une kable de valeurs

Cakégorie: arn:
| Momenclature des pigces Z |
Plafonds
Plarkes -
Partes (¥ Création de table de compasants

Segments de limite de propriétés |

Semelle filante
Site

aole Phase:

Sols de wolume |Nouuelle construction

Surfaces {Construction bruke)
Surfaces {Louable)

Systemes de mobilier
Swskirnes de ranrs-rideany

w

[ afficher les catégaries de toutes les disciplines

J

I Ok annuler Aide

I

|

Propriétés de la nomenclature

Champs ‘Filtre TrifRegroupement | Mise en forme | Apparence

(x)

Champs disponibles:

Champs du tableau trig:

Ajouker -

Décalage limite

Firition de la base

Finition du mur

Finition du plafond

Finition du sol

Haukeur non lige =
Limite supérieure

Paramétre. .,
waleur calculée. .

=
g
i 3
=y
"o
£

Sélectionner les champs disponibles & partir de:

‘ Figres v

[(inclure les &éments dans les Fichiers ligs

I

Ok,

H Annuler II Aide

Une fois le tableau réalisé. on peut le modifier en faisant un clic droit sur le tableau et en sélectionnant Prapriété de la vue,

M Propriétés d'occurrence @

|Famill e systémes: zmendature v

Fanille:

Type: | Nomendlature v | Modfer e type. |

Parametres doccurrence - Contrilent foccurrence sélectionnée ou & créer

Waleur

Paramétre

Données d'identification
Mom de la wue

[Homenclature des piéces

Gabarit de vue par défaut Aucunie)

Phase de construction

Champs Bodiier

Fitre [ Modfier. 1
Tri/Regroupement I Madfier, 1
Wise en forme [ odifier. 1
Apparence I Madifier. 1

Mom i Périmétre Surface |
Cellier 915 479m |
Charmlre 1 13 61 14am |
Chambre 2 12.00 96m |
Charlre 3 15.38 1209m* |
Cuigine 14.30 11.22m |
Dot 9.81 392m |
Garage 17 85 17.40m |
DB 9.63 se4m |
SEjour - Salon 2615 34.29m* |
WC 4.40 17m |
Total: 10 13228 110.96 m?

(n va maintenant réaliser des |égendes de couleur. Pour cela on réalise un zonage en fonction des services, des types de sols... etc. On lance |a

fonction Lhoix de couleur dans |a liste déroulante Piéce et surface

Modification du choix des couleurs

[E_'g Choix des coulzurs
l:z'ﬁ' Calculs des surfaces et des volumes

S

Pigce et surface

X

Choix Definition du choiz:
Catégorie Titre: Couleur: (&) Par valeur
[pisces v [ Coloriage par nom des pier | [ o ~|
Pat nom Valewr | Wisble | Codewr  |Motif de remplissage|  Apergu En cours dictiisation |
Par surtace Far plage) | [ B oy 17311 | Uni ]
Par service 2] PANTERE 3 | Uni
] Ell PANTORE & | Uni
| RYE 139-16 | Uni
E 5] B RYB 194-16 funi
G| PANTONE 3 [Uni
o RAE 156-18 [Uni
El| FE 026-17 Ui
| RYE 209-20 | Uni
[1o] PANTORE & fUni
D sl ¥ L
Qptions

[ el les eléments
des fichiers liés

5|

Annuler

| [_appiquer | [ side

Christophe GRONFIER

Page 36



Formation REVIT

(n definit la catégorie ou en crée une nouvelle. On change le titre, on choisit la couleur par rapport & une finition, un service, une surface...etc,

Fanille: |Fam\||a de systémes: Pitce v | Charger...
On créer ou on modifie les valeurs, les couleurs, les motifs...etc. e [pce ] [ e e te...
I]uis ITIEiI'ItEI'IEI'It onva Ett[‘ihl.lEf‘ dES VE|EI.IFS aux diﬂ:é[‘EﬂtES raramétrss d'occurrence - Contrdlent |'DEEUV‘I’EHEE séleckionnée ou & créer ‘
Paramétre Waleur
pieces, par exemple le type de revétement de sol. On sélectionne Contraintes X
Mivesy RDC
les pigces déja réalisées puis dans les propriétés du type on Loge suptimre T <
T T P , . Décalage inférieur 0.0000
indique le type de finition du sol définit au préalable dans le choix o 2
Surface 17,400 m2
dES EuulEL""S Périmetre - 17,8500
Hauteur nan lige 2.4354
Wolurne Mon calcule
Numéro 8
Mom Garage
Commentaires
Qccupation
Service
Finition de |3 base
Firition du plafond
Finition du mur
Firition du sal carrelage
Phase de construction E
Phase MNourvelle construction
L Ok J [ Annuler ]
Une fois Iidentification réalisée sur I'ensemble des pieces, on créé une /gende BE— .
5— Légende
Puis on indigue le type d'espace et |e choix des couleurs.
r----------\\»\» =»\\>n\b:!6b=zov;:-=-—-=-—-—-m""" 1
|
I
_____________________ |
i |
| |
| |
|
! - I
: Chambre 1 [l Eedmz 0 I -
| 11,48 me |
| :
|
| : Type de revétement de sol
|
| G 1
: i Chambr:a 2 l ;carretage
2.96 m? moquette
i i [ parquets Propriétés du type
: m l Famile: Charger...
i 59]':;9' jzatm i Type: [Par vue v| [ oupiguer.. ]
| == |
: Chambre 3 : Paramétres du bype
l 1209 m3 : Parambtre yaleur |
: : Lar‘g;ur du t‘émoln 3,0000 mm
| | Hauteur du témain 3.0000 mm
| | Valﬁurs Hffichées Par vue
e ] b i
affiche le titre
Texte 3
Police Trebuchet M3
Taille 2.5000 mm
Gras
La legende pouvant étre modifiée avec les propriétés du type sl O
Souligré
Texte du titre 2
Police Trebuchet M5
Taills 3,0000 mm
Gras [v]
Italique
Souligné O
< <Apercy o] Annuler Appliquer
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Chapitre 20 : la mise en page et |'impression

Pour mettre en page des vues dans REVIT, il suffit de réaliser un glisser/déposer des vues sur |e format de papier choisit & partir de I'arborescence
du projet.

.
Dans un premier temps, vous créez une nouvelle feville en insérant un cartouche avec cadre. Soit avec le clic droit en étant sur fewille de m
I'arborescence du projet, soit & partir de l'onglet Wue, panneau composition de fewille et Nouvelle fewille N;’“Yﬁ"e
eulle
Une fenétre s'ouvre puis vous sélectionnez le cartouche ou vous le chargez puis le sélectionnez

Sélection d'un cartouche f'5_<|

Choisissez un cartouche & utiliser avec cette feuille,

Cartouche avec révisions : A0 Charger...
Cartouche avec révisions : Al

Format long

Autodesk Revit ‘

E‘ a0t

[ OK } [ Annuler ]

Une feuille s'affiche dans |'arborescence et apparait a 'ecran. Elle a pour nom A0l -Sans nom. Vous pouvez la renommer en faisant un clic droit sur le
nom puis renommer.

Titre de la feuille

u urnéro
= Feuilles {tout) Famile; | B
A101 - Sans nom Nom —_— 3
S T T o L i L
[ oF ] [ Annuler Paramétres d'occurrence - Contrélent 'occurrence sélectionnés ou & créer
Paramétre ‘ Waleur ‘
‘Analyse d'énergie
Connées sur 'energie
Date de fin du projet
. . PP 1/ H at du projef
Dans la boite de dialogue Propriétés d occurrence, vous pouvez renseigner Era duproe
or. . adresse du projet Modfier I
|es différents champs (nom du client, adresse ..) b o proet

MNumero de projet

Ces informations sont renseignées une seule fois et vont &tre réutilisé pour les
autres fevilles avec cartouche.

Vous pouvez ensuite réaliser des glisser/déposer sur la feuille en ayant bien

auparavant réglé |a taille du cadre des vues concernées ainsi que |'échelle
désirée.

o
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Avant de lancer |'impression, vous pouvez

configurer les propriétés d'impression des
éléments, comme la couleur des lignes, les
motifs des lignes et I'épaisseur des lignes. Ceci &
partir de |'onglet Gérer, le panneau Parametres

du projet puis Parametres et style d'objets.

ﬁ Imprimer b

Styles d'objets |£|
Objets ds modsles | Objets dannotations | Objets importés |
Epaisseur des lignes (A
Catégorie Couleur des lignes Motif des lignes Matériau =1
Projection
- Apparells sanitaires 1 I Mo
£ Eléments de détail 1 . Noi
£ Equipsment mécarique 1 . Noi
£ Equipement spécialisé 1 . [oi E
£ Equipement électrique 1 . [oi
£ Escalier 1 . Moi
£ Fendlies 2 Noit
£ Garde-comps 1 . Noi
| - Installations électriques 1 . Hoi B
(5 Luminaires 1 -
| B Meneaus murideau 1 . [oi Flastique - Blanc
£ Meubles de rangement 1 . Noi
& Mobilier 1 . Noi
£ Modgles génériques 1 . Noi
£ Murs 3 Noir Mur par défaut
£ Ossature 1 . [oi
- Ouvertures de cages 1 I Moio
£ Panneaus de murs-ideaus 1 . Noi vens
----- Parkinn 1 [ v
Modifier les sous-catégories
[ sstectionrer tout | [ Weriensélect | [ Inverser |
[T] afficher les catégoriss de toutes les disciplnes 2oy feremmer

Vous pouvez ensuite lancer Iimpression & partir de la commande Imprimez du menu REVIT et terminer la configuration de I'impression, en choisissant

Iimprimante, le format de papier, de la position sur |a feville, du zoom...Etc.

Chapitre 21 : les composants de site

REVIT comporte de nombreux outils d'aide a la création de terrain. On
commence par dessiner la surface topographique, on y ajoute des limites

de propriété, un terre- plein, puis des composants de parking et de site.

@

Modifier Placer
un point

M

ﬁ Composant de site

Composant de parki
Surface topographigue L L

Sélection

& @

Créer Simplifier
& partir de l'importation ™ Iz surface

Outils

—
fassiznea
Mesurer

Renseignements

Modéliser |2 site ¥
., - N -
|E| = = Frolonger - ,.i., o3 = D’ﬂj [ (7 v ¢
T Seinder 0 iz =
Aligner  Ajuster Propriétés Finir Annuler
#i= Décaler ' de lasurface | |z surface Iz surface
Editer Modifier Presse-papiers Elément Surface

Modifier la surface

| Elévation | 0.0000 Elévation absolue

On a plusieurs méthodes pour créer une surface topographigue :

e [reation manuelle
o A partir d'un fichier DWG
e A partir d'un fichier de points

Remarque : Pour réaliser une surface topographique, on doit se trouver dans la vue Plan masse
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Chapitre 22 : le rendu et I'animation

Gréace a REVIT vous pouvez générer une image réaliste d'un modele de batiment.

Vous ne pouvez calculer en rendu que les vue 3D, ceci signifie que pour rendre une fagade d'un batiment, vous devez orienter une vue isométrique 30

suivant |a face a calculer.

Pour accéder & la boite de rendu, accéder & la vue 3D et aller dans la barre de contréle d'affichage :

L

=

Le bouton rendu en haut de la boite permet de lancer le calcul total du rendu ou une zone si vous cocher la case zone

Dans |a boite de dialogue rendu, vous retrouver différentes options :

e [ualité : vous disposez de 5 qualités de rendu et une B*™ personnalisable.

e Parametre de sortie : donne |a résolution de |'image

e [clairage : permet de choisir e mode d'éclairage (intérieurs, extérieurs, position du soleil...)
e Arriere-plan : couleur uni ou le ciel défini par REVIT

e Image : permet de régler le reflet, les ombres, la valeur d'exposition....etc.

e Vue:permet d'afficher le modéle de rendu précédent.

e  Enregistrer : permet de sauvegarder le rendu dans le projet (il apparait dans |'arborescence)
e  Exporter

Avant de lancer |e rendu, vous devez avair défini au préalable les matériaux de rendu des différents
glements.

Matériau
q Graphismes | rendu | Identite | Physique
Classe de matériau: Apparence de rendu basée sur ¢
Bardage svtéreur blanc 4 pauces harizontal
Bois - Bauleau -~
Bois - Cadre de porks Apercu
Bois - Panneau de porte e en
Bois -Pin ’

Coupe - Zone ds Coupe

Coupe - Zone de coupe

Cuir - Bordeaux

Céramique - Blanche
Fauc-plafond - Trame 6001 600
Fentre - Appui

Fenétre - Cadre

Fndie Vaoge
Finition Peinture - Blan: satin
Fintion Peinture - Gris alu
Forme par défaut

Fropiiétés du matéiiau génriaue a
Magonnerie - Bloc de bétan (2) Couleur

I RYE 171-091
Merooor-ere
Vapeeens 5 Luse -

Magonnerie - Enduit
Magonnerie - Isolant

IMagonnerie - Parpaing GRS
Magonnerie - Vaile BA
M par défaut Lorsque visualisé diectement: [CH
Métal
Métal - Acier = -
Lorsque visualisé de biais: ~||02
e Covem @ &
Métal - Chrome poli v
— Transparence @
e ol X Bl
Bibliothéque d'apparence de rendu B3]

I Q\

Classe: <Tuute>

~
Cuivre sating e saune - satme Céramique  Dalle sol Eau Eaupiscne  Eau piscine
marécage intérieure:
Eauréflexion  Esu  Eaubropicale Eau truplca\e Esutrouble  Ecran acier Ecran chrome Ecran laiton Ertrelacem,
bassin trar\spara vitre satiné satin cailloutis
Goletbleu  Grami Graminée  Grawinée  Graritods  Grant  Grantnol  Granit niir
seigle foncé...  fonce seigle  tachetg multicolore poli rugueLy

o] b

Dosrptin: | \

votsclés: | |

Rendu E| g|
o

Qualité
Paramétre: | Cualité inférieure v

Paramétres de sortie
Résolution: (%) Ecran

O Imprimante

Largeur : 1075 pixels
Hauteur : 622 pixels

Taille de limage non compressée; 2.6 Mo

Eclairage

Zondition: |Extérieur: soleil uniquerne vl

Soleil ; |Etude densaleillement - Vl

Arrigre-plan

Shvle: |Ciel: Guelques nuages vl

Clair Vailé

Brume: J—

Irnage

Rédqler 'exposition. .. ]
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REVIT permet d'avoir la vue 30, mais également des points de vue du projet par I'intermédiaire de I'outil caméra de I'onglet ‘@

Vue puis VuedD.

II'suffit de se positionner sur la vue du RDC par exemple et de positionner |a caméra, en réglant la profondeur et la

largeur du point de vue.

Autre possibilité de REVIT, I'outil Visite virtuelle, qui permet toujours dans une vue en plan de réaliser un chemin, suivant Caméra
lequel nous allons passer et permettre une visite virtuelle du batiment.

Une fois réalisé, 'arborescence fait apparaitre visites virtuelles. On peut régler certain parametres ou la modifier puis

réaliser une lecture de la visite.

Cadrage Visite virtuells

Vue
3D

4 @ 3D par défaut

-

.! Visite virtuelle
]

> bl D ”

Image clé  Lecture Ounvrir Redefinir
suivante |z promenade virtuelle  les caméras

Visite virtuellz

= Visites virtuelles

Wisite virtuelle 1
| 1

"
Modifier
|z visite virtuelle

Visite virtuells
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Chapitre 73 : Ftude volumigue d'un projet

REVIT dispose de fonctions pour |'étude volumique de projet. Le modeleur d'architecture englobe des outils permettant de définir une association plus

gtroite entre les études volumiques et les éléments de construction. Une fois le volume réalisé, on peut en effet affecter des systemes de mur rideaux,
des saols, toits et murs sur le modéle volumigue.

On accede & l'outil de volume par l'onglet Valume et Site puis dans |e panneau Volume conceptuel prendre Valume in Sity

@ E‘ Afficher en wvolume

[ i Placer un volume
Volume

in situ @ Modéle par face -

Volume conceptuel

(n peut créer des formes volumique soit en tragant une esquisse  partir des outils de dessin puis en sélectionnant |'esquisse et choisissant dans le
ruban créer une forme pleine.

URCIGIR T
[% IL Ligne "/ D; {E fr__?_. @ EO @ Pgint de référence @ Qﬁ %
Modifier || 1% R&firence refCON Créer - | Composant Types Finir Annuler
- @ Doy =|| uneforme” T de familles le volume |z volume

Sélection Dessiner Forme Référence Modéle Propriétés sur place Edit=ur in situ I

Autre méthode pour créer un volume, par raccordement d'esquisses. (n trace des esquisses dans différents niveaux (exemple niveau |, 2 et 3) puis en
sélectionnant |'ensemble des esquisses on choisit dans |e ruban créer une forme pleine. Le volume se crée en passant par les différentes esquisses.

|
£O
Ces differentes méthodes peuvent s'appliquer également & la création de forme vide. Permettant de faire des T
découpes dans une forme pleine existante. 1 D Forme
Modéle par face -
@ e | | @ Forme vide
@ Toit

Une fais le volume réalisé, vous pouvez lui associer différents habillages par faces . .
Systéme de mur-rideaux

-
% Sal
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NOTES :
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