PREPARATION DE CHANTIER

BTS Batiment EXEMPLE D’UTILISATION DU PROCESSUS “B/M © PROJET

REALISATION D’UN AVANT-METRE
A PARTIR D°UNE MAQUETTE NUMERIQUE 3D

Dossier support : construction de 14 Lgts 2 Dos MARSOLLE
Logiciel BIM : rReviT 2013

Avant-métré

1) Construire la maquette numérique de la structure du batiment avec le logiciel “Revit”
2) Exploiter la maquette numérique : — Récupérer des quantités sur “Revit”

3) Réaliser Pavant-métré du lot Gros-(Euvre (sur Excel)

4) Elaborer le devis quantitatif (DQ)




ETAPE1:

Lancer le | Pour lancer le logiciel faire un double clic sur I’icbne qui se trouve sur le bureau :
logiciel REVIT

1- Cliquer sur
Nouveau

ETAPE 2 :
Commencer un
nouveau Projet

Autodesk’

/ - -
2- Choisir :
Gabarit de construction Nouveau projet i S
" — R RRRRRRRRRRRR—
Fichier gabarit
o Gabarit de construction - Parcourir. ..
3- Cocher : ’ I l
Créer un nouveau Projet )
¥ Créer un nouveau

@) Projet () Gabarit de projet

] l Annuler ] l Aide

4- Puis cliquer sur
EK _
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ETAPE 3:

Définir les
niveaux du
projet

Dans cette étape nous allons definir les différents niveaux du projet.
Nous prendrons comme niveaux de références les niveaux des arases supérieures des planchers.

3.1/ Dans I’arborescence du projet, cliquer sur élévation Sud :

h =8 = oA G - — —
T e e e i b he i (s G Sy (reqt  Madte i

T H——

) - B GG Do X T

o0 :

Arborescence
du projet

=5an

TP AT N W - TR X —
A =y S A e S
: v it I
3]
A
- . e
__________________“'"_”‘"'
3000
v 1 5
- 2 D
o

Projetl - Arborescence du projet (=]

Plans d'étage

Plans de plafond . .
=) Elévations (Elévation de construction) /rcl Iquer SUr .
. élévation Sud
—

|

Mord
Ouest
Sud

Légendes

B MNemenclatures/Quantités
Feuilles (tout)

21 Familles

[2] Groupes
@ Liens Revit

Sélectionner tous les niveaux

Puis taper sur la touche supprimer

Autedesk Revit 2013

Avertissement: peut étre ignoré

Cliquer
sur OK

Lavue
La vue i
Lavue
Lawi

Site sera supprimée.
ue Mur de fondation T.0 sera supprimée.
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ETAPE 3:

Définir les
niveaux du
projet

3.3/ Creéer les niveaux du projet :

BH G G- P =B SO B PE Y et bt 11V i« Frogeth Dt

1- Se placer dans
I’onglet structure

=TT LR

2- Cliquer sur

1@ Miveau

Lo s s & 0 B9

Niveau 1 "
2690

Fondations
0

dsvurm i e 73

Tl —

3- Tracer 3 niveaux
quelconques sans tenir
compte des cotes

Niveau 9

744

Niveau 8
-4244

Niveau 7
-6244

- Cliquer sur les cotes

: 4
)/pour les modifier

/\

niveau

N

- Cliquer sur le texte

F

pour changer le nom du

Remarque :

Le projet comporte 3
niveaux :

- Fondations (0,00)

- Niveau 1 (+2,59m)
- Niveau 2 (+5,09m)

Les niveaux
correspondent aux
arases supérieures des
planchers.
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IMPORTANT : on peut constater I’apparition des 3 niveaux dans I’arborescence du projet :

Projetl - Arborescence du projet (=]
E|---:D: Vues (tout)
----- Vues en plan (Plan structurel)
. Plans d'étage
.. Fondations
ETAPE3: | [Ss=se 0 (o0 . s Plans de plafond | _ Les 3 niveaux créés
Déflnlr |es - Elévations [Elévation de constructic .
efinirles || oos o L VRMRRRY AP ) T Est apparaissent dans le
niveaux du | |seee e | S Nord . Pl d'ét
projet wig || Ovest menu : Plans d’etage
b | I S, Sud
----- Légendes
@3 Nomenclatures/Quantités
> ----- Feuilles (tout)
[]---@ Familles
ondalions []---[@] Groupes
= o " ----- &2 Liens Revit
- . 4 L 3
uw DG Laes > # " — -
- — 3-Choisir un répertoire
= ) de destination
- o| [ Foriwnmenn . . i R Frwegictrer sous
e - 1-Cliquer sur I’icone : e P S Je8 X8 -
HET L Ea\ Puis cliquer sur enregistrer i o ol OIS | Son i
b sous o oy B
D.—
ETAPE 4: dEn
Enregistrement G -
du projet == _ 2 ¥
2-Cliquer
ensuite sur : W] e iy N ) G
Lo (omgare. ] [ e ]
Fondations
g J
4-Donner un nom au . .
e s e ey 8 v s projet : Structure Dos 5-Cliquer sur : enregistrer
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ETAPES :
Définir les axes

5.1/ Dans I’arborescence du projet cliquer sur le niveau Fondations :

Structure Dos Marsolle - Arborescen.. [
|| =107 Vues tout)

Cliquer sur
fondations

-2 Familles
m-[@] Groupes
----- &2 Liens Revit

4 1 3

5.2/ Tracer les axes :

i B8 el INY)

Se placer dans
I’onglet structure

wm DgGGaae 8

P it &

.....

[rermmsinm 7y

Remarque :
On se place ainsi dans

la vue en plan au
niveau :
Fondations (0,00)

Quadrillage

Puis cliquer sur

s . um OIS GaES 0
[t g s Ao o T4t 4 i, e T o e U i &

ia RS Plawereaoas Vi

p. 6/48




ETAPES :
Définir les axes

5.2.1/ Tracer les axes verticaux :

bt Bt UL} Tarien s s e o s P o g Pt

L Medhr {Pove Curmteys [0

zrm

i
10

i O GAED e @

CI &

Eldppoye sl e o

Pour tracer les axes verticaux :

Tracer du bas vers le haut

S’aider des accroches objets pour
aligner les traits d’axes

Rentrer les distances entre-axes a
I’aide du clavier

Cliquer sur les reperes des axes pour
les modifier (modifier le texte)

Pour supprimer un repere d’axe,
cliquer sur I’axe et décocher la petite
case situé au dessus
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ETAPES :
Définir les axes

5.2.2/ Tracer les axes horizontaux :

Pour tracer les axes horizontaux :

- Tracer de la droite vers la gauche

- S’aider des accroches objets pour
aligner les traits d’axes

im DA GmRee @

P [] S g W - Rentrer les distances entre-axes a
J1 I"aide du clavier

- Cliquer sur les repéres des axes pour
les modifier (modifier le texte)

| - Ajuster les traits d’axes
&) B &)
L
O, N 45
: (2 ) i
L
Ot
ST T
T -
it ”m‘l':'-':‘-'""“""""' & is BN b e a
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ETAPE 6 : _
Auster Cliquer ici pour ‘ ‘ -
I’échelle . | Ly | |l

changer I’échelle. | TTi
Mettre en 1/50 | | | |
>t
| \ ]
T ey & FL ] Bisvintes s
Dans cette étape nous allons modéliser en 3D les fondations du batiment.
7.1/ Modéliser les semelles :
1-Se placer dans Ml - = = el e -
I’onglet structure -
ETAPE 7. = ® 8
Modéliser les 2-Dans le menu vmm o l 3 S)
fondations fondation cliquer e R i
sur I’icone : e e S
* [solée ”’ — oo S I B B

v DG hmEs S o @
[ <3ques pomsr salecsonnes. Appuyes sur Tall pour sfiche d susses sptioss, sur CTAL pows aiouter ot sur MR paur s () o WA [l ppayer o Glmar_“F
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7.1.1/ Charger une famille de semelle (dans le cas ou aucune famille n’a été chargée) :

Revit

[

Aucune famille Semelle filante n'est chargée
dans le projet. Souhaitez-vous en charger une

maintenant?

7

1-Cliquer sur
oui

R Charger la famille

Regarder dans: [ Fondations

Lj

A

~

R [z |
% B e - 2-Rechercher la

- e 8
= Apercu
Nom Madifié le Type e
Base rectangulaire 14/03/2012 18:02 Autodesk
Casque de battage - 3 poteaux 14/03/2012 18:02 Autodesk F
BCasque de battage - Rectangulaire 14/03/2012 18:02 Autodesk F
Ia(asque de battage-1 poteau 14/03/2012 18:03 Autodesk F
Casque de battage-2 poteaux 14/03/2012 18:03 Autodesk F
Casque de battage-3 poteaux 14/03/2012 18:03 Autodesk F
Casque de battage-4 poteaux 14/03/2012 18:03 Autodesk F|=
Casque de battage-5 poteaux 14/03/2012 18:03 Autodesk F
Casque de battage-6 poteaux 14/03/2012 18:03 Autodesk F
BCasque de battage-7 poteaux 14/03/2012 18:03 Autodesk F
IaCasque de battage-8 poteaux 14/03/2012 18:03 Autodesk F
Ia(asque de battage-9 poteaux 14/03/2012 18:03 Autodesk F
Casque de battage-Rectangulaire avec pote...  14/03/2012 18:03 Autodesk F
Pieu-ConduitE en acier 14/03/2012 18:03 AutodeskF
Pieu-Forme HP 14/03/2012 18:03 Autodesk F —

4| 1

Nom de fichier: Base rectangulaire

L

-

Fichiers de type: | Tous fichiers pris en charge (*.rfa, *.adsk)

™)

[ Ouvrir I [ Annuler ]
ETAaPE7: | 7.1.2/ Définir les propriétés des semelles :
Modéliser les _ ______ _ S
fondations e, R ‘ Biiiemn i 0 =on] p

| Cortamten i

Auhtecion Sntun Syt dubu  Asncts Aedye Yohomustuts  Cotsbums Vo | o

G-

Dans la fenétre
des propriétés

B 3

= o "

S T— e, 1

>

Inrobaga armature _ Invokage £ ity
| Coten i

L%

TN I

Base rectangulaire
1800 mm x 1200 mm x 450 mm

Meouveau Semelle filante

-] Modifier le typa<l

-

Contraintes EIE
Mivezu Fondations
Héte Miveau : Fondations
Décaler 00
Se déplace avec les q..

Mateériaux et finitions A=
Mateériau structurel !mf

Structure H
Activer le modéle ana...
Enrobage d'armature ... Enrobage d'armatu...
Enrobage d'armature ... Enrobage d'armatu... B
Enrchage d'armature .| Enrobage d'armatu...

Cotes ]
Elévation & labase  -450.0 =

Aide des propriétés

:/\

famille :
*” Base rectangulaire *

dans :
- structure
- structure
- fondations

\

_/

3-Puis cliquer
sur : ouvrir

Cliquer sur :
modifier le type

IMPORTANT : La fenétre des propriétés est un élément tres
important dans I’utilisation de Revit. Elle permet de gérer
facilement les différentes propriétés des éléments comme :
les dimensions, les niveaux, choix des matériaux, etc ...
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ETAPE7:

Dans la fenétre : propriéte du type

Propriétés du type =5

Famile:  [Base rectangulaire =)

Charger... ]

Type: llauu mm x 1200 mm x 450 mm v] [ Dupliquar.‘%

Paramétres du type

Paramétre Valeur ‘
Cotes A
Lengueur 1800.0
Largeur 1200.0
Epaisseur 450.0
Données d'identificati 2

Code d'assemblage
Note d'identification
Modéle

Fabricant
Commentaires du type
URL

Description

Description de I'assemblage
Marque de type

Cout

Numéro OmniClass

Titre OmniClass

<< Apergu I [ CK I [ Annuler Appliques

Modéliser les
fondations

Propriétés du type =

Famille: [Easa rectangulaire '] [ Charger... I

Type: 51 650mm x 650mm 3 300mm ht -] [ ouplquer.. |

Renammer...
Paramétre Valeur

- —

Longueur 650.0
Largeur 650.0
Epaisseur 300.0
D ‘d'identificati
Code d'assemblage A
Mote d'identification
Modéle

Fabricant

Parametres du type

»

Commentaires du type
URL N
Description

Description de |'assemblage
Marque de type

Codt

Numéro OmniClass

Titre OmniClass

<<t | oKk | [ Annuler Appliquer

\\mm

dupliquer

\/ .
\Ll-Cllquer sur

2-Donner un nom au
nouveau type de semelle

(S5

|:> Nom: | 51650mm x 650mm x 300mm ht

ok |

Annuler ]

Cotes
Longueur

4-Rentrer ici les
dimensions de

3-Puis cliquer sur Oa

bl

6500

Largeur

la semelle en

650.0

Epaisseur

3000

Autres données
d’identification a rentrer
(éventuellement)

p. 11/48




Dans la fenétre des propriétés :

r =
Mavigateur de matériaux - Béton - Béton coulé sur place &Iﬂ—hj

Matériaux dans le document: Tous

Proprigtés ) Mom ~  Catégorie
Base rectangulaire Asphalte, bitume Générique ChOISII’
51 650mm x 650mm x 300mm ht Béton coulé
Barriére contre les infiltrations d'air Générique

sur place

Béton - Béton coulé sur place Béton ﬂ

Mouveau Semelle filante vl Meodifier le type

N
Centraintes A - . i
Niveau Fondations I Cllquer /
Hate Miveau : Fondations |C| pour i Béton, coulé sur place Béton
Décaler 0.0 d ST
: éfinir le :>
Se déplace avec |es g.. L, i Béton, régle sable/ciment Béton
Matériaux et finitions 2|7 matériau
Matériau structurel iBéton - Béton coulé.. 47 ] ! . .
I Brique, commune Magonnerie
Structure H
Activer le modéle ana...
. . Carreau céramigue Céramigue
. Enrobage d'armature ... Enrobage d'armatu... -
w Enrobage d'armature ...} Enrebage d'armatu..  — a— =\
T riawx Autodesk =
Modéliser les Enrobage d'armature ...} Enrebage d'armatu... < : ==
fondations T P Favoris - Nom ¥ Catégorie —
= ___ : 2 Matériaux Autodesk (3 [
Elévation a la base £-3000 — = .
; v Matériaux AEC (1] Zinc Métal
Aide des propriétés Appl Béton
E:Irsamique ! Verre, vitrage transparent, trempé Verre
Divers
Gaz d - Verre, vitrage transp..., a faible émissivité = Verre d
= =/

% L ’

REMARQUE :

A partir de ce menu, il est possible de
charger d’autres materiaux ne figurants
pas dans la liste.
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ETAPE7:
Modéliser les
fondations

Pour finir avec les réglages des propriétés des semelles, nous allons définir le décalage entre le niveau du plan de fondations
(0,00), et le niveau de I’arase supérieure des semelles :

Extrait du plan de fondations — Coupe A-A :

LG.1(15x49)
P10 0.00 P1
Niveau du plan de fondations : 0,00 '
Decalage { Niveau de I’arase supérieure des semelles : -490 LG.5(15x49) | LG.4(15x49) ‘; 0.79

4 s1

-490 mm

S1|:| :} $1
650 2300

2250

T T

Propriétés (=]

Rent icil Base rectangulaire
entrerici le 51 650mm x 650mm x 300mm ht
décalage /\

louveau Semelle filante v] Modifier le type

ntes noa

Miveau Fondations

Hote \ Miveau : Fondations Vérifier ici le niveau de
EE:’,'E[ | 9“'0 I’arase inférieure des

e déplace avec les qu. . p

opiece avecies 4 Y] . semelles (il est calculé

Materiaux et finitions A= i

Matériau structurel Béton - Béton coulé,., aUtomathuement)

Structure A
Activer le modéle ana...
Enrcbage d'armature ... Enrobage d'armatu... /
Enrobage d'armature ...; Enrobage d'armatu/:
Enrobage d'armature ... Enrobaged'arr‘y‘/..

Cotes : /

Elévation 3 labase | -790.0 1+

»»

Aide des propriétés Appliquer

Une fois tous les réglages de propriétes effectues on peut passer a la modélisation des semelles.

p. 13/48




ETAPE 7 :
Modéliser les
fondations

7.1.3/ Modéliser les semelles :

On positionne

les semelles en s’aid

axes :

ant des

i e e e e = E = £ S N e oo a e FERCEN
i E 48 f . = L - o R [ Mieite: B Ae s i . | B 0B
B ¥ g4 O [z [P " -
A B cl A 8 ¢
! O—tr bt - - —43
e Ol - It T !
Lid L:J
| ~ 7 s i s RO !
| L | R R, R ERRE |
A |
F i rm | i
3= ‘ Ly L ]
7.1.4/ Réqglage des parametres de la vue (dans le cas ou les semelles n’apparaissent pas) :

Dans certains cas, ce message d’avertissement peut apparaitre :

Pour faire apparaitre les semelles :

Structure Dos Marsolle - Arborescence du projet  [&]
10, Vues (tout)

Vues en plan (Plan structurel)

[z~ Plans d'étage
Fondations
Niveau 1

1-Cliquer sur le
plan de

Niveau 2
Plans de plafond

- Vues 3D .
Elévations (Elévation de construction) Fondatlons
Est
(dans
Ouest I’arborescence

Sud
Légendes
= Nomenclatures/Quantités
Feuilles (tout)
o7 Familles
[®] Groupes
&2 Liens Revit

du projet).

Avertissement

2]

Aucun des éléments créés ne sont visibles dans la vue Flan d'étage: Fondations.
Vous devez peut &tre vérifier les paramétres de la vue, ses paramétres de
wvisibilité et galement les zones de plan de coupe et leurs paramétres.

[=]@]

Propriétés

Plan d'étage
Plan d'étage: Fondations = | Efd Mdifier le type
g

Référencement de la ...

Référencement du dé...

Etendues £
Cadrer la vue =]

Zone cadrée visible =]

Cadrage de I'annetati... [

Plage de la vue [ Modifier..

Miveau associé Fondations N
Zone de définition Aucun(e)

Délimitation de la pro... [ Aucune délimitation

Phase de censtruction
Filtre des phases

m

Composants termi..,

Phase

Phasel

Aide des propriétés

: Plage de la vue @
Plage principale
Plan de coupe: | Niveau associé (Fondations Décalage:  100.0
[2'C||quer sur Profondeur de la vue
modifier Ia Niveau: Décalage: -2000.0
P e ) e
OK Annuler iquer Aide
vue (dans la /
b E 4

fenétre des
propriétés)

3-Régler la plage de

()

la vue
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ETAPE7:
Modéliser les
fondations

7.2/ Modéliser les poteaux :

1-Se placer dans
I’onglet structure

2-Dans le menu
Structure, cliquer
sur I’icone :
poteau

7.2.1/ Définir les propriétés des poteaux :

. N
1-Charger la famille T e
de poteau :
Poteau béton carré

RV NN R o DT RSO S s s —
D e r
w3 8o 0 Bs 1
]
A ) B (c
i W | i R i el
. L L L L
A | ra [
L = R B Ll
B Ul Ml __m
[ ] L L'
®e o
s o tnctoreen bgperes e 48 o ik o mive sy, o 1 s gt s ok e e 2] | srere &
Propriétés du type &J‘
Famille: [Pnheau béton - Carré V] Charger...
[ 250 mm x 150 mm v [ upliquer... |
Paramétres du type N
Paramétre | Valeur |
Cotes 2
b {150.0N_ i
Données didentification s 2-Renommer le type
Mote d'identification B
Wodéie \ de poteau :
Fabricant
Commentaires du type \\ ]50’7’!1’}’! X ]50mm
URL
Description AN
Description de I'assemblage N
Code d'assemblage
Marque de type
Codt
MNuméro OmniClass
Titre OmniClass . . ,
3-Rentrer la dimension du coté
(b) du poteau : 150 mm
<< Apergu ] l oK ] [ Annuler ppl
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08 Q5 75 I Seconmecter - 6 (2) ] leoliChlmed

Ii JeHi-G-d-2-F0A G-0F G-~ ‘Autodesk Revit 2013 - Version éducative - Structure Dos Marsolle- Plan d'étage: Fondations | ¥ 0t protcie o

Architecture  Structure  Systémes  Incérer  Annoter  Analyser Volumeetsite Collaborer Vue Gérer C Modifier | Placer Poteau porteur | (21«
" = o =
T Ajuster - § B L ch ol - — 2
€ L S o
s . = = i K
3 cowper + = By .
=0 .
Modifier | = N _ Charger | [Poteau| Poteau Sur Sur Etiquette
= T B @ attacher - i & it = = Ia famille ||vertical|incliné | les quadrillages les poteaux | 3 linsertion
Sélectionner | Propriétés | Presse-papiers | Géométrie | Modifier | Vue |Mesurer | Créer | Mode | | Muliple | Etiquette
LMnmlievWacerPnteau porteur [ Rotation aprés placement | Profondeur: > Sanscontrainte v 4900 [] Limite de pigce I
- ——t —ox
Poteau béton - Carré ]
150 mm x 150 mm i
Contraintes I
Limite de piéce

u]
Matériau structurel [Béton, C25/30 I_\_| |_j_| | s

= N Gupg Rk e i

Ghage d'amature . Enrobage darmatu...

Se déplace avec les . ‘ ‘
Matériaux et finitions ES
|

Enrobage darmature .. Enrobage darmatu. | | | |
Enrabage d'amature .. Enrobage d'armatu..
Cotes 5 ‘ ‘ ‘ ‘

|

Volume 0056 m’* T

4-Choisir le RE— .
matériau : c - | | |

, Aide des propristss Applique ‘ ‘ ‘
Béton C25/30 Structure Dos Marsolle - Arborescence du projet. (81 1 7 25

50 Vo) 5 Y G T R

i]-- Vues en plan (Plan structurel) ‘ ‘ ‘

- Plans d étage

Fondations ‘
ETAPE 7 : :::::; I I I | |
Modéliser les Pians de plfon ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
- - Vues 3D
fondations Elévations (Elévation de construction)
| | | | I
Est

O B,

Légendes I I I
5 Nomenclatures/Quantités

Feuilles [tout)
O Familles
[@] Groupes

9 LiensRevit

v EAK GEH® ¢ @« v
g e o

Cliquez pour placer une occurrence libre. Appuyez surla barre d'espacemint pour parcourir les points de base de positionner (fi 0

Medifier | Placer Poteau porteur ["|Rotation aprés placement | Profondeur: v Sanscontrainte v+ 480.0 Limite de piéce
_— A ~—

/

Rentrer ici la hauteur des poteaux :
490mm

Sélectionner profondeur Sélectionner ici la limite des
pour modéliser les poteaux poteaux (exemple : niveau R+1).

vers le bas. (Hauteur pour Comme on est au niveau fondations
modéliser vers le haut) on se place sur sans contrainte
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7.2.2/ Positionner les poteaux :

SHu A Ml OA G E BA ] otwa - Briotion Do Marssle = " 1 B e - K (T i
A (8) ©)
| | | [ b
ol | P I I“,'—T‘ !
Ot -—18r- 114 —9—
| | ] |
_ ||
i R EEE
. | ] '
Positionner les R | = | | ‘ |
poteaux a I'aide | | I e .
des axes a5 B+ b PR Pk 1 :
g LiJ | I_iJ |' i L_‘:J il ( 3_:}]_ SO [;]_ el _EI,]_
D ot vt | Bl i o i
= \ hE BEin
| us macaass: @ . | 1im EEaamae 8
Couacibopes Qoo 17 s & (¢ B9 Fa At it 1AL £ bl s i, is BN % Vi

ETAPE 7 :
Modéliser les

fondations | £:2.3/ Vue 3D :

Pour visualiser en 3D : o
Cliquer sur I’onglet Vuj/

-y

e

o @ REMARQUE :

Srapctome b kel

— : @ | @ La vue 3D permet entre

Puis cliquer sur

I’icone : Vue 3D autre de vérifier que les

{
@ 4 @@ @ éléments sont bien

@ positionnés.

L EEGaOaRE B
wo & 4 @S Elbgpwye ot Gl g
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ETAPE 7 :
Modéliser les
fondations

7.3/ Modéliser les longrines :

1-Se placer dans la
vue : Plan de
fondations

7.3.1/ Définir les propriétés des longrines :

b s st s o

Pt i
~ o

[ R T W)

Dhe T CITED
B

2-Dans I’onglet

structure cliquer sur
I’icOne : Poutre

1-Charger la famille de\

poutre :
Poutre rectangulaire -
Béton

5
Propriétés du type @
‘ Famille: [Puuh’e rectangulaire - Béton '] Charger...
Type: [ 150% 450 mm ~] [ Duiquer.. |
Paramétres du type ~
~
Paramétre | Valeur |
Cotes H
b 1500
h {4900 |
Données d'identificati
Cede d'assemblage \:
Note d'identification
Modéle
Fabricant

Commentaires du type
URL

Description

Description de I'assemblage
Marque de type

Codt

Numéro OmniClass

Titre OmniClass

<< Apercu ] [ OK ] [ Annuler

Appliquer

—

2-Renommer :
150mm x 490mm

3-Rentrer les dimensions
b=150mm
H =490 mm

p. 18/48




ETAPE7:
Modéliser les
fondations

“

2-J0A 8-0F GB-

i ou expression
Modifier | Placer Poutre

@O B 7 & Sccomets - () -] (=]

N T Ajuster + ‘D&DIQ D|ﬂ g G . E- m Brore- v @
J 0»—4
Modifier Gheouper - & B = &6 & : hoger ¥ 0 A M iquette
. q-u» Tz = i ’ i
B @Anamv RN Q) lafamille 5| les quadrillages | 3 lnsertion
Modifer | PlocerPoutre | Plan deplacement: Niveau : Fondations * | Udlisation stucturelle | <Automatique> »| | [Accrochage 30 | 7] Chainer I
r el J P
Pautre rectangulare - Béton
150490 rm
Nouveau Ossature (<Autorr | £ Modifierle type @ @ B
Contraintes 4 - N
Niveau de référence
Justfication dans s ... ot
Valeur du décaiage d.. 00
Iustification latérale : Centre | g | =l |
Vet et s i3 @J AR % R i A -
Matériau structysel  : Béton, C25/30 L _l L] L L
Structy H
%urde coupe 14900 | | | | |
tilisation structurelle : <Automatique>
Activr e moddle ana..
Envobage dammature . Enrobage d srmatu..
Envebage damature . Envobage damatu. | | | - |
.. Envobage dmmature .. Enrobage dammatu.. | -
Choisir le [ep——." o 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
s - | ] -
materiau : Structure Dos Marsolle - Arborescence du projet (5] r]g_;li - I—ﬁl rﬁl - 7|-—QL
; T L7 S T B
Béton C25/30 - Vues en plan (Plan stucture)
0 Plans détage
- Fondations
Niveau1 | | | [ |
Niveau?
Plans de plafond
Vues 30
- Bévations (Eévation de construction) | | | I |
£t
Q i N B s B N '
Quest } i
e | T] LT
N | | | (| |
Légendes
A Nomenclatures/Quantités
Feuilles (taut)
5] Farmiles
6] Groupes
&2 Liens Revit
s FGk GREY 0 @ = L
(Cliquez pour saisi le point de départ de la poutre. & . B Modele de base T
Madifier | Placer Poutre ‘ Plan de placement: Niyszl : Fondations v ‘ Utilisation structurellg ZAAutomatigues ‘ [] Accrochage 3D ‘ [ Chairer
L

Sélectionner le
niveau ou placer
I’élément

Permet de choisir une
utilisation structurelle
autre que poutre
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ETAPE 7 :
Modéliser les
fondations

7.3.2/ Tracer les longrines :

Tracer les
longrines en |
s’aidant des axes

} &
Uodtie | Goberts_ 8
P

G‘ T Vet Grapimes [ Afchs e e cochben | et
[ Supprime b b cochies | 8 Mo v e O

ertene Geaphame

[ 1 e

S e | hutimiger

. - i
“ | et feritres e (el b 5 s

| e pour canar e poird S0 Sdpad de b poses.

L BHGGGARES 8
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8.1/ Définir les propriétés du dallage :

G- E )
e oope sau (e Vb Comphen e (5

-

Se placer dans la vue :

\KPuis dans I’onglet
structure cliquer sur
I’icone :

Sol — Plancher

Plan de fondations

J =T (Rl
T '
ETAPE 8 :
Modéliser le
dal Iage Propriétés du type 3
Famille: [Famil\e systéme: Sol VI Charger...

L Type: [Dallage v] I Dupliquer... ]

Renommer : [ Renommer ] - ..
paramtes do ype : Puis cliquer ici pour
Dallage = odifier |
-Parametre ‘ Valeur | - 0 I .Ie eS
P [ e | propriétés du dallage

Epaisseur par défaut 362.0

Foncticn Intérieur

Graphismes 2
Motif vue détail faible H
Couleur vue détail faible I Noir E
Matériaux et finitions E
Matériau structurel Béton, coulé sur place
Données d'identification E
Mote d'identification
Modele i
Fabricant

Commentaires du type
URL
Description

Description de I'assemblage
Code d'assemblage

Maroue de tvoe

<< Apercu ] [ K ] [ Annuler ] [ Appliquer
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ETAPE 8 :
Modéliser le
dallage

Dans le tableau ci-dessous il est possible de régler toutes les propriétés du dallage :
- Insérer ou supprimer des couches
- Déefinir les différents matériaux
- Définir les épaisseurs
- etc...

-

Madifier I'assemblage

rDéfinir ici les matériaua_ﬁ

Définir ici les

différentes couches

du dallage

[Coupe de principe

du dallage

L Famille: Sol
Type: Dallage
Epaisseur totale: 370.0 (Par défaut)
Résistance (R):  0.5028 (m*K)/W Rentrer ici les épaisseurs ’
Masse thermigue: 42,86 kJfK
/\Couches
e =
Fonction Matériau Epaisseur Enveloppes g:fzfril Variable |i|
1 |Limite de la couche | Couches au-dessus 0.0 M
2 | Porteur/Ossature Béton, C25/30 m [
3 | Limite de la couche | Couches en dessous 0.0
7 4 | Couche membran  Polyane 0.0 |
i 5 Sable 50,0 ]
] Remblai 200.0 |
Supprimer Monter Descendre
& J
Y
Ces boutons permettent de gérer
les différentes couches du dallage.
F
Vue: | Coupe: Modifie les at '] l Apercu >>

[ o \Q Ander | | Aide

Une fois le réglage des
parametres terminé
cliquer sur OK
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ETAPE 8 :
Modéliser le
dallage

8.2/ Tracer les contours du dallage :

/

Pour tracer les contours du dallage,
on utilise les outils de dessin.
Cliquer sur I’icéne :

liene de contour

Tracer les contours du
dallage en s’aidant des
accroches objets

Puis cliquer
sur valider

D Vs e+ [ Verdedomin [ omsamcisturs *
i Dupicgone b vus =

B tigenio -

Goappimes B Coter

®

[ v vt
it trirn” i et s |

e
Fenttes

Sty datchagede_ dacumin)
Trpectors skl

Donnes fidemtication id
Gaba da vt
Hom de la vue [E]]

e by drudle

Eacve v

|Asie ey proprdng; e

limstios B Manote - Adbormzemee dugrael 8]

0, Ve ot
& Ve plin (Him sl
P g
Fotptant
N 1
N 7
& Pana o plafeedt
% Ven D
Eirstons ([ ston de ensirbes)
B

= Lo it

v Ok atMsEe o M

et &

B A | oo 5 b

[ Appuyer d Bloser P

=n
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