Initiation Niveaul
Seconde approche : Création d’'une Maquette 3D

Objectifs :
- Créer la structure du fichier: paramétrage de base -
Gestions des échelles et des unités de travail.

- Dessiner les éléments de construction (murs, planchers,
plafonds, vitrages)

- Créer un faux plafond (pour intégration des luminaires et
systéme de ventilation)

- Utiliser les niveaux

- Créer de nouvelles vues : Niveaux, coupe2D, coupe3D,
Perspectives a fuyantes et Duplication,

Maquette 3D : Salle de Réunion
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Il s’agit de la construction d’'une salle de réunion d’'une mairie, de dimensions extérieures (8,50 * 5,60 * 3,40m),
disposant d’un faux plafond a 2,60m.
Elle est composée d’'une salle de réunion de 30,41m?, d’'un WC de 2,24m? et d’'une salle d’archive de 5,54m?2.
Echelle de base des vues (plan d’étage, coupe, 3D) : 1/100.

Les murs sont de type composite ITI brique + Isolation (Ext. Brique 20 + Isolant 10)

Le plancher bas sur terre-plein est composé d'une dalle béton de 25cm non isolé au départ

Le plafond du batiment est une ossature bois avec plaque de platre en sous face et isolant LdV.

Les fenétres disposent de volets bois et sont composées de Double vitrage - 1/4 po. d'épaisseur - verre bleu
vert/énergétique (émissivité = 0.05)

La porte fenétre sera de type, cadre en métal avec double vitre (Ext double, vitrée avec traverse)

Tous les éléments et familles sont présents dans le gabarit de REVIT
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1) Vue en plan de la maquette3D (sans échelle)
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2) Vue en coupe de la maquette3D (sans échelle)
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Nota :

a. Afin de créer rapidement la maquette 3D, sa création se fera dans un premier temps, sans les détails de la composition des murs. Une fois réalisée, les modifications
seront alors apportées.

b. Le Nord du projet sera considéré en haut de I'écran

c. La maquette ne sera pas positionnée géographiquement sur un site particulier.
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3) Ouverture d’un nouveau fichier

Pour créer un nouveau fichier : Cliquez sur :
Gabarit Architectural

Si le terme Gabarit Architectural ne s’affiche pas, cliquez
sur OUVRIR puis choisir le fichier :

Projets

% Ouvrir... 3

B Nouveau.. DefaultFRAFRA. rte

B Gabarit de construction = o

B Gabarit architectural I Choisissez Gabarit ? %
B Gabarit de structure Salle-reunion-V4D

. Z P, Regarder dans: | | Fi 2 = Bl wes ~
B Gabarit de génie climatique Soereer fans e 4:;@; eI
»

Nom Modifié le

[ Construction-DefaultFRAFRA.rte

[ Default FRAFRA rte

[ Electrical-DefaultFRAFRA it
Mechanical-Default RAFRA.rte

[ Plumbing-DefaultFRAFRA rte

[ Structural Analysis-DefaultFRAFRA rte

[ Structural Analysis-DefaultFRAFRA-Down.rte
[ Systems-Default FRAFRA.rte

Familles

% Ouvrir... Salle de réunion
3 34.56 m?
B Nouveau...

& Nouy volume conceptuel...

Etiquette de piéce 10mm

Nota . /’extension « .rte » signifie RevitTemplet

Le fichier de travail sera basé sur un GABARIT, comportant un certain nombre de parameétres définis, comme
le nombre de niveaux, de vues 3D, ....

Autodesk Revit 2016 - VERSIOM ETUDIANTE - Prajet2 - Plan o' étage: Niveau 0 } [Entrez mot-clé ou expression
Analyser _ Volumeetsite  Collaborer  Vue  Gérer Compléments _ Site Designer  BiMobject®  BIM One  AriCadTools  ClimaBIM.
[N b @ Fenétre [ Toit = [ Systéme de mur-rideau B Garde-corps +  AY Texte 3D [& Picce [H surface = ﬁ'b\? z

() Composant -~ (= Plafond [ Quadrillage du mur-rideau | <3 Rampe d'acces | [{, Ligne de modéle [ Séparateur depitces (7] Séparation desurface
(] Poteau - (= Sol »  EH Meneau ‘ & Escalier = [#] Groupe de modéles + | [~ b .

Circulation Modéle NORD du Projet

Autodesk Seek  Madifier
u
2 Mur Ty Afficher
m ¢ Niveau &
4y, Verticale [ Plan de référence

Par Cage -
face [ Lucamne [ER visionneuse
Plan de construction

Modifier Mur  Porte %% Quadiillage | Défini

Sélectionner v Création Ouverture Référence

Propriétés %

Plan d'étage -
Plan d'étage: Niveau 0~ | 0 Modifier le type
~

Graphismes A
Echelle delavue 1:100

Valeur de l'échaile i} {100 Symb0|e
Kfticher ie modéle ™ Normal() y i1z .
Niveau d déi .~ Wioyer d’élévation de la

Visibilité des éléments {Afficher 'original

Rermplacamants Vi, | Moditers vue Ouest

"Wive Rucuniel @
Aide des propriétés Appliquer
Arborescence du projet - Projet2 X

~

Zone de dessin
= P.\Tn';:,'::]g; de la maquett
Niveau 1

Niveau 2 \
Plan Masse
Plans de plafond .
s Nb de niveaux

Niveau 1 ’ r g =

a2 prédéfinis

- Vues 3D

e {30}

B ont En gras : le

Elévation Nord . .

"~ Elbvation Ouest niveau actif &
Elévation Sud

-5 Légendes

i v
N laty itite g
B Nomendatures/Quantiés v 1w Eo%amme e @@«

Le projet comporte quatre niveaux ainsi définis :
o Rez-de-chaussée

Faux plafond

Arase de mur

Toit

O O O

Particularité : le niveau « Faux plafond » » de la page précédente, apparait en NOIR et non en BLEU. Cela
signifie simplement que ce niveau « Faux Plafond » ne dispose pas de vue en d’étage (peu d”intérét)
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4) Renommer et Créer des Niveaux : B8 = oA s OFE B

Architecture | Structure  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser

. L s enétre [ Toit - stéme de mur
a) Pour renommer un niveau (ou tout autre élément dans I'arborescence r G0 -
. . . . . . Modifier Mur  Porte
du projet), il suffit de faire un clic droit. : 0 Porses - [ F 5ol - F enesu
Sélectionner ~ Ouvrir
Ouvrir une feuille
Activités : ropridés famer
Renommer le niveau 0 en Rez de Chaussée y e
) . Applique les propriétés de gabarit..
Le niveau 1 en Arase de toit | Crderungabart pars dela .
Leniveau2  en Toit oo M Duplquerts e s
Eehelle de la vy Convertir en vue indépendante
Vaieur de Técha Appliquer les vues dépendantes
Lalsser Ie niveau Plan de Masse Afficher le med Enregistrer dans le projet en tant qu'image...

Niveau de détai

Visibilité des éle EUWVWE'
ol opier dans le Presse-papiers
b) Créer le niveau « Faux Plafond » : oy m— .
L . Aide des proprié W bropricics
Pour cela, placez-vous sur une vue en élévation (ex : vue EST) en mowaneds L
double cliquant dessus. On peut observer les niveaux renommés : T o el
Nwea‘uW
Niveau 2

Plan Masse

6.00
Toit
3.00
Arase de mur

s
Rez de Chaussée

On remarque les hauteurs entre les niveaux ne sont pas correctes. |l suffira de cliquer sur les valeurs de chaque
hauteur pour en définir la valeur du projet.

Activités : Réglez les hauteurs suivantes :

e Rez-de-chaussée : 0
e Arase de mur: 3,80
e Toit: 5,60

Les valeurs sont en « metre ». Si vous souhaitez passer en « cm », utilisez le Ruban et la fonction UNITES
de 'onglet GERER :

JeHG-G-2-=2-F0A G-0 i (- |  AutodeskRevit 2016 - VERSION ETUDIANTE - Projet2
Architecture  Structure  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Collaborer Ve Yempléments
% @ Styles d'objets l]_ Parameétres du projet "—Tﬁ Transférer les normes du projet WE] %’J
[ Accrochages Unités

m Purger les éléments non utilisés Ei -

Madifier Matériaux Paramétres

oa Paramétres partagés BZ -  supplémentaires
Sélectionner Paramétres

lLvﬁ Infermations sur le projet

En cliquant ici, on peut aussi modifier les

Cliquez sur la valeur a modifier o - unités en HVAC ...
Discipline: Commune ~

mg’\ N Format ~ Discplines HyAC ~
. y v Lengueur 123457 [m] Unités Format ~
Et modifiez I'unité ... Surace 23457 ot i
T Frottement 123457 Pa/m
Volume 123457 m Puissance 23w
= 123457 Wim? Utiiser les paramtres du projet
Angle 12.35 e
Utiliser les paramétres du projet Inclinaizon 12.35° 1535 °C = [T i v
- 12346 m/s Arondiz
Devise 1234.57
Unités: Centimétres ~ - e 1 cécmale ] [oa
Densité de la masse 123457 kg/m’ Taille de gaine 1235 mm -
" oupe 1235 mm?® Symbole dunite:
Arrondi: Gain de chaleur 1235 W meth ¥
- Rugosité 123457 mm . N
2 décmales ~| |0.01 Viscosie dynamicue T [ supprimer les zéros en fin de chaine
i 3HUST L (e Supprimer 0 pied
Symbole d'unité: 5 Afficher le signe "+ pour les valeurs positives
Aucun(e) ~ it des dhffres/symboles décimause [ utitser e regroupement des chiffres
123,456,789.00 o
Supprimer les espaces
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Pour créer le niveau « Faux Plafond », utilisez le Ruban :

=  Onglet: Architecture
= Groupe de fonctions : Référence

ﬁ v| RG2S 0 A B9 [ R Autodesk Revit 2016 - VERSION ETUDIANTE - Projet2 - Elévation: Elévation Est b | Entrez mbt-clé ou expression (30 55 % LY seconnecter -

Architecture Flmctule Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite Collaborer Wue  Gérer  Compléments  Site Designer  BlMobject®  BIM One | AriCadToels  ClimaBIM  Aut Seek  Modifier

b\ [ Fenétre [# Toit - [ Systeme de mur-rideau B Garde-corps - £} Texte 3D Surface - -\Q-U ale -5 Mur )
- 4 Niveau
) @ Composant ~ @ Plafond @ Quadrillage du mur-rideau 0 Rampe d'accés IL Ligne de modéle Alp, Vertical
Madifier Mur  Porte Par Cage ° 2f} Quadrillage
T [J Poteau - (= 5ol - HH Menesu & Escalier - [ Groupe de modeles + | [} Etiqueter une pigce - [ Etiqueter unesurface + | face [ Lucame
Sélectionner * Création Circulation Modéle Pigce et surface » Ouverture Référence

» Cliguez sur Niveau et amenez le curseur dans la zone de dessin
Suivant la position de la souris, REVIT réalise une accroche temporaire et affiche une cote. Cette cOte est aussi
appelée COTE TEMPORAIRE.

560.00 isl.)t.oo
Tait of

3B80.00
000 Arase de mur
Arase de mur

0.00
0.00 Rez de Chaussée
Rez de Chaussée

On peut en modifier la valeur en tapant directement au clavier sa valeur vraie. Toutefois, avant de créer ce
niveau, OBSERVONS le menu OPTIONNEL situé en-dessous le ruban lors de I'utilisation de la fonction NIVEAU :

M EHG-R-7-2-A0A G- o - = Autodesk Revit 2016 - VERSION ETUDIANTE - Projet2 - Elévation: Elévation Est » [Entrez mot-cié ou expression 188 5 7 L Seconnecter
Architecture  Structure  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser Volumeetsite Collaborer Wue  Gérer  Cq Site Designer  BIMobject®  BIM One  AriCadTools  ClimaBIM  Autodesk Seek  Madifier
i o Lo PN SR D= BT
vt Bl Y oy o za SO Ty - & -
électionner ~ | Propriétés | Presse-papiers | Géomeétrie | Modifier | WVue | Mesurer|  Créer | Dessiner
Modifier | Placer Niveau [ Réglizer une vue en plan |TypESdEvuesEnp\znm| Déca\age:lﬂ.ﬂﬂ ‘ I
"Proprietes 53
Niveau
e d Nivess Si la case a cocher est active, une vue en plan sera associée au niveau
Nouvelle Niveaus ~ | B Modifier le type que I'on veut créer.
Contraintes A oA
Etagesu-dessus  Pardfam ]
Comeurdecsios 000 ' Dans notre cas, la vue de Faux plafond se créée sans vue associée : il faut
Etendues a e . . 5 \
Zone de défntion__ducunts) donc décocher la case et utiliser la fonction d’aprées :
o ’ Le faux plafond sera créé a partir de la vue du Rez-de-Chaussée : donc
Frane de hatiment  i[A hd 3 s A . . N y . .z
e des prooneés Applauer pas d’intérét particulier pour l'instant d’avoir une vue en plan associé.
Arborescence du projet - Projet2 x
T Vues (tout) ~ . . .
- Plans d'étage
i e La question pourra se poser si on souhaite une vue du faux plafond
plan e intégrant des luminaires ou des bouches par exemple.
& P\a;ct:eplafond
Arase de mur ) 000
?:ideo‘ﬂ‘i“e J Rez de Chaussée
(= Yues 3D
{30}

Décochez la case « Réaliser une vue en Plan » et créez le niveau
FAUX PLAFOND & une hauteur de 280cm. -
. . . [}
Si besoin, renommez ce niveau.

380.00
280.00 mmur
- _,. Y Faux Plafond 280.00

Faux Plafond

Le symbole fixé sur la ligne de niveau permet de 0.00
« casser » cette ligne et réorganiser la vue. Il Rez de Chaussée
suffit de cliquer dessus !

Le niveau créé est aussi présent sur les autres élévations !
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5) Création des murs :
Pour créer les murs, placez-vous dans la
Activités :

Onglet :

Fonction :

Groupe de fonction :

vue en plan du Rez-de-Chaussée.

Architecture
Mur
Mur Architectural

EEG-G-7- 2- S O0A @G- BB

Modifier|

@ @ Fenétre [@ Toit - [ Systéme de mur-rideau 6
— 't () Composant - (& Plafond [ Quadrillage du mur-rideau | ¢ Re
- (I Ppoteau - (& sol - HE Meneau S Es
Création Ci

@ Mur architectural
Q Mur portes
[
Profil en re
Profil en c

Seélectionner ~ |

I
Mur architectural (WA)

Propriétés

W

Plan d'étage: Red
Graphismes
Echelle de I vun

Crée un mur non porteur sur le modéle de batiment.

Utilisez le sélecteur de type pour spécifier le type de mur & créer
ou utilisez le type par défaut de maniére & créer un mur
générique et spécifier un autre type de mur ultérieurement

Valeur de [“échefe—TrTow
Afficher le modéle Normal(e)
Niveau de détail Mayen
Visibilité des éléments *Afficher I
Remplacements visi... Mo
- L
BE@'@'I}_—D' B'fx@ A -0 :E E(PI:I" Gptions d'affichage . Mo
5 Nivean en fond de ol Aucunfe)
Architecture Aide des propriétés
h G @ Fenétre [ Toit - @ Systéme de mur-rideau DI ClL (TR = T
10, Vues (tout) Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide
. g Composant - @ Plafond @ Quadrillage du mur-rideau [ Plans d'étage
Modifier Mur Porte * . Arasedemur
- [] Poteau - @ Sol - % Meneau Plan Masse
= — Rez de Chaussée
Sélectionner ¥ | Création Toit

En cliguant sur Mur Architectural, et

en regardant dans la zone des propriétés, on constate :

EHG- Q-7 =20 A

@ FH--

essail.vt - Plan d'étage: Rez de Chaussée

I - ] | = ain ) — EEHEE -
by P =g P = 1060
Modifier M= R . = &8 Bw 7= N e A i
¥ Gueoe-iza 9GO T Aax g Y -
Sélectionner ~ | Propriétés | Presse-papiers Géométrie Medifier Vue Mesurer Créer Dessiner

~  Sans contrainte

- \275 00 \ \ Ligne de justification: Axe du mur - \ [AChainer Décalage:| 0.00

Modifier | Placer Mur | Hauteur:
Propriétés
Mur de base
| E— Générique - Ext. 200 mm
Rechercher
Mur de base

Bt Brique 22

[ Exit. Brique 22 + Isolant 10
[ Ext. Parpaing 20 + Isolant 10
L

1Ext. Voile BA 20

[ Ext. Voile BA 20 + Isolant 10

N ——

La ligne d’options propose des
réglages qui vont permettre de
créer le mur dans des
dispositions particuliéres ...

[ Générique - Ext. 150 mm

| Fond. Fondation 600 mm

d

pAN
e

|1 Générique - Ext. 200 mm

=l

* Générique - Int. 70 mm

Int Brique 40 mm

S Par défaut, REVIT utilise un MUR DE BASE de
200mm d’épaisseur

Si on clique sur ses propriétés on remarque qu’il en
existe d’autres présents (enregistrés dans le gabarit)

=

EHG- Q-7 -

cS A - G-

H@- G- 2-=-FOA G-05F G-~

essail.nvt - Plan d'étage: Rez de Chaussée

€ Ajuster (] | e Ajuster + (] DV] D ca oja T — =G
b Koo 29 B a ) ] S e e B2t = s
Modifier Ol Cowper - T+ g oy = Modifier G Covper - =ND 7 e oy ==, Ho & = o NP
Y Sumoe -2 & PG O &l ¥ G-z & P GO T | |m
Stlectionner | Propriétés | Presse-papiers Géométrie Modifie Sélectionner v | Propriétés | Presse-papiers Géométrie Modifier Vue | Mesurer | Créer Des:
Modifier| Placer Mur | Hauteur v Sanscontrainte  ~ [275.00 | Modifier| Placer Mur | Hauteur: v Sanscontrainte [ 275.00 | | Ligne dejustification: Axe du mur ~ | Fchainer
Propriétés x ‘Avasede mur Propriétés x
Faux Plafond
Rez de Chaussée et
Mur de base : ur de base i
| E— Générique - Ext. 200 mm ¥ Moit = Générique - Ext. 200 mm MNu porteur; Extérieur
N porteur. Intérieur
Nouvelle Murs ~ Modifier le type Nouvelle Murs | B Modifier le type
Contraintes A A Contraintes 2 oA
Ligne de justification [Axe du mur Ligne dej [Foe du rmr | i dite d ii K
Contrainte inférienre ez de Chaueie Contrainte inférieure  Rez de Chatesee Place une ligne dite de Justification.
Bécaiage inférieur 000 Place le mur dans sa Décalage inférieur  10.00 Ell g o |
Parie nfaicure o o : . Bt mféeire s e est tres importante !
bensoniiinene 007 W troisiéme dimension T Nous utiliserons Ol?r Pexemple lo
ontrainte supéricure Sans contrainte X ontrainte supéricure Sans contrainte
Hauteur non contrai.. 275,00 en |mposant |e Hauteur non contrai... 275.00 Nu Fini g t' . p
Nécalane sunérienr 0 v . Nécalane sunériens  10.00 & « »
side des propriétés Appliquer niveau d’accrochage side des propriétés Appliquer u Fini Exterieur

Page | 7



Activités :

- Choisir la création d'un MUR ARCHITECTURAL de base 200 mm
- Positionnez le cursus de la souris dans le niveau Rez-de-chaussée
- Prendre les options : Arase de Mur

Nu fini Extérieur

Chainer
- Cliquez entre les repéres des élévations et déplacez la souris ....
- Rappel : dimension du bati : (8,50 * 5,60 * 3,40m) et échelle 1/100

Résultats : En cliquant sur un mur, on peut observer :

La ligne de justification
apparait ici
matérialisée par les
boules bleues

I'd (1) _

T

Ce symbole permet de
repérer le coté
extérieur du mur et en
cliguant dessus on
inverse les faces

Céte temporaire : il
possible d’en modifier
sa valeur en cliquant

dessus.

De méme on peut
utiliser les boules
bleues pour déplacer
la cOte temporaire

ACTIVEZ la vue 3D dans 'arborescence du projet.

Propriétés X
@ Vue 3D hd
Vue 3D: {30} v| Modifier le type
Graphismes 2 oA
Echelle de la vue 1:100
Valeur de I'échelle  1: 100
Niveau de détail Elevé
Visibilité des &léments Afficher 'original
Remplacements visibilité / gra... Modifier...
Options d'affichage des graphi... Modifier...
Discipline Architecture
Afficher lec linnes rachées Par diceinline a0
Aide des propriétés Appliquer

Arborescence du projet - essail.nvt
L‘—_|--:D: Wues (tout)

= Plans d'étage

- Arase de mur

. Plan Masse
- Rez de Chaussée
e TOIE
= Plans de plafend
o Arase de mur
- Rez de Chaussée
e TOIE
=~ Vues 3D
e (3D}
- Elévations
Elévation Est
- Elévation Nord
- Elévation Cuest

En cliguant sur
ce symbole, la
cbte devient
visible sur le
dessin
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6) Modifications des parameétres des murs :

En sélectionnant une paroi, on obtient les informations suivantes :

Liste déroulante des
murs présents dans
le gabarit et le projet

Sélectionner ~ | Propriétés | Presse-papiers | Géométri | Modifier
Medifier | Murs
Propriétés x
Mur de base
/ Générique - Ext. 200 mm T
Murs (1) - Modifier le type
Centraintes A A
Ligne de justification Nu fini; Extérieur
Centrainte inférieure Rez de Chaussée
Décalage inférieur 0.00
Partie inférieure attachée
Extensicn inférieure 0.00
Contrainte supérieure Jusqu'au niveau...
Hauteur non contrainte 380.00
Décalage supérieur .00
Partie supérieure attachée
Extension supérieure 0.00
Limite de piece =
Li€ au volume
Structure A =
Structure O
Activer le modéle analytique
Utilisation structurelie Hon portenr
Cotes %
Longueur 540.00
Surface 19.760 m*
Aide des propriétés Appliquer
Arborescence du projet - essail.rt X
(=10, Vues (tout) ~
Propriétés »
—
hd

Générique - Ext. 200

mm

Murs (1) v P Modifier le type

Contraintes B
Ligne de justification Mu fini: Extérieur
Contrainte inférieure Rez de Chaussée
Décalage inférieur 0.00
Partie inférieure attachée
Extension inféneure 0.00
Contrainte supérieure Jusgu'au niveau...

| Hauteur nen contrainte 380.00

Décalage supérieur 0.00

Propriétés

d’OCCURRENCE

immédiatement visibles

Lieu spécifique pour
observer les différentes
couches de la paroi

Propriétés
de TYPE

l

Visibles en cliquant sur :
« Modifier le Type »

|

Propriétés du type =
Famille: [ Famille systéme: Mur de base ~| Charger...
Type: | Générique - Ext. 200 mm ~| | oupliquer... |

Paramétres du type

Renommer...

Paramétre Valeur -~
Structure Modifier...

Retournement aux insertions

Me pas retaurner

Retournement aux extrémités Aucun(e)
Largeur 30,00
Fonction Extérieur

Motif vue détail faible : _

| Couleur vue détail faible

Il Noir

Matériau structurel

{Mur par défaut

Coefficient de transfert de

chaleur (U}

Résistance thermique (R}

fiasse thermique

Coefficient d'absorbance 0.700000
Rugosité 3

Image du type

Mote d'identification

Modéle
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1% modification :

- Sélectionnez un mur

- Dans la palette des Propriétés : Cliquez sur MUR

- Choisir la configuration suivante : Ext. Brique 22 + Isolant 10

2HO-G-@- =2-FOA -0 % GH-~

essail.nvt - Plan d'

It Brique 22

W Exct. Brique 22 + lsalant 10

[ Ext. Parpaing 20 + Isolant 10
[ Ext. Voile BA 20

[ Ext. Voile BA 20 + Isolant 10
|| Fend. Fondation 600 mm

= Générique - Ext. 150 mm

‘I:I Générique - Ext. 200 mm

+ Générique - Int. 70 mm

Types derniérement utilisés
Mur de base : Générique - Ext. 200 mm
SR (= )

i Flans d'étage

- Arase de mur

Plan Masse
- Rez de Chaussée
Tnit

2iéme modification :

0 ¥l 08 Bl x99 2=
Coller L =0 + O — 080 ¥
oy S a, 2 BO Ty

Sélectionner = | Propriétés | Presse-papiers Geomeétrie Modifier Vue | Mes

Medifier | Murs

Propriétés x

:ﬁ;;:%mzwmm M

Rechercher »

Mur de base -

Visualisation de la
modification

- Sectionnez le mur modifié dans la vue du Rez-de-chaussée

- Dans la palette des Propriétés, cliquez sur « Modifier le Type ».

Propriétés du type

Famille: |Far|ie systéme: Mur de base ~ | Charger...
Type: | Exct. Brique 22 + Isolant 10 v| | Dupiguer.. |
Paramétres du type

| Paramétre | Valeur | A

Stouctire Modifier...
Retournement aux insertions Les deux

Retournement aux extrémités Aucun(e)

Largeur 32.00

Fenction Extérieur

Motif vue détail faible

Couleur vue détail faible

Matériau structurel

EBrique, Commune

Coefficient de transfert de chaleur (U) 2.4545 W/ (m*.K)
Résistance thermigque (R) 0.4074 (m*K)/W
Masse thermique 26,61 kl/K
Coefficient d'absorbance 0.700000
Rugosité 3

- Dupliquez la paroi: c’est une opération indispensable afin de ne pas toucher a la
bibliotheque de REVIT

- Renommez la en utilisant un « A_nom du mur ». Le « A_» permet de retrouver plus
rapidement la paroi dans les arborescences ...

- Cliquez sur MODIFIER
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STRUCTURE DU MUR

En cliquant sur « MODIFIER » la STRUCTURE du mur, on obtient la fenetre ci-contre, fournissant d’autres informations détaillées par apres.

Visualisation

Zone ou on peut observer la
paroi ainsi que les
modifications structurelles.

C’est option est activée
avec 'APERCU (en bas de
la fenétre) et en utilisant
loption EXEMPLE DE
HAUTEUR

Caractéristiques Thermiques du mur

Résultats de la Résistance thermique obtenue

ya
. Famile: Mur de base

Type: Ext. Brique 22 + Isolant 10

Epaisseur totale: 32.00 Exemple de hauteur: 600,00

Résistance (R): 0.4074 (m2K) /W

Masse thermique: 26.61k1)K

Couches
COTE EXTERIEUR
. - Matériau
Fong] Matériau Epaisseur Retoumnements

structurel

sature [1] ;E:rn:|u o
e de la couche princ:Couches en dessous

;m de la couche princ: Couches au-dessus
b1 c n

3

4

Isolant/Vide [3] Magonnerie - [selant 10.00

L
COTE INTERIEUR
Insérer Supprimer Monter Descendre
Retournement par défaut
Insertions: Extrémités:
Les deux w Aucun(e) ~
Modification de |a compesition verticale {uniguement dans 'apergu en coupe)
w Modifier Fusionner Profils en relief
< >
Attribuer couche Scinder la zone Profils en creux
@ Vue: | Plan d'étage: Modifie ~ Aperqu = Annuler

On va maintenant modifier la structure du mur en rajoutant :

- Une plaque de platre c6té intérieur de 1cm

Un enduit extérieur de 2cm

Un isolant de type Laine de Verre de 10cm d’épaisseur.

Une Brique de 20cm

Aide

Une fois la modification faite, 'ensemble des murs devront avoir la méme composition, en sélectionnant les trois autres murs et en utilisant la Palette des propriétés !
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Indications générales :

Résistance thermiqg

Composition de la paroi dont la position des couches est organisée
(INTERIEUR vers EXTERIEUR)

Exemple de hauteur de mur
(pour affichage de TAPERCU a

La couche principale est
la couche portante et ne
devrait étre encadrée
gue par les deux lignes :
LIMITE DE LA
COUCHE PRINCIPALE

Cette zone ci-contre
permet d’insérer,
supprimer, monter et

descendre les couches
sélectionnées, dans le
tableau

v

Limite de la couche princ: Couches en dessous

0.00

/ gayche du tableau)
Modifier I'assemblage
Famile: Mur de base
Type: Ext. Brigue 22 + Isolant 10
Epaisseur totale: 32.00 Exemple de hauteur: V
Résistance (R): 0.4074 (m2K)/ W
Masse thermique: 26.61 k1K
CompOSItlon Couches d
=TT e — Retournements
Fonction Matériau Epaisseur Retournements stra:(etnuaril
Les couches sont dans - e , ] .
I'ordre 5 e commune Cest une fonctionnalité

3
4 |lsolant/Vide [3]

Magonnerie - Isolant

10.00

[« COTE INTERIEUR >

Supprimer Monter

Insérer

Retournement par défaut

Insertions:

Les deux

Extrémités:

~ Aucun(e)

[=]

Modification de la compasition verticale {uniqguement dans I'apercu en coupe)

Fusionner Profi

Annuler

Aide

(ON/OFF) qui servira
principalement a l'affichage
en 3D des parois
(retournement  graphique
des briques au niveau du
tableau des fenétres par
exemple)

Structure du mur...

I ne devrait normalement
exister qu’une seule couche
portante entre les deux
limites de couche principale

La définition compléte du mur
se fera en intégrant les
différents matériaux avec leur
épaisseur respective.

Renseignements des couches constitutives

Par définition ...

Description de la fonction de chague couche, de sa composition
(Platre, brique, ...) et de son épaisseur

Couches
COTE EXTERIEL
Fonction Matériau Epaisseur

1 Finiticn 2 [3] .Enduit monocouchM 2.00

2 |Limite de la couche principale - gt 0.00

ERP orteur/Ossature [1] ] 20,00

LI P orteur/ Ossature [1] Mde 2.00

5 [Poublage[2] Isolant LdV 14.00

& ::?”'.:.”m:'?‘f]m Erique 30,00

inition
?_Finition 2151 leches en dessous 0.00
8 |Couche membrane Plitre 1em 1.00
COTE INTERIELR

La couche Portante est de
priorité 1

La brigue de doublage est de
priorité 2

La couche de finition Extérieure
est de priorité 4

La couche de finition intérieure
et de priorité 5

Cette définition est
essentielle car elle permet de
respecter les intersections de
couches!
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Encodage des parametres des couches de la paroi

1é ogpération : Rétablir I'ordre de priorité des couches comme suit :

o Modifier I'assemblage %
Famile: Mur de base Famile: Mur de base
Type: Ext. Brigue 22 +Isolant 10 Type: B TTREsE D
Epaisseur totale:  32.00 Exenple de hauteur Epaisseur totale: 36,00 Exemple de hauteur:
Résistance (R): 0.4074 (mK) W Résistance (R): 0.4466 (m2 KW
Masse thermigue: 26.61KK Masse thermique: 28.81kIK
Couches Couches
CoTEEXTERIEIR R
Fonctio Mat: Epsisseur ‘ i Fonction Matériau Epaisseur Retournements Materon
i 1 [Finition 1 [4] Enduit 200 =
- 2 |timit Gt 0.00
e 3 |Porteur/Ossature [1] Brique, commune 22.00 =]
& |isolant/Vide 3] Maconneric - solant 11000 o] i P 560
5 3] ~Isolant 10.00 =
5 _|Finiton2[5] Platre 200 =]
COTE INTERIER
Insérer ‘Supprimer Monter Descendre COTE INTERIEUR
| msgrer || sopprimer | | monter | | Descendie

2ieme gpération : Attribution des parameétres thermiques du matériau (lambda)

Info n°1:

REVIT ne connait pas les matériaux Hétérogénes d’un point de vue THERMIQUE,
comme la brique, le parpaing, ... méme si on retrouve ces dénominations dans la
bibliotheque AUTODESK.

Nous allons leur donner une valeur de LAMBDA équivalente.

Le gabarit du projet comporte une bibliotheque de base (béton, collé sur place, bois, ...) et
d’autres bibliothéques (Autodesk, mais aussi personnelle)

En général, on n’utilisera pas directement le matériau présent dans la celle-ci, mais on
DUPLIQUERA le matériau en le renommant et en lui attribuant un hom commencant par
«A_ ... » (comme : A_Béton par exemple).

Cela aura deux effets : le matériau sera enregistré dans le PROJET cette fois, et ensuite il se

situera au début de I'arborescence de la bibliothéque.

Mavigateur de matériaux - Brique

? X

Matériaux du projet: Tout * E = -

_ Onglet de paramétrage graphique et thermique

i@ 5 «

Apercu des indications de chaque onglet de
paramétrage

Hachures, couleur, rendu de surface, ...

(]

-

Un Clic sur le + fait apparaitre les informations thermiques

Dupliquer un matériau : Clic droit
P ﬁ] {lkediercﬁer Q]| |[identité | Graphiques|| Apparence

Matériau du projet: Tout v

Nom

W o st saen

Bois massif teck

L]
|
|

BOIS tendre

Bois tendres

i‘uzj

Brique

Brique,

Modifier

Dupliquer
Renommer
Supprimer

Ajoutera b

Matériaux du prajet: Tout v> O i=-| v omb ;\spajance
8 physique
posi “B cede rend
- Hois massit sapin
Couleur _RGE 170 100 105

Transparence | o \

Bois massif teck

[] ¥ Motif de surface

BOIS tendre
Motif Briques 55x220

Bais tendres Couleur |RGE 128 128 128

Brique Axe |Alignement de la texture...

AEEN
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Pour attribuer les paramétres thermiques, un clic sur le « + » de la barre des onglets de paramétrage permet
de choisir dans le menu, le paramétre THERMIQUE. La fenétre ci-dessous s’affiche.
En sélectionnant « RESSOURCES PHYSIQUES Autodesk », on obtient la liste des matériaux ayant comme

ressource, les informations des caractéristiques THERMIQUES !

Info n°3 :

Vous ne trouverez pas forcément le matériau que vous r

echerchez !!

La méthode ici consiste a sélectionner un matériau se rapprochant de celui que vous voulez

renseignez et de CLIQUER sur la fleche a droite

Navigateur de ressources \ T ox [T
N~ ]
\
Ressources physiques Autodesk \ i=-
'FESSQUTCES du document Nom de la ressource ~ Aspect Type Catégorie
77 Favoris
Er i Autodesk Bloc - Partielle...t rempli - Lourd | Ther.. Solide  Solide: Magonnerie
»[] Bibliothéque d'apparences 1 .
= . " ) !
PEL PhysicalMaterial Structural Austraka Bloc - Partiell... rermpli - Moyen  Ther.. Solide  Solide: Magonnerie ]
v PhysicalMaterial_Structural_Canada 1
»[ PhysicalMaterial_Structural_Germany 1
»EJ PhysicalMaterial_Structural_Italy Bloc - Perlite - Léger Ther.. Solide | Solide: Magonnerie i
+ PhysicalMaterial_Structural_Japan i
¥ PhysicalMaterial_Structural Netherlands Bloc - Perlite - Moyen Ther.. Solide  Solide: Magonnerie !
»[] PhysicalMaterial_Structural Norway ]
»] PhysicalMaterial_Structural Poland i : 1
»E] PhysicalMiterial_Structural_Russia Brique - Adobe Ther.. Solide | Solide: Magonnerie
] PhysicalMaterial_Structural UK
»] PhysicalMaterial_Structural_US Brique - Argile..actaire normale  Ther.. Solide  Solide: Magonnerie
Brique - Dallage Ther.. Solide | Solide: Magonnerie
Brique - Légére Ther.. Solide Solide: Magonnerie
& Brique - Lourde Ther.. Solide Solide: Magonnerie 1]
Brique - Moyenne Ther.. Solide  Solide: Magonnerie Ajoute cette
FessOUrce au
matériau affiché
Brique - Silice Ther.. Solide | Solide: Magonnerie dans I'éditeur.

Cela renvoie l'information dans le matériau du projet. On pourra alors modifier les paramétres, au besoin en
dupliquant le matériau avant sa modification. Ce « geste » permettra la réutilisation de la base importée.

Les informations sont maintenant disponibles :

Mavigateur de matériaux - Brique

Matériaux du projet: Tout «

= [N
E i= = Brique - Lourde

MNom -

» Informations

Bois massif sapin ¥ Propriétés

Bois massif teck Comportement
Conductivité thermique

BOIS tendre -
Chaleur spécifique

. Densité
Bois tendres

Emissivité

Brigue Perméabilité

Porosité

Réflectivité

Brique monomur
Reésistivité electrique

Pfmie cmmme e

Transmet la lumiére
Isotrope
0,8100 W/ (m-K)
0,8400 J/(g-°C)
1 650,00 kg/m*
0,95
182,4000 ng/(Pa-s-m®)
0,01
0,00
2 000 000,0000 Q-m

?

AF AF AF 4F AF AF 4R

X

| Q| Identité = Graphiques Apparence Thermique

% 4 X

En validant la fenétre, on constate que REVIT commence a intégrer le calcul de la résistance thermique et de

la masse inertielle.

Modifier I'assemblage

Mur de base
Ext. Brigue 22 + Izolant 10

Famille:
Type:

X

Epaisseur totale: 33.00 Exemple de hauteur: 500.00]
Résistance (R): 0,3900 {m2-K)W
Masse thermigue: 25,19 kJfK
COTE EXTERIEUR.
Fonction Matériau Epaisseur Retournements LR

structurel

A Finition 1 [4] M nnerie - Enduit

7" Limite de la couche princi: Couches au-dessus

3 |Porteur/Ossature [1] Brique, commune 20.00
4 |Limite de la couche princi: Couches en dessous 0.00

5 |lsolant/Vide [3] Magonnerie - Iselant 10.00

& |Finition 2 [5] Plétre 1.00
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7) Création du plancher bas :

La création du plancher bas s’opére a partir de la vue du Rez-de-Chaussée. La dalle va se développer en dessous
du niveau, les murs vont se retrouver décaler puisqu’ils reposent sur le niveau RdC.

Activités :
a) Activez la vue du Rez-de-chaussée
b) Utilisez la fonction SOL située dans 'onglet ARCHITECTURE

EHEG-Q-7-=2-F0A G- 0B+ essail.nvt - Plan d'étage: Rez de Chaussée b |Entrez mot-cié ou expression a5
Architecture
[} b Fenétre [ Toit - [ Systeme de mur-rideau B Garde-corps + A Texte 30 [H Piece & surface - \ zIz =)
ae
. e (7] Composant - (= Plafond 5 Quadrillage du mur-rideau (A Rampe d'aceés  [{, Ligne de modéle Séparateur de piéces 'ﬂ; : LI
odifier ur Porte ar Cage o
- [ Poteau - [ sel[-] EE Meneau & Escalier - [] Groupe de modales - | [ Etiqueter une pigce ~ [ Etiqueter unesurface + | face i
Sélectionner ~ | | Circulation | Modéle | Piéce et surface ~ | Ouverture
Dalle: architecture
Propriétés (& Plancher
Plan d'étage @sm parface
P £ Modifr CJ Dalle: bord de dalle
Graphismes A~
Echelle de la vue 00
Valeur de Ichelle T 700
Afficher e modéle Normal(e]
Niveau de detail Eievé
Visibilite des €léments Afficher 'original
Remplacements visibilite / gra... Modifier...
Options daffichage des graphi..  Modifier...
Niveau en fond de plan Aucun(e)
Grientation du niveau &n fond .. blan
Grientation Nord du projet
‘Affichage des jonctions de mur | Netioyer toutes ..
Discipline Architecture
Afficher les lignes cachées Par discipline
Emplacement du choix des co... ' Arriere-plan
Chox des couleurs <Aucun>
Choix des couleurs du systéme Modifier...
Style d'affichage de I'analyse p... Aucun(e)
Trajectoire du soleil ]
Etendues 3
o — v
Aide des propriétés Appliquer
Arborescence du projet - essail.vt X
10, Vues (tout)
© B Plans d'étage
Arase de mur
Plan Masse
Rez de Chaussée
o Toit
¢) Utilisez la fonction DALLE ARCHITECTURE
- . N .
d) Déplacez la souris et placer la sur la ligne portante du mur
EHG- Q-7 2-F0A 8- 5 B essailvt - Plan d'étage: Rez de Chaussée » |Entrez mot-cié ou expression M8 e H

s Do By =pyhlg ==™ ¢ = ¥ [Eimeen] /5060 & gh

2 — BEEl®™

- &9 Fleche dinclinaison | 7 /7 {7 {7 &y
Modifier r 02 = > oAt | Définir Afficher
ey . “r g R N S| | @oensdeponse | © D AR -
Sélectionner ~ | Propriétés | Presse-papiers Géomeétrie Modifier Vue | Mesurer | Créer Mode Dessiner Plan de

Décalage:| 0.00 A partir des limites de la couche principale

Propriétés %

Sol
Dalle en béton - 250 mm

oo ~ | Fg Modifier le type
Contraintes 2 oA
Niveau e e Choumis Murs : Mur de base : Ext. Brique 22 + Isolant 10: RD |
Décalage par rapport au niveau 0,00
Limite de piéce
Li€ au volume
| Structure B

Structure
Activer le modéle analytique

Cotes E)

Inclinaison

Périmétre

Surface

Volume

Elévation en haut Varie
Eiévation & i base Varie
Epaisseur 35100
Données diidentification A
Image

Commentaires
Identifiant

i v

Aide des propriétés Appliquer

Arborescence du projet - essail.nvt x

50, Vues (tout) ~
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e) Appuyer sur la touche TABULATION, puis CLIQUEZ :

essail.vi - Plan d'étage: Rez de Chaussée

AN S ol

saig=
% Ll mis

@
Modifier Mesurer

b |Entrez mot-cié ou expression

DU

gj W [Enesanen] (/56 & @
& Fleche dindlinaison /7 (™ ("

| senzdeponee (@ D

Mode

Dessiner Plan de

@ﬁé

| Définir Afficher
de

Modifier

v”/)OQ

Propriétés | Presse-papiers Géometrie

Décalage: | 0.00 (1A partir des limites de la couche principale

Propriétés

E R

b

Sélectionner v Vue

Cveer

Sol
Dalle en béton - 250 mm

&5 v‘ 5 Modifier le type T
Contraintes 2 A
Niveau Rez de Chaussée
Décalage par rapport au niveau 0,00

Limite de piece ]

Ti€ auvolume
Structure A
Structure

‘Activer e modle analytique
Cotes a
Inclinaison
Biimeire
Surface
Volume
Eiguation en haut Varie

Eiguation 3 la base Varie

Epaisseur 35,00
Données didentification A
Image
C

Identifiant Choisir les murs pour créer les lignes.
v

Aide des propriétés Appliquer

Arborescence du projet - essail.nt x

[0 Vues itouy "

f) Validez au clavier par ENTRER, puis Terminer la saisie en cliquant sur la fonction suivante :

essail.nvt - Plan d'étage: Rez de Chaussée

SEHEE - @ %

Cincl oy e

inclinaison f’- v %- | Définir Afficher
K sensdepotce @ D R - de
Dessiner Plan de

Maodifier

Sélectionner ¥ | Propriétés | Presse-papiers GEéométrie

Décalage: | 0.00 =l parl\rdsl\m\lﬁdela couche principale

Propriétés

Modifier Mesurer Créer

Sol
Dalle en béton - 250 mm

Sols

Modifier le type
Centraintes A A
Niveau Rez de Chaussée
Décalage par rapport au nivesu 000
Limite de piece =]
Lié au volume

Structure A
Structure |
Activer Ie modéle analylique
Cotes 3
Inclinaison

Périmetre

Surface

Valume
Elévation en haut Varie

Elévation & la base Varie

Epaisseur 25.00

Dennées d'identification £
Image
Commentaires
Identifiant

i

v

VO

Aide des propriétés Appliquer

Arborescence du projet - essail.nt x

Le sol est créé :

Vue en 3D

Le sol s’est développé sous le niveau RdC
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8) Vue en coupe 2D:

Pour créer une coupe en 2D :

a) Activez la vue Rez-de-Chaussée

b) Utilisez la fonction COUPE disposée dans le Ruban — Onglet VUE :

A' EHG-&-»- - \('\ S A B @ .,"Tj" 7| essail.vt - Plan d'étage: Rez de Chaussée |>|E.-wfz.‘r.\si--:.'e ou expression
Architecture  Structure  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Collaborer @ Gérg Comg Site Desig ElMobject®  BIMOne  AriCadTools C
% [::‘DE g Visibilité/ Graphismes [ Afficher les lignes cachées e .’{.@ [ Vues enplan = [ Vue de dessin [E Momenclatures =
Ll
e Gab;r;::v :%1 Filtres E‘ Supprimer les lignes cachées :é: Rendu wia le Cloud - F‘?e_p/ére A Elévation ~ Dupliquer la vue ~ o% Zone de définition
de vues _=E Lignes fines @ Profil de coupe [ Galerie de rendus Eh I - Légendes -

Sélectionner ~ Graphismes 3 Créer

c) Placez une coupe verticalement et horizontalement

Profondeur

/de la Coupe

b

Ajustement de .
la profondeur de '

vue |
' P
[ Symbole
| permettant de
- faire apparaitre
2 | I le cercle
ANGYAS 1 NG 1 ’

! "~ Possibilité de

Symbole permettant

d’inverser le sens de i scinder la ligne
la coupe | de Coupe
—
Sens de la Vue
‘ Un double clic ouvre la vue COUPE
Indications apparaissant uniquement lors -
de la mise en place dans une feuille v

(arborescence du projet)

d) Un double clic ouvre une vue en coupe : (on peut utiliser n’'importe quelle ligne de Coupe créée)

380.00

Arase de mur
280.00

Faux Plafond

A AT A LIS,

i
i
i8

0.00
Rez de Chaussée

=

On constate que :

- Le sol s’est développé en dessous du niveau RdC et que les murs ne sont pas attachés a la dalle

- Les murs sont bien attachés au niveau Arase de Mur
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< Déplacement des murs :

Il existe plusieurs possibilités pour réaliser cette opération. En autre, on pourrait abaisser les murs de
I'épaisseur de la dalle. Cela revient a DECALER, en valeur négative, les murs.

Activités :
- Activez la vue 3D
- Sélectionnez la dalle pour en observer son épaisseur (25cm)
- Sélectionnez 'ensemble des murs
- Dans la Palette des Propriétés, donnez la valeur de -25 dans la ligne DECALAGE INFERIEUR
Modfer|Mars | | Actvertes cots

Propriétés x

Mur de base
Ext. Brigue 22 + Isolant 10

Murs (4) + | B8 Modifier le type
Contraintes E
Ligne de justification Nu fini: Extérieur

~Rewde Chaussee
Décalage inférieur 2500 D

Partie InTenetTE T

Extension inférieure

Contrainte supérieure au niveat..

Hauteur non contrainte

Décalage supérieur

Partie supérieure attachée

Extension supéricure 0.
Limite de piece
L au volume v

Aide des proprigtés Appliquer

Arborescence du projet - essail.nt x
-0, Vues (tout)

- Plans d'étage
. Arase de mur

Plan Masze

Rez de Chaussée
L Toit
- Plans de plafond

Ao e e

Au bout d’un instant, les murs sont descendus de 25cm et recouvre la dalle béton.

ZHE-G-@- 2-FO0A G-2FE G0~
9 Création des murs intérieur :

N e 0D B
Les cloisons intérieures seront constituées de plaques de platre, d'une | " Y a g -z, 00 O
A H ¢ ~ | Propriétés | P pap Géometrie Mod
epalsseur tOtaI,e,de 7cm. A ;. Modifier | Placer Mur | Hauteur: ~ Sanscontrainte v | 300.00
Elles seront créées de la méme fagon que les murs extérieurs. proprictés  EE——
Activités : —— "
a) Activez la vue du Rez-de-chaussée btk o 2
b) Onglet: ARCHITECTURE T Gendraue i 70 mm
Fonction MUR Architectural I rique 40
Choix d’une cloison platre de 70mm = int Briaue 110 mm
Int. Parpaing 100 mm
c) En utilisant le plan en page 2 du dossier, intégrez les I Plse 59 mm
cloisons intérieures qui devront s’arréter au niveau Faux | pswemm
P|af0 n d . === Int, Platre 100 mm Int. Pldtre 70 mm
Mur empilé
d) En sélectionnant les cloisons, faites apparaitre les |7 s dsmmmmruie™”
H Mur de base : Int. Platre 70 mm
COtatlonS' Mur de base : Ext. Brique 22 + Isolant 10
‘ Mur de base : Générique - Ext. 200 mm
| - Rezde Chaussée

347 ‘

160 [
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9) Création du Faux Plafond :

REVIT dispose de la fonction PLAFOND dans le Ruban — Onglet ARCHITECTURE. Toutefois, cette fonction ne

créée qu’'un FAUX PLAFOND

Un Plafond sera créé en se placant au niveau supérieur est en utilisant la fonction SOL. Cependant ce n’est pas

seule possibilité de création !

Activités :

a) Activez, dans 'Arborescence du Projet, la vue du Rez-de-Chaussée du Plans de Plafond.

b) Onglet: ARCHITECTURE

Fonction :

PLAFOND

Le faux plafond sera créé en Automatique {lnutile de cliquer)

> = essail.nvt - Plan de faucp

'v\zzEl@.wh-w- 270 A @

d: Rez de Chaussée

Architecture  Structure & Insérer  Annoter  Analyser Volumeetsite  Collak Vue Gérer G

ol

e Designer  BIMobject® Bl

€ Ajuster + (] f | | g o 1 —
Ly Ko - 20 Byl Plp =™ 0 = = &
Modifier ] Of Couper = = L0 - g oy =, &b bl e Plafond | Esquisse
= . B/ | { attacher - i &, ‘i‘ O O HT =R r_1 " ® automatique| du plafond
Sélectionner = | Proprietes | Presse-papiers | Géométrie | Modifier |  Wue | Mesurer | Créer 1 Plafond | |

Moedifier | Placer Plafond

Propriétés x

» Plafond de base
¥~ | Plafond 600 mm x 1200 mm

-

Plafonds (1) v Modifier le type

Cogy s

Limite de piece 4/
3

Cotes
Inclinaison

Périmétre

Surface

Données d'identification
Image

Commentaires
Identifiant
Visible dans les nomenclatures v

&
m |
Mivesu Rezde Chaussée TN avec REVIT !
Décalage par rapport au niveau  260.00 —T

La case « Limite de Piece »
est a découcher si une étude
thermique doit étre effectuée

AN

- Décalage par rapport au niveau RdC : 260cm

- Utilisez le Plafond de base (dalle de 600 * 1200mm)

En déplacant la souris, cliquez dans chaque « piéce » délimitée par les cloisons intérieures : le faux plafond est créé.

Vue Plans de Plafond

Vue 3D

Les luminaires et les bouches de ventilation pourront étre positionnés sur ce faux plafond.
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10) Mise en place des Menuiseries Extérieures et Intérieures : 5 T ) £

Feuilles (tout)
=2 Familles

Appareils sanitaires

Ici, la mise en place des menuiseries se réalise au travers des FAMILLES. C’est
une des grandes forces de REVIT dans laquelle tous les éléments annexes a la
structure de la construction se trouvent référencés.

Canalisation
Canalisation souple
Chemins de cables
Conduits
Eléments de détail

C’est aussi ici que vont se loger toutes les familles que I'on va rechercher a importer
depuis la bibliotheque ou sur Internet.

Escalier

(e e R e R e R ea R e R

Fenétres
£} 1 Vantail - Droit
0,60 mx 0.95 m - Appui en aluminium
- 1 Vantail droit - Volet et petits bois
0.60mx 0.75m - Appui Alu

DESCHQtIf £l 2 Vantaux droits - Volets et petits bois

1.20mx 1.35m - Appui Alu
- Fenétres bois avec volet et petits bois 60*95, 60*75 et 120*135 Conetion
avec appui alu

Gaine

Gaine flexible
-~ ~

|-+

- Porte d’Entrée de la salle de réunion : Ext double Vitrée avec Traverse 180 * 215
- Porte intérieure pleine (PP) 73 * 204

Activités :
a) Placez-vous dans la vue du Rez-de-Chaussée
b) Mise en place des Fenétres 60*95
= Recherchez la famille FENETRES
= 60*95 appui en aluminium
= GLISSER DEPOSER dans le plan et approchez la fenétre du mur WC et salle
Archives
Arborescence du projet - essail.nt =
Canalization ~
Canalisation scuple
Chemins de cables
Conduits
Eléments de détail
Escalier
= 1 Vantail - Droit
0.60 m = 0.95 m - Appui en aluminium
Résultat : La fenétre est intégrée et il ne restera plus qu’a régler les cotes de positionnement.

%EM

N

ﬁ

Il est possible que I'appui de fenétre ne soit pas du bon c6té du mur ! Dans ce cas, il existe deux possibilités

de retournement :

- Soit lors du positionnement sur le mur et avant de cliquer, il .
faut APPUYER sur la BARRE d’ESPACE du Clavier.

28.00
I

@

- Soit, une fois placée sur le mur, il suffit de la sélectionner et &~

de cliquer sur les petits symboles suivants :
Retournement //V/

AVANT / ARRIERE

52.00
I

Retournement
GAUCHE / DROITE
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c) Positionnement des fenétres 120 * 135 appui alu avec volet petits bois
Dans ce cas de figure, ce modéle n’existe pas.

Deux possibilités sont offertes par REVIT :

- Rechercher le modéle dans la bibliothéque intégrée a REVIT. Il s’agit d’éléments génériques

- Rechercher le modéle sur Internet au travers de plugins spécifiques aux fabricants.

Activités : Recherche dans la bibliothéque de REVIT
- Positionnez-vous dans la vue en plan du Rez-de-Chaussée
- Utilisez le Ruban, onglet INSERER : CHARGER la FAMILLE

| & HE-&-7- 2~ f‘.-. R A= = essail.nvt - Plan d'étage: Rez

S BRE U @t DS B &

Modifier Lier Lier Lier Annotation Vignette MNuage Gestion | Importer Importer Insérer L Image  Gérer
Revit IFC  CAO DWF T de points des liens | CAOQ  gbXML 3 partir du fichier les images \ la famille
Sélectionner = | Lier | Importer

Cette opération ouvre la fenétre de la bibliotheque Autodesk REVIT :

I Charger la famille ? had
France V‘ & E—I_} b4 ﬁ'. Vues W
~ Apercu
Nom Modifié le (K
Annotations 03/05/2016 11:28
Appareils sanitaires 23/07/2015 14:40
Cartouches 23/07/2015 14:40
Conditions d'appui 23/07/2015 14:47
Eléments de détail 23/07/2015 14:39
Equipement mécanique 23/07/2015 14:40
Equipement spécialisé 23/07/2015 14:40
Earaill cia 22/07/2015 14,40
Fenétres 28/03/2016 10:24
Garde-corps 23/07/201514:40
Import_BIM-fenetres 02/04/2016 08:23
Installations électriques 23/07/2015 14:38
Materiaux 02/03/2016 04:28
MEP 11/05/2016 15:39
Mobilier 23/07/2015 14:39
Mur_Vegetal_rfa 01/04/2016 20:39
Murs 02/04/2016 08:08
OQuvertures 23/07/2015 14:47
Panneaux de murs-rideaux 23/07/2015 14:40
Plantes 23/07/2015 14:40
Portes 02/04/2016 08:23
Poteaux 03/04/2016 10:40
Profils 23/07/201514:39
RPC 23/07/2015 14:40
Site 23/07/2015 14:40
Structure 23/07/2015 14:47 v
< >
Nom de fichier: | ~ |
Fichiers de type: |Tous fichiers pris en charge (*.rfa, *.adsk) - |

Com] [rme

h ssée

[

Charger Clparger en tant que

groupe

El | harger dgpuis Ia bibliothéque |

Un nombre important de modeéles génériques sont présents. Elles se trouvent dans le disque dur du PC a

I'adresse suivante : C:\ProgramData\Autodesk\RVT 2016\Libraries\France

- SELECTIONNEZ dans le répertoire FENETRES, puis VOLETS, le modéle 2 Vantaux droits — Volets ....

. Charger la famille ? X
Spécifier |e:
Regarder dans; | Avec volets V@5 X wes -
= Apercu
Lo Nom Modifié le Ty Famille: Types:
[ Vantail cintré - Volet et petits bois.rfa 04/03/2015 13; - =
51 Vantail droit - Vol et petis boisafa s N 2 Vantaux droits - Volets et Type Largeur ‘ Hauteur ‘ Appui Alu | -~
Ty Voreaum CGES VRS & P B Ay ftous)  [] fous) ] (tous) v
2 Vantaux droits - Volets et petits bois.rfa 04/03/2015 13:38 Ac 1.20m x 1.05m - Appui Alu |120.00 105,00 1
= TP o u 1.20m x 1.15m - Appui Alu |120.00 115.00 1

E;PF 1Vantail droit - Volet et petits bois.rfa 04/03/2015 13:38 Au

il i

[l PF 2 Vantaux cintrés - Volets et petits bois.rfa 04/03/2015 13:38 Au
[z PF 2 Vantaux droits - Volets et petits bois.rfa 04/03/2015 13:38 Au

[ PF-VR-1 Vantail.fa 040320151338 A T T ST AT AT 2

[ PF-VR-2 Vantausrfa 04/03/20151338 AL 1.20m x 0.60m - Appui Bétd 120.00 50.00 V4

EVR-1 Vantail.rfa 04/03/2015 13:38 Au < by 1.20m x 0.75m - Appui Bétg 120.00 75.00 / 0 v

[=VR-2 Vantaux.fa 040320151338 Au /

Bl VR-3 Vantaucrfa 04/03/2015 13:38 AL Sélectionner un ou plusieurs types & droite pour chacune des | Q( | ‘ Armuler ‘ ‘ Aide
familles répertoriées 3 gauche v

Possibilité de ne pas utiliser /

d’appui Alu (1 ou 0)

Page | 21



En cliquant sur OK, pour intégrer la fenétre dans le projet .... Mais il ne se passe RIEN. En fait, REVIT a mis
ce modele a disposition, et I'a intégré a la bibliothéque du projet. Il est disponible dans I'arborescence.

= Fenétres
=1 Vantail - Droit
0,60 m = 0.93 m - Appui en aluminium
= 2 Vantaux droits - Volets et petits bois
1.20mx 1.35m - Appui Alu

Il suffit maintenant de GLISSER / DEPOSER le modeéle 1.20 * 1.35m dans la vue en plan du Rez-de-Chaussée,
autant de fois qu’il doit apparaitre et régler les cOtes par rapport aux parois.

Remarque :

Le positionnement s’est déroulé sans contrainte apparente, pourtant, il existe un certain nombre de données
qu’il est possible de modifier.

- Sélectionnez une fenétre quelconque
- Regardez dans la Palette des Propriétés

Medifier | Fenétres

Propriétés x 190.00 i—‘
- -al=
2 Vantaux droits - Volets et petits bois - ®
1.20m x 1.35m - Appui Alu Rég'age de |a
’ : ,
et (1) B £ Mextines ity hauteur d’appui
Contraintes s H| =
Eau {Rez de Chaussée \JH
(auteur de 'appui o0 A& > N |
Graphisi £
ets bois % I
Petits bois N\ . — |
Encadrement intérieur O <« ) OptlonS ﬁa , t
Barres et contreventeme... / .
its bois 22 / 253 |
Cotes kS = ,
Hauteur de l'appui 180,00 L |

d) Positionnement de la porte d’entrée : 180 * 215

De la méme facgon, nous allons rechercher le modéle PORTE, ENTREE, Ext ...avec angle d’ouverture

.3
Regarder dans: Entrée (avec angle d'ouverture) v 4= E} b4 E‘I‘_ Vues = ... Portes
o Nem - Modifié le T [ - Double virée
= [l Avec panneau latéral.rfa 04/03/2015 13:48 Al Double vitrée
E; Entrée (avec angle d'ouverture).rfa 04/03/2015 13:48 Al - Bt D.ou'ble
[miExt. Double.rfa 04/03/201512:48 A Vitrée - 1.80 mx 213 m
= EHF—X": Simplerfa (4/03/2015 13:48 AL Vitrée avec traverse - 1.80 mx 2.15 m
Vitrée haut- 1.80 mx 2,15 m
= Int. Simple
g PP (0.73m x 2.04m)
- PP (0.83m x 2.04m)
LS

Positionnez cette porte, fagade EST, en réglant les cOtes par rapport aux murs.

e) Positionnement des portes intérieures :
De la méme fagon, RECHERCHEZ dans l'arborescence du projet, FAMILLES, PORTES, puis Int. Simple

—|- EXT, LADUIIE
Vitrée - 1.80 mx 215 m
Vitrée avec traverse - 1.80mx 2,15 m
Vitrée haut - 1.80 mx 2,15 m
= Int. Simple
PP (0.73mx 2.04m)
PP (0.83mx 2.04m)

GLISSER / DEPOSER les deux portes pleines PP 0.73 * 2,04 sur les cloisons intérieures et réglez les cotes
de positionnement.

Page | 22



Attention : Certains modeéles disposent de propriétés comme 'ANGLE d’'OUVERTURE.

Il faut absolument, pour que ARCHIWIZARD, CLIMAWIN et REVIT dans son module
ANALYSE ENERGETIQUE puissent réaliser leurs calculs, que tous ces éléments soient
FERMES !

Modifier | Portes

Propriétés x

Cas de la Porte d’Entrée

Ext. Double s !
D" Vitrée avec traverse - 180 mx 2.15m T Reglége de I angle V
d’ouverture

Portes (1) ~ Modifier le type |
Contraintes = A
> [ N | N

Miveau Rez de Chaussée !
5 e
Hauteur de I'appui :0.00 :
pp el N |
Construction E
raphismes 2 1 — | S
Angle d'ouverture 2D fixe _ 8
Angle d'ouverture (3 ga... :20.000° ) §
Angle d'ouverture (2 dro....0.000° / °
atériaux et finitions E ‘\
= des huisseries | H N
Finition v - I
Aide des propriétés r == ®
-
Arborescence du projet - essail.nt X T T T T T I | R - T T I
= f
+ - Panneaux de murs-rideaux ~ < J
1 Plafonds e o
eaee L] ] S|

Pensez aindiquer un angle a 0° !!
2 Réglage ANALYTIQUE :

Tous les éléments de REVIT sont paramétriques. lls disposent donc de renseignements spécifiques qui les
rendent interopérables. Certains d’entre-deux vont nous intéresser plus particulierement en BTS FED : Les « lambda »
des matériaux de construction (déja vu dans la description des parois) et le Uw des vitrages !

Activités :

- Sélectionnez la porte d’entrée
- Faites apparaitre ses propriétés de TYPE

JEE - A Proprictés du type x _ *
Architecture  Structur [
~  Fanile: Ext. Double ~ Charger.
l:l Type: Vitrée avec traverse - 1.80m x 2.15m v Dupiquer.
Sélectionner | Propriétés | Pres: ESomne L
Modifier | Portes Paraméres du type
Frophétas Paramétre. Val ‘ ~ —ox"
Contraintes
Ext. Double LP 90.00
Vitrée ave traverse - e
Fermeture du mur Par héte
Portes (1) Fonction Extérieur
s Type de construction
Niveau Rez de} Graphismes
Halteur de fappui 0.00 Type de panneau (3 gauche)<Portes> Panneau vitré avec traverse: G
Construction Type de panneau (5 droite)<Portes> Panneau vitré avec traverse: D
Type de cadre Matériaux <t finitions
Graphismes. Poignée PVC - Jaune
Angle d'ouverture 2D fixe Panneau PVC - Gris foncé
Angle d'suverture (3 ga... 20,000 Cadre BUC - Gris fonce
Angle d'ouverture (3 dra... 0.000° D D Cotes
— 00
o Largeur 180,00
Epaisseur disolation 10.00
Aide des proprictés Cosisseur 55
Arborescence du prajet - essail.nt Largeur brute
5] Vues Gout) Hauteur brute
B Blans d'étage Propriétés analytiques A
Arase de mur ~
Plan Masse
Rez de Chaussée ntde ¢ U - / K
Toit Construction analytiue o / ¥
5. Plons de pifond Gizistance tharmique (7] N\ / Porte-fenétr, cadre en bos svec doublevie |
n D potefenére,codre e bos svecrple vire
Rez de Chaussée image du type SEE m =
Toit o |Neted AN\ Porte-fenétre, cadre en meétal avec triple vitre
& Wues 3D @ 5 Modele NN\ [Porte-fenétre, cadre en métal avec vitre simple ol
0} i
o Hevations
Elévation Est @ Vues [ vue 3D: vue 1 - Apercu >> oK Annuler Appliquer
Elévation Nord v
Eiévation Ouest V] i Bk GmE S 5 e E < NS >

R

a) Dans le cas ou vous souhaiteriez modifier un parameétre, pensez a RUPLIQUER cet élément en le
renommant (on ne touche pas au modéle natif)

b) Plusieurs renseignements sont disponibles et certains modifiables : Uw de I'élément et options
d’améliorations .... !l

On remarquera ici I'inconvénient de travailler avec un modéle générique car on ne peut pas imposer la valeur du
Uw et Ujn ! Il faudra alors utiliser les modéles des fabicants !
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11) Création du plafond du batiment :

Descriptif :
- Ossature bois de 18cm
- Isolant laine de verre classique de 20 cm
- Plaque de platre de 2cm
Activités :
- Placez-vous dans la vue en plan de ’arase de mur
- Ruban: Onglet ARCHITECTURE
Fonction : SOL Architecture
- Réglage des propriétés de TYPE comme suit :
Famille: Sal
Type: Dalle bois + Isolant
Epaisseur totale: 40,00 (Par défaut) REVIT sait calculer la résistance

Resstance R):  6.5800m*K)W €4————|  thermique mais sans les Rsi et Rse !!!
Masse thermigue: 5.93 kJfK

Couches
. .. . Mateériau .
Fenction Matériau Epaisseur Retournements Variable
structurel

1 Isolant/Vide [3] LdV¥ classique 20.00 O

2 |Limite de la couche principale | Couches au-dessus 0.00

3 Porteur/Ossature [1] Bois 18.00 O

4 Limite de la couche principale  Couches en dessous 0.00

5 |Finition 2[5] Plaque de platre 3 parement  {2.00 O

- Réalisez les mémes opérations que pour le sol du Rez-de-Chaussée

Une fois I'opération terminée, un premier message apparait : vous devez répondr

Revit >

Souhaitez-vous que les murs qui atteignent cet
étage soient attachés a sa base?

Un second message apparait pour lequel vous devez répondela a pour effet de lier les murs et le sol

(plafond du rez-de-chaussée) ainsi créé.

Revit X

Le sol/toit chevauche les murs en surbrillance.
Souhaitez-vous attacher la géométrie et
supprimer des murs le volume recouvert?
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12) Création du toit du batiment :

Le toit va se créer depuis la vue en plan de I'arase de mur.
Descriptif : Toit de type base de 20cm d’épaisseur
Activités :

Onglet ARCHITECTURE du Ruban
Fonction : TOIT, puis TOIT PAR TRACE

v\ EHOG- -7 2- 2 0A G- Pk ffi- ¥ Autodesk Revit 2016 - VERSION ETUDIANTE - essail.nvt - Plan d'étage: 4
Architecture  Structure  Systimes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Collaborer Vue Gérer Compléments  Site Designer

% Q 2 Fenetre [ Toit ) systeme de mur-rideau % Garde-corps =AY Texte 3D [ Piece
Composant - age du mur-rideau Rampe d'accés Ligne de modéle ] Séparateur de
Hal M Forte g : ’ O ! IL : i
M [] Poteau ~ & Escalier -

[i&] Groupe de medéles - | [ Etiqueter une

Sélectionner ~ o, Toit par extrusio| Toit par tracé

Crée un toit  I'side de I'empreinte du batiment pour définir ses
limites.
Proprictés @Tﬁ\t par face

Pour créer un toit par tracé, ouvrez une vue de plan d'étage ou

N vgnug.fa(edum une vue de plan de faux-plafond.

Vous pouvez spécifier plusieurs inclinaisons et débords pour le
s/ Bord de toiture | toit au moment de sa création ou utiliser les valeurs par défaut et

Plan d'étage: Arase de mur v Medifier le| les affiner plus tard. ‘
Graphismes %/ Gouttigre

Echelle de la vue 1:100 !
Valeur de I'échelle  1: 100 ‘
Afficher le modele MNormal(e) =]

Niveau de détail Moyen

Visibilité des éléments Afficher I'original ‘
Remplacements visibilit... Modifier...

Options d'affichage des ... Modifier...

Niveau en fond de pian  |Rez de Chauscée |
Orientation du niveau e... Pian
Orientation Nord du projet

Affichage des jonctions ...; Nettoyer toutes les jon... i w Appuyez sur F1 pour abtenir de I'ade ‘

Aide des propriétés Appliquer

Arborescence du projet - essail.nt
=0, Vues (tout) A
= Plans d'étage |
Arase de mur
Plan Masse

Rez de Chaussée

Le type de toit de base se met en place au niveau de base de I'arase de mur ;

' JE @G-S &2 S0 A - O 5] B - F|  AutodeskRevit 2016 - VERSION ETUDIANTE - essglnvt - Plan d'étage: Arase de mur | b |Entrez
Architecture  Structure Insérer  Annoter  Analyser Volumeetsite G WYue  Gérer G Site Dpstgrien  BIMobject®  BIM On
- [ D| D R .
R Ba & ppf == o= D
- N M P o N B U
Modifier [ ] t+ O :_—‘ﬁ oa |'—'| i Fléche d'inclinaison
© : PBOTaax ) v
Selectionner ~ | Propriétes | Presse-papiers | GEométrie | Modifier | Vue | Mesurer | Créer Mode Dessi
[A Inclinaisen Débord du teit:| 30.00 [1A partir des limites de la couche principale
Propriétés b4
Toit de base )
L’apparition de ce
Toits - Modifier le type
Torramis 3l ~ « mode » indique que
Niveau de base Arase de mur <

nous sommes en phase
de création du toit

Il suffira maintenant d’approcher la souris des murs, ... une ligne en pointillée apparait mais avant de faire le
tour des quatre murs, il faut régler trois parametres se trouvant dans la barre des options :

Inclinaison Débord du tu:n't:| 30.00 | [] A partir des limites de la couche principale
O Lors du CLIC sur le mur, ce ® Valeur en cm qui indique © Cochez cette case Si Vous
parameétre spécifie que vous si vous souhaitez qu'il y ait souhaiter aue le toit se
souhaitez mette en place un un débord de toit. o 3 : .
versant de toit positionne a partir des limites
4 g A ; I h rincipal

Le découcher spécifie un arrét Dans le cas dun mur dsrtan?e couche  principale
du toit au droit du mur et créera Pignon, on peut indiquer O P

par la suite un mur pignon
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Descriptif :

- Facade OUEST et EST : Mur Pignon sans débord de toit
- Facade NORD et SUD : Toit avec versant et débord de toit de 30cm

Activités : Aprés avo

ir pris la fonction TOIT PAR TRACE :

- Décocher INCLINAISON et débord de toit a Ocm

- ClI

iquez sur I'extérieur du mur EST, puis OUEST : une ligne bleue apparait avec deux

petites boules bleues
[Jinclinaison Débord du toit: [] A partir des limites de la couche principale

Propriétés

x

Toit de base
— Toit - 200 mm

Toits ~ Modifier le typ

Contraintes R

Niveau de base Arase de mur
Limite de piece

Li€ au volume
Décalage inférieur & part....0.00

Niveau de la coupure Aucunie)

Décalage de Ia coupure
Construction 5
Coupe en chevion Coupe verticale
Brofondeur du bord de t...;0.00

Chevron ou ferme Ferme

Hauteur maximale de ['a...:0.00
Aide des propriétés Appliquer

Arbarescence du projet - essail.nt

e

~

v

x

10, Vues ftout)

) Plans d'étage
Arase de mur
Plan Masse
Rez de Chaussée
Toit

) Plans de plafond
Arase de mur
Rez de Chaussée
Toit

A

Sans sortir de la commande de TOIT PAR TRACE :

- Coche

r la case INCLINAISON et débord de toit a 30cm

- On obtient :
[ Inclingison Débord du teit: | 30.00 [ A partir des limites de la couche principale
x

Propriétés

Toit de base
I 0 o T =
Teits . Modifier e type
Contraintes 2 A
Niveau de base [Arase de mur
Limite de piace

Li€ au volume

Décalage inférieur 5 part... 0.00

Niveau de a coupure Aucun(e)
Décalage de fa coupure 0.0
Construction 2

Coupe en chevron Coupe verticale

Profondeur du bord det...;0.00

Chevron ou ferme Ferme
Hauteur maximale de I'a...;0.00 v

Aide des propriétés Appliquer

Arborescence du projet - essail.nt x

=13, Vues (tout) ~
- Plans d'étage
Arase de mur
Plan Masse
Rez de Chaussée
Toit
=~ Plans de plafond
Arase de mur
Rez de Chaussée
Toit

- Elévations
Elévation Est
Elévation Nord

La

) 1T
Rl

largeur du debord de toit Angle d’inclinaison du toit qu'il
30cm

est possible de modifier en
cliguant dessus ainsi que le
sens de la pente
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Vue en COUPE eten 3D :

Vue en élévation EST

La vue en 3D fait apparaitre des murs pignons manquants ...

Pour régler cela, Procédez comme suit :

Ly
Modifier|

EHA-S-2-2-FOAIG-2FE B+

SELECTIONNEZ un mur dans la vue 3D

e Ajuster - | g aim =
¥ K- 8B PG e @O
B | G Couper - &= - | T o) = BBElw| /=

Y - iz & |4 B O -

)
im 2 x|% Lo
Vus

Autodesk Revit 2016 - VERSION ETUDIANTE - essail.rvt - Vue 3D: {3D}

- B (&7 | &

028 | Madifier

560
Teit
380
Arase de mur

280
Faux Plafond

0

Rez de Chaussee

Ie profil ‘

Sélectionner v | Propriétés | Presse-papiers Géométrie Modifier e | Mesurer | Créer Mode
Modifier | Murs
Propriétés x

Mur de base

Ext. Brique 22 + Isolant 10

Murs (1) ~ Medifier le type
"

Contraintes
Ligne de justification

Nu fini: Extérieur

Contrainte inférieure

Rez de Chaussée

Décalage inférieur

-25.00

Partie inférieure attachée

Extension inférieure

Contrainte supérieure

Jusqu'au niveau: Arase..

Hauteur non contrainte

405.00

Décalage supérieur

0.00

Partic supéricure attachée

Extension supérieure

Cliquez sur ATTACHER Haut/Bas

Cliquez sur le toit : le mur pignon est créé !
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Toutefois, on constate que REVIT n’a pas analysé correctement la JONCTION des murs et du toit, par endroit !

Pour régler cela, Procédez comme suit tout en restant en vue 3D :

a) Cliquez sur I'onglet MODIFIER du Ruban
Hza@.«n-w- = @A @ 0L s

Autodesk Revit 2016 - VERSION ETUDIANTE - essail.nvt - Vue 30: 3D) ¥ [Enirez mot-cté ou expression [00 5 ¢ L Secoffecer
Architecture  Structure  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser Volumeetsite  Collaborer Vue  Gérer Compléments  Site Designer  BlMobject®  BIM One  AriCadTools  ClimaBIM  Autodesk Seek | Modifier
c Ajuster - | e ain U S 3+ 4
5 B - B9 B Pl = 0 [ [
Modifier] [] O Cowper AN T Oy ==, oo Blols-=
g gl iz R 90O T ax .
Electionner = | Propriétés | Presce-papiers GeorNétrie Meodifier Vue Mesurer Créer
N\
b) Choisir 'outil JONCTION disponible dans le groupe de fonction GEOMETRIE
c) Déplacez la souris sur la vue 3D en cliquant sur la base d’'un premier mur
présentant un défaut : un carré apparait
d)

Regardez la barre des options :

Configuration | Précédent ( Suivant | (8 About) () Onglet Droit (®) Autoriser le joint () Interdire le joint

Cliquez sur suivant en gardant I'option ABOUT
Le défaut disparait !

e) Faites le tour des défauts de Jonction et rétablir une vue correcte des liaisons

——— LTI ‘*t/’ ---------- ~:}"/ ___________ N\\\
LT < ! Yoo
e . . , \\\
i La maquette est maintenant terminee ! )
PR A
\ On peut entrer pour réaliser les travaux_
o de ventilation et de chauffage
'/ \‘l “”’¢
\\\N --------- , ’,,,I
Ny . e -
N >\~ ’,/'

~ -
____________
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