Initiation Niveau1
Premiére approche de la Maquette 3D

Objectifs :
- Lire une maquette 3D dans toutes les vues

- Gestion des échelles et des unités de travail.
- Créer de nouvelles vues : Niveaux, coupe2D, coupe3D, Perspectives a fuyantes et Duplication,

Maquette 3D : Pavillon en Dordogne
Avec I’aimable collaboration du Cabinet d’Architecture COQ&LEFRANCQ

Il s’agit d’'un pavillon de 103,47m? situé dans le département de la DORDOGNE, (alt : 245m), de plein pied

sur un seul niveau.
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La maquette ci-dessus a été créée a partir de deux niveaux : RDC et Acrotére.
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1) Lecture d’'une maquette3D

1)
2)
3)

Cliquer sur
Choisir le fichier :

Double clic sur :

OUVRIR
Pavillon_1.rvt
RDC 1/100

dans l'arborescence du projet

A partir de la fenétre de TARBORESCENCE du Projet, il est possible d’ouvrir :

La palette de
propriétés ci-contre
donne la possibilité
de modifier les
parameétres de la
vue

La palette ci-contre
permet le
déplacement de
I'utilisateur  dans
'ensemble du
projet

- Des plans d’étage (RDC 1/100, ...)
- Des plans de plafond

- Des Vues 3D

- Des élévations (facades)

- Des coupes

i _‘ EHB- Q-7 2-0A G- 5 [ - 5| Autodesk Revit 2016 - VERSION ETUDIANTE - Pavillon_1.rvi - Plan d'étage: ROC 1/1... | » |Enfre

Architecture | Structure  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser

% @ [E Fenétre [ Toit - [ Systéme de mur-rideau TP Garde-corps - 4D Texte 3D X surface -
Modifier] M Porte ) Composant - & Plafond [ Quadrillage du mur-rideau | ¢3 Ramped'acces | [\, Ligne de modéle
M (] Poteau - (5ol + BB Meneau & Escalier ~ 2] Groupe de modéles ~ | (i} Etiqueter une piece -~ [} Etiqueter une surface
Sélectionner ~ Création Circulation Modele Picce et surface =
Propriétés x

Volumeetsite  Collaborer Vue Gérer Compléments  Site Designer  BlMobject® BIMOne  AriCad

Plan d'étage

Plan d'étage: RDC 1/100

+ | BB Modifier le type

 Remplacements visibilié / gr. Modifier... ~
Options d'affichage des grap... Modifier...
Miveau en fond de plan Aucun(e)
Orientation du niveau en fon... Plan

Orientation Nord du projet
‘Affichage des jonctions de mur. Nettoyer toutes les jonction...
Discipline Architecture
Afficher es lignes cachées  Par discipline

Emplacement du choix des c... Arriére-plan

Choix des couleurs <Aucunz

Choix des couleurs du systéme Modifier...

Style d'affichage de I'analyse ... Aucun(e)
Aide des propriétés

Aforescence du projet - Pavillon_1.nt

=110, Vues (tout)
- Plans d'étage
Acrotére
Plan Auvent
Plan de fondation
Plan de Masse
RDC 1/50 Electricité
RDC 1/100
Plans de plafond
- Vues 3D
30}
Elévations (Elévation de construction)
Coupes [Coupe du bétiment)
Rendus
Légendes
] Nomenclatures/Quantités

v 1: 100

OF i K& F> o B«

On remarquera ici :

- L’échelle de la vue est au 1/100

- Un cadre autour du plan du RDC. Ceci est trés important car c’est uniquement
la vue a l'intérieur du cadre qui sera présente dans une feuille de présentation

du projet.

- L'orientation géographique n’est pas représentée. En
I'architecte dessine son projet avec une orientation NORD en haut de I'écran.
On dit alors que la vue est orientée NORD DU PROJET. Ceci est a vérifier

dans la palette des propriétés :

Propriétés

Plan d'étage

Plan d'étage: RDC 1/100

w Modifier le type

Remplacements visibilité / gr...

Maodifier... A

Options d'affichage des grap...

Maodifier...

Niveau en fond de plan

Aucun(e)

Orientation du niveau en fon...

Plan

Orientation

Affichage des jonctions de mur

Discipline

Nurd du projet JIll

MNord géographique

Afficher les lignes cachées

Par discipline

Emplacement du choix des c...

Arrigre-plan

Choix des couleurs <Aucun>

Choix des couleurs du systéme Modifier...

Style d'affichage de 'analyse ... | Aucun(g) b

Aide des propriétés | Appliquer
X

Arborescence du projet - Pavillon_1.rnvt

régle générale,
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A l'aide de la palette ci-dessus :

Al Modification de Que se passe-t-il ?
Péchelle : 1:100 Le plan ne change pas (ouf !!) par contre le texte est devenu deux fois plus petit.
Toutes les notations (textes, cotes, ...) sont dites ANNOTATIVES. lls s’adaptent afin
Modifier I'échelle en qu’'a n’importe quelle échelle, leur taille sur papier lors d’une impression sera
cliquant sur 1/100 et passer |1dﬁr(1)t6que. 1750
a I'échelle 1/50
B
Remarque : i =
nii =
408 me|ZE ||
Une fois la modification M == i .
observée, revenez a une échelle “
de 1/100. _ ‘ Cuisine
séjour \ L = =
N 3401 m? (@@@ | . B
B/ Zone cadrée : Cadrer la vue c’est déja préparer la vue a I'impression.
.- Afficher le cadre permet de voir les limites de la zone de la vue cadrée. En cliquant
= Ey sur le cadre (il devient bleu) il est possible de redimensionner son emprise.
Le premier icone ci-dessus Que se passe-t-il ?

permet ou non de cadrer la
vue : c’est un bouton ON/OFF | Manipulations : a) Rendre la vue non cadrée (le cadre est toujours visible mais
inactif)

Le second permet de voir ou
pas la zone cadrée: c’est
aussi un bouton ON/OFF c) Réactiver le cadrage de la vue : le cadre ne s'affiche pas mais
les objets autour ne sont plus visibles.

b) Désactiver le cadre

=N

\
NN
~

b Piarinly
\

~—

Les boules bleues permettent le redimensionnement du cadre. Les petits sigles disposés sur le cadre
permettent d’enlever une partie de la vue cadrée. Ceci est temporaire et il suffit de reprendre une boule bleue et de la
ramener vers son opposé afin de retrouver la vue compléte.
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2me manipulation pratique : Les unités de travail

Par défaut, dans le gabarit utilisé (tel U ARCHITECTURE par exemple), des unités sont en place. Elles vont
concerner le dessin (m, cm ou mm), les systéemes HVAC par exemple (I/s ; m3/h; ...)

Elles peuvent étre modifiées comme suit :
Allez dans l'onglet GERER, puis cliquez sur I'icone UNITES :

I _| EHG-Q-7- 2-"F9A G- Fh [B- 5 Autodesk Revit 2016 - VERSION ETUDIANTE - Pavillon_1.

Architecture  Structure  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser Volumeetsite  Collaborer  Vue  Gérer  Compléments !

Styles d'objets T Paramétres du projet ©i% Transférer les normes du projet
i J praoj = proj
[l Accrochages Unités "4l Purger les éléments non utilisés -
Maodifier Matériaux - 5] m Ei Pararnétres
I Informations sur le projet i@: Parameétres partagés tEi *  supplémentaires
Sélectionner = Pararnétres
Unités X
Discipline: Commune ~ Discipline: HVAC o
Unités Format ~ Unités Format ~
Longueur 1235 [crﬂ]Z Densité 1234.5670 kg/m’
Surface 1234.57 mg Frottement 1234.57 Pa/m
Volume 123457 m Puissance 1235 W
Angle 12357 Densité de puissance 1234.57 W/m*
Inclinaison 12.35° Pression 1234.6 Pa
Devise 123457 Température 1235 °C
Densité de la masse 1234.57 kg/m* Vitesse 12346 m/s
Ecoulement d'air 1234.6 L/s
Taille de gaine 1235 mm
Coupe 1235 mm®
Gain de chaleur 1235 W
Rugosité 123457 mm
Viscosité dynamique 1234.6 Pa-=
v Densité de I'écoulement d'ai 1234.57 L/ (s=:m?) v
Regroupement des chiffres/symboles dédmau: Regroupement des chiffres/symboles dédmaun:
123,456,739.00 ~ 123,456,789.00 >
oK Annuler Aide Annuler SEE

En cliquant sur option, il est possible de modifier les unités.

Exemple : Modifier I'unité du débit d’air (Ecoulement d’air) et la passer en m3/h avec deux décimales.

Discipline: HVAC w
Unités Format ~

Densité 1234.5679 kg/m*
Frottement 1234.57 Pa/m Format x
Puissance 1235 W
Densité de puissance 1234.57 W/m?* Utiliser les paramétres du projet
Pressi !

IESSID’H L Unités: Métres cubes par heure ~
Température 1235°C
Vitesse 1234.6 m/'s Arrondi:
Ecoulernent d'air 12346 L/s 1 décmale ~| |01
Taille de gaine 1235 mm
Coupe 1235 mm® Symbole d'unité:
Gain de chaleur 1235 W mzh v
R té .

.ugosw % : e [ supprimer les zéros en fin de chaine
Viscosité dynamique 12346 Pa-s
Densité de I'écoulement d'ai 123457 L/(s-m°) Supprimer 0 pied
[ PR Y SIS N | S —— EELLETH & n N ", o= .

Afficher le signe "+" pour les valeurs positives
Regroupement des chiffres/symboles dédmaux: [ Utiser le regroupement des chiffres
123,456,789.00 ~
Supprimer les espaces
. senies
OK Annuler Aide
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2) Manipulation de la maquette3D : Objectifs : création de vues et passage a la 3D

21) Création de vues : Duplication et nouvelles vues

A/ Duplication :

La duplication est une
opération trés courante
dans REVIT, que ce soit
pour une vue ou pour un
mur, fenétre, ... il ne
faudra surtout pas oublier
de renommer la vue ou
'objet dupliqué.

Remarque :

C’est une opération qui
permet de créer une nouvelle
vue sans toucher a l’original
et de ’adapter aux besoins :
exemple du changement
d’échelle et d’un nouveau
cadrage de vue

B/ Nouvelle vue en
élévation :

Dans REVIT, et lors de
l'ouverture d'un gabarit
ARCHITECTURE, il
existera dans le projet 4
vues d’élévation de base
(NORD, SUD, ...)

Il est toutefois possible
d’en rajouter

Remarque :

Une vue peut trés bien se
placer a extérieur du bati
comme a lintérieur d’une
pieéce.

Ceci est tres utile lorsque
[’on souhaite avoir une vue
d’une panoplie de chauffage
en chaufferie et ce sur
plusieurs murs.

Exemple : DUPLIQUER la vue RDC 1/100

Que se passe-t-il ?

Opération :

Clic droit sur le nom RDC 1/100 et prendre I'option DUPLIQUER LA
VUE et DUPLIQUER AVEC LES DETAILS

Arborescence du projet - Pavillon_1.nvt
=0, Vues (tout) ~
= Plans d'étage

Acrotére

Plan Auvent

Plan de fondation

Plan de Masse

RDC 1/50 Electricité

RDC1/100

RDC 1/100 Copie 1
+-- Plans de plafond

La Vue est dupliquée et renommée en RDC 1/100 Copie1

Exemple : Créer une nouvelle vue a l'intérieur du salon

Que se passe-t-il ?

Opération :

- Se situer dans la vue du RDC 1/100
- Ouvrir 'Onglet VUE et cliquer sur ELEVATION et déplacer la
souris vers le salon

6 - VERSION ETUDIANTE - Pavillon_1.nvt - Plan d'étage: RDC 1/1...
Vue | Gerer  Ci le Site Desig ElMobject®  BIM One  AriCadTools ¢

@ Q /~(@ [ Vues en plan = [=» Vue de dessin

3 |E.uf:'z mot-clé ou expression

[ Nomenclatures -
Elévation E Dupl lavue * o Zone de définition

w‘ue Coupe F‘eper & Hpliqueriavue D%'

El I Légendes ~

Y Créer

En cliquant sur le cercle (trés important), il est possible de cocher 4
vues. REVIT va alors créer 4 élévations depuis ce positionnement. I|
les nommera ELEVATION 1-a, 1-b, ....

s&jour

— .01 me
7?7
O
Oz -
C) 7R
O
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Manipulation : Cocher la vue de droite et en haut et observer les vues créées

Pour visualiser la vue 1-a, il existe deux possibilités. Soit un double clic sur ELEVATION 1-a ou bien un double clic
sur la pointe noire du cercle positionné dans le salon.

7

Arborescence du projet - Pavillon_1.rvt

RDC 1/50 Electricité ~
RDC 1/100 Copie 1

& Plans de plafond

- Vues 3D
{30}

=) Elévations (Elévation de construction)

séjour
34.01 m?

Elévation 1 - a
; Elévation 1 - d
O Fagade EST

|
|
n !
|
|

Vue de 'ELEVATION 1-a cadrée

C/Vue 3D :

REVIT offre la
possibilité d’observer le
batiment en 3D au
travers d’'une vue pré-
positionnée dans
l'arborescence

Il est toutefois possible
den rajouter en
dupliquant la vue3D.

Que se passe-t-il ?

Exemple : Observer la vue 3D

Opération :
Double Clic sur :
Arborescence du projet - Pavillon_1.rvt
RDC 1/50 Electricité
RDC 1/100
RDC 1/100 Copie 1
+]-- Plans de plafond
\Vues 3D
(3D}
= Elévations (Elévation de construction)

Fleosioo -

VIEW CUBE

Manipulations :
A partir de la vue 3D présente a I’écran aprés le double clic :
- Créer une rotation du batiment en utilisant les fonctions suivantes :

- SHIFT + maintien du CLIC enfoncé sur la molette de la souris (et rotation de
la souris)
- CLIC et maintien sur une arréte du VIEW CUBE et rotation du cube

- ZOOM:

- CTRL + maintien du CLIC enfoncé sur la molette de la souris (et rotation de
la souris)
- Mouvement Avant/Arriére de la Molette de la souris
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D/ Nouvelle vue en
coupe :

Les vues en coupe
peuvent fournir des
détails de vues afin d’en
améliorer la
compréhension

Exemple : Créer une nouvelle vue en coupe

Que se passe-t-il ?

Opération :
Pour créer une
coupe il suffit de :

EHG-G-F- =220 A & O[FE B | AuodekReit 20
Architecture  Structure  Systémes  Insérer  Annoter | Analyser | Volumeetsite  Collaborl
[:‘r‘g g Visibilite/ Graphismes [ Afficher les lignes cachées

T Filtres

Modifier| | Gabarits _

Sélectionner v

WU ETUDIANTE - Pavillon_T.rvt - Plan d

érer  Compléments  Site Designe
B [ Vuesenplan

ot £ Elévation -
Repére

[ Supprimer les lignes cachées | (3 Rendu via le Cloud
i Supp ] = .
[E2 Profil de coupe & Galerie derendus 30

Graphismes u ¢

Aller dans VUE puis cliquer sur le symbole de coupe

Création d’'une

coupe : A gﬂ
| > r
- = |
| |
| |
} +
' [
' [
)
v
Opération :

Scinder une coupe.

Aprés avoir cliqué
sur SCINDER le
SEGMENT, un
couteau apparait et
en se positionnant
sur le trait de coupe
et enmaintenant le
clic, il est possible

A= ©®

du cadre

Vue | Mesurer|  Créer | Référence Cadrer | Coupe i)

cuisson

D)

de dépalcer le trait L ,,@ R
de coupe. ‘ |
En séelctionnat le I
trait de coupe [
scindé, il est |
possible de le ‘
reddimensionner ‘

N
Profondeur de la séjour .

coupe :

En sélectionnant le
trait de coupe, on
peut régler la
profondeur de
coupe en agissant
sur les poignées du
en pointillé
rectangle.

W

Terrasse

En créant une COUPE, une vue de cette coupe vient d’étre réalisée automatiquement
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E/ Nouvelle vue en
coupe 3D :

Les vues en coupe
3D sont trés utiles
car elles permettent
une meilleure lisibilité
du projet et une
meilleure
compréhension.

Il existe plusieurs
possibilités de
création de vue 3D
en coupe :

Que se passe-t-il ?

Exemple : Créer une nouvelle vue en coupe 3D

1¢re méthode :

A partir de la vue 3D existante :
1) Dupliquer la vue avec détails (Clic draijt)

2) Désactiver le cadrage de la vue i
3) Rechercher dans la Palette de Propriétés la ligne :
ZONE DE COUPE : cocher la case

Un cadre autour de la vue apparait et en le sélectionnant on
peut, a I'aide des poignés, redimensionner le cadre

Opération :

Recadrage de vue
Utilisation des
raccourcis pour la

rotation de la vue

Nota :

Il est possible de ne
plus afficher le cadre. Il
suffit de sélectionner le
cadre, faire un clic droit
et de prendre l'option
MASQUER DANS LA
VUE puis ELEMENT

Si on souhaite
verrouiller la vue, on
choisira d’utiiliser
l'icone :

O

Recadrer la vue afin d’observer l'intérieur du pavillon

Vous observerez des ombres dans le pavillon. Il est possible de
les désactiver en utilsant Iicone :

1:100 = @{*@\i‘q =l
C’est un bouton ON/OFF

2iéme méthode :
Beosin d’'une vue 3D
suivant une coupe
définie en plan

Il suffira de choisir une
coupe en particulier.
La nouvelle vue 3D
s’'affiche et suffira de
modifier le point de vue
avec le raccourcis de
rotation.

Aprés avoir dupliquer la vue avec détails, et désactiver le
cadrage :

1) Sélectionner le cadre de la vue 3D

2) Faire un Clic droit sur le View Cube et prendre I'option :

- -
L E‘m%r*’j" &

Aller au début Début
Enregistrer la vue

Verrouiller sur la sélection

Passer a la vue 3D en perspective

Définir la vue en cours sur Début

Définir Avant sur la vue >

Redeéfinir Avant.
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E/ Nouvelle vue en

coupe 3D :
Suite et fin

Avec la version REVIT
2016, un nouvel icone
est apparu.

Cette manipulation est
trés intéressante dans
la  visualisation  de
[’élément  sélectionné
comme par exemple le
positionnement  d’un
groupe a eau glacée ou
d’une chaudiere.

Que se passe-t-il ?

Exemple : Créer une nouvelle vue en coupe 3D

SteDesigner BIMobject®  BIMOne  AnCadTools  Clima Win AEC  AC

Modifier [ Fenétres

3ieme méthode : . — .
Sélection d’un objet = B 2B e

-
3

s 039 | Modiier | Choisi
&y &5'¢ || lafamille | un nouvel héte

Ve M G| wode | o

Manipulation :

1) Sélectionnez la fenétre
de la chambre 1

I
Chambre|1
1649 mﬂ 350

Sur la vue en plan RDC 1/100

2) Dans le ruban (cf.ci-dessus)
cliquer sur l'icone :

b

Vue

Une vue 3D de l'élément est
apparue et a pris place dans le
vue 3D de base de REVIT.

Il est ABSOLUMENT a NOTER, qu’une vue 3D ou coupe 3D reste a I’échelle.

Les vues obtenues pourront étre DUPLIQUER et ainsi intégrées a I'échelle sur une feuille A2 ou A3.

F/ Manipulation sur une vue 3D globale :
Une fonction qui sera trés utilisée dans une maquette 3D est I'éclatement des éléments.

Application:  Sélectionne la vue 3D générale et orientez 1a du c6té du cellier

Sélectionnez un mur du cellier. Dans le ruban ci-dessous, cliquez sur I'icéne :

e Compléments  Site Designer  BlMobject®  BIMOne  AnCadfools  Clima-Win AEC  Autodesk Seek  Modifier | Murs
(@)= 13| & T 5
o - \ i
= % DJ (I =+ A
* . ?:D Maodifier Attacher Détacher | Afficher les avertissernents
% = @ | leprofil haut/bas haut/bas liés
Vue | Mesurer ‘ Créer I Mode Medifier le rur | Avertissernent _
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Un repére coloré s’affiche sur la paroi sélectionnée. Il suffira alors de cliquer sur un des axes pour le déplacer.

Il est possible de décrire la trajectoire de positionnement des objets déplacés en cliquant sur 'icone dédié et de cliquer
sur les arrétes de I'objet et éventuellement de tout réinitialiser si besoin.

cia dio - 4 3 I P
— &= 508 o [ @ &
+ O =_—'| oo P A Modifier Réinitialiser Trajectoire
o LR ’

| Madifier | Vue | Mesurer | Créer I Jeu de déplacement I

La vue ici a été produite par la fonction COULEUR UNIFORME, obtenue ci-apreés.

& Optiens d'affichage des graphismes...

5 Image filaire

7 Ligne cachée

£ Ombré

7 Couleurs uniformes
T I—
i 7 Lancer de rayons

1110 FGT% O G a2 6 & T
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Application :

machine a laver

Le client souhaite positionner un ballon d’eau chaude de 1501 dans son cellier a c6té de la

L’artisan souhaite deux vues a I'échelle et cotées pour le positionnement du ballon (par rapport

aux murs et au plafond).
Une vue 3D coupée lui sera fourni

a l‘échelle en mode réaliste

(0 FFRQ GE[RE Y ¢ amd <

Cet exercice comporte de nouvelles fonctions et fonctionnalités.
On va ici utiliser la barre d’espace, les cotes, les familles, la vues 3D et la coupe

1) Sélectionner la vue RDC 1/100

2) Dans l'arborescence du projet sélectionner : Chauffe-eau électrique Vertical 150l

Arborescence du projet - Pavillon_1.rvt

b4

Feuilles (tout)
297 Familles

----- Appareils sanitaires
- Canalisation

- Canalisaticn souple
- Chemins de cables

- Conduits
----- Eléments de détail

& EquipsmertreTe )
. /& Chauffe eau électrique - Vertical
150 Litres - D505 mm
- Hotle oerrer -
----- Equipement spécialisé

... Fnninement élertrinue

Aprés un clic sur I'objet, GLISSER/DEPOSER ['objet dans le cellier, derriére la porte ;

On remarque que les pates de fixation ne sont pas bien orientées. Lorsque le ballon est posé et sélectionné,
pousse sur la barre d’espace du clavier jusqu’a ce que les fixations soient du bon cété du mur.

3) Surlavue RDC 1/100, vous allez coter I'implantation du ballon.
Pour cela, allez dans I'onglet ANNOTER et utiliser la fonction ALIGNEE

JBHG- G0 2-FO0A 8- &D- T

Autodesk Revit 2/

Sélectionner ¥ |

Annoter

Cote =

Ligne de dé

% %, Radiale ~® Cote d'élévation
Diamétre ~Ap Cote de coordonnées Région -
Modifier A inéaire Angulaire ®- 1§£ g
£ Longueur d'arc 1 Cote d'inclinaison

Composani
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Déplacez-vous dans la vue et positionnez les cotés nécessaires. (Exemple)

|
W 1.62°
3

\lj\l
13—~ 15,
o
|

| 7
11 |

Ces cotes sont appelées COTES TEMPORAIRES et peuvent étre sélectionnées afin d’en modifier leur valeur
te ainsi pouvoir repositionner un élément.

Application :
- Sélectionnez le ballon
- Cliquez sur une des cétes et modifiez sa valeur.
- Observez le résultat

Autre point concernant les cétes : Texte dela cote X

En double Cliquant sur |eS Cétes, on |eS éd|te maiS on ne Remarque:cgtogﬁl_remplace‘ou gjoute les valeurs de cotes par le texte sans
peut pas en changer la valeur, mais on peut rajouter un préfixe oy | = sometedumodse.
un suffixe par exemple.

Valeur de la cote

(®) Utiliser la valeur réelle

(C) Remplacer par le texte

Champs de texte
Au-dessus de:

Préfixe: Valeur: Suffixe:

| | [E | | |

En dessous de:

Visibilité des repéres de segment de cote: Par élément ~
Annuler Appliquer
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4) Sur la vue RDC 1/100, placez un plan de coupe, puis allez sur cette coupe et placez la céte
d’encombrement du ballon. Décalez le ballon du sol de 50cm et cotez.

Propriétés x [

h Chauffe eau électrique - Vertical
150 Litres - D 505 mm

Equipement de génie climatique (1) | Hg Modifier le type
Contraintes LAY
Niveau RDC 17100

Héte Sol: GO - Dallage 13 + herisso.,
Décalage 56,00

Se déplace avec les éléments .. [ ]

Electricité - Charges A
Panneau

Muméro de circuit

BRI “

;_r]
[inilili
2.69

50

150 OF% REE 0 m@mld <

5) Sélectionnez le ballon et appuyez sur I'icone selon la 3™ méthode de création d’'une coupe 3D, décrite
ci-avant

& Options d'affichage des graphismes...

D Image filaire

£ Ligne cachée

£ Ombré
| £7 Couleurs uniformes
BT —
| i Lancer de rayons

1:100 G O G s @ 0o i 6 o

1:100 I:I@){‘x G o maa

Pour rendre la vue réaliste, cliquez sur
REALISTE.

et choisir l'option
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22) Création de vues : Vue en Perspective

La vue en perspective est une vue sans échelle et va s’obtenir a I'aide de la fonction CAMERA, qui pourra se

positionner a I'intérieur comme a I'extérieur du batiment.

Collaborer | Vue
Vue |Coupe Repére
ie derendus Elv i T

@ Vue 3D par défaut

Gérer  Compléments  Site Designer  BIMobject®

Q ./_<.® [ Vuesenplan - [= Vue de dessin
et & Elévation +

u via le Cloud

Légendes -

Créer

BIM One

AriCadTools

[E Nomenclatures -

:rfu] Dupliquer la vue = og-— Zone de définition

Clirna-Win AEC  Auto

2 By

Composition de feuille

cuising

e 3 1
< E Caméra ) ﬁ : : : /// \\ | :
| | - S 1
0 viitew I - N \
. Visite virtuelle } | P N |
H | | I
v | | ! /1’ - !
I | I | - |
| | [ | 7\\ I
" i —
| I T |
:/ f - |
N \
L \Q‘ I : — |
|
| | | }
2dE I
751 mE | Buredu lier ‘
7 .27 me
| 0 me ‘
— = | I
I \
I \
| I
|

bat
.00 m®

14.27 mt |

i

7 D

EZ) Bl

Aprés s’étre positionné sur la vue RDC 1/100, cliquez
sur l'icone de la CAMERA et déplacer la dans le cellier.
Déplacez la souris afin d’agrandir la vue de la caméra.

||
a cible.
=T
- :
e |
= |
=1 \
:: Rgt Jardin |
—— 5.40m?

Cette vue n’est pas réglée.

1¢" réglage : I'élévation de I'ceil (ici 175cm) et I'élévation

Modification a 50cm dans la palette des Propriétés

Caméras (1) ~ Madifier le type
Zone de coupe D
Caméra £
Paramétres de rendu Modifier...
Orientation verrouillée
Perspective
Elévation de |'oeil 175.00
Elévation cible 175.00
Position de la caméra Fixée
Données d'identification ]
Gabarit de vue <Aucun>
Nom de la vue Vue3D1
Dépendance Indépendant
Aide des propriétés Appliquer

-
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En activant la vue REALISTE, on obtient :

2i¢me réglage : la FOCALE : |l est possible d’augmenter ou de diminuer la focale ! Cela améliore la vue.

Manipulation :

1) Sélectionnez le cadre de la vue en perspective (active la caméra dans la vue RDC 1/100)

2) Faire apparaitre le DISQUE DE NAVIGATION

Pour cela, il faut cliquer une fois sur le disque situé a droite de I'écran

Y]

2 £l e
Petit disque de visionnage d'un objet
Petit disque de visite d'un bétiment
Petit disque de navigation compléte

@ @ P P RBITE

Disque de navigation compléte

Disques de navigation de base

Ajuster 3 la fenétre

Un clic sur :

Restaurer le centre d'origine

Niveler la caméra
Augmenter la vitesse de navigation

Diminuer la vitesse de navigation

Sélectionner une vue d'orientation

Plan d'orientation.

Annuler les modifications d'orientation de la vue
Cliquez sur s bus
Augmenter/Réduire la distance focale
Déplacer les limites du cadrage
Recentrer les limites du cadrage
Aide...

Options...

Fermerle disque de navigation

©

4 S HINIBOAWIY

o

Rembotunez | historique

de vos mauvements.

Il faudra ensuite placer la souris dans la vue 3D
et cliguez un point dans la perspective et
déplacer la souris
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