Académie Nancy- Metz Formation STI2D Découverte de REVIT

Introduction
L'objectif de cette activité est de tester par vous-méme des activités congues pour des éleves avec Revit de niveau
croissant. Ces activités ont été prévues pour REVIT ARCHITECTURE 2012.

Les premiéeres activités sont destinées a des éléves débutants. Les dernieres activités sont d’un niveau avancé et ne sont
pas forcément destinée a des éléves, mais plutot destinées aux enseignants qui connaissent déja le logiciel.

Consignes : Réaliser les activités dans I'ordre proposé en suivant les consignes et en utilisant les fichiers ressource
fournis. Ne pas hésiter a annuler les fonctions pour recommencer (CONTROL « Z », annuler !)

Activité 1.  Etude d’accessibilité PMR (15’)

Objectifs: - découverte de I'environnement Revit
- vues, notion de famille, outils de mesure navigation, nomenclature
- masquer et afficher des catégories

Scénario : - découvrir une maison rdc et un cahier des charges PMR (portes, surfaces de retournement, paliers)
- Vérifier si les portes dans les plans sont conformes, ainsi que dans la nomenclature.

- Modifier les portes

Liens avec le référentiel ST2D transversal : Cahier des charges, analyse du systéme

Mise en situation :
Un particulier envisage d’acheter un pavillon. Un membre de la famille est en fauteuil roulant et il souhaite savoir
quelles adaptations sont nécessaires a la maison.

On donne un fichier revit 2012 du pavillon a étudier et I'arrété d’accessibilité aux Personnes a Mobilité Réduites (PMR)
On demande de rechercher les zones qui peuvent poser probleme au déplacement d’un fauteuil roulant.

Pour cela, on vous demande de vérifier que les dimensions disponibles pour le passage du fauteuil roulant sont
réglementaires.

Activités proposées

Ouvrir le fichier Activité 0 — Pavillon initial avec Revit

Dans I'explorateur de projet, cliquer sur le plan d’étage « Niveau 0 — Activité 0 - Pavillon_initial- FIN.nvt - Arbore..,
Accessibilité PMR » Niveau 0 - Accessibilité PMR
D,arjs I'onglet supern,eur, activer la fonFtlon « Mesurer entre deux = B H G e
références » pour déclencher la fonction metre. T

Mesurer avec cet outil la distance séparant le canapé du mur. (ici 84 cm). S

Est-ce que le gabarit est réglementaire ? |

Est-ce que le canapé est correctement positionné ?

Vous pouvez a tout moment mesurer des dimensions avec I’outil
Mesurer. :
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Académie Nancy- Metz Formation STI2D Découverte de REVIT

Sélectionner le fauteuil roulant en cliquant dessus avec la souris, il devient alors bleu.
Déplacer le fauteuil avec la souris pour le positionner dans I'espace précédent.
Vérifier que le fauteuil passe correctement.

alon

uh

Déplacer le fauteuil roulant avec les touches de fleches du clavier.
Appuyer sur la touche espace lorsque le fauteuil est selectionné, il pivote alors de 90°

Vous pouvez déplacer et faire tourner tous les objets Revit avec la souris, les fleches, et la
barre espace.

Garder enfoncé la touche CTRL et la molette de la souris, déplacer la souris. Le zoom change.
Garder enfoncé la touche ALT (Majuscule) et la molette de la souris, déplacer la souris, la vue se déplace (c’est le
« PAN ».

Vous devez garder une main (la gauche pour les droitiers) sur les touches CTRL et ALT pour gagner en confort de
navigation dans REVIT.

Un second fauteuil a été disposé dans le plan.
Il est entouré d’un cercle de 1,5 métres matérialisant le gabarit de manceuvre
réglementaire nécessaire aux virages du fauteuil.

Salon

Vérifier si le fauteuil passe dans les portes menant a la chambre 3

On peut utiliser REVIT pour tester I’ergonomie de I'agencement, ici en plan,
mais on pourrait aussi en 3D.

On constate que le passage vers la chambre 3 n’est pas adapté.
Est-il possible de procéder a un

aménagement simple qui améliorerait Propriétés 3]
le passage ? %
Int. Simple .
Selectionner la porte et regarder son PP {1.03m x 2.04m)
type dans la zone des propriétés. %
s

Cliquer sur le triangle noir pour afficher les autres dimensions de portes.
Tester le remplacement par une porte de 93cm, puis 1.03m.

Valider que I'opération est faisable et améliore le passage du fauteuil.
Quelle modification doit-on envisager pour améliorer encore I'accés a cette chambre ?

Il est aussi possible de travailler dans des vues 3D, mais
dans ce cas 13, on doit contréler que tous les éléments 2D _
sont bien affichés. On se propose de rendre le toit

transparent dans la vue 3D afin de réfléchir aux
transformations a réaliser. Annuler

Répéter |'opération [Gestion des liens]

Dans la vue 3D, selectionner le toit et par un clic droit, Commandes récentes 3
MASQUER DANS LA VUE L’ELEMENT. Si on choisit la —— et
catégorie, Revit masquera TOUS les toits. Remplacer les graphismes dans |a vue » Catégorie

Masquer ensuite le plafond et visualiser en 3D I'aménagement
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Pour faire réapparaitre les éléments ﬂ FY T —— F
masqués, cliquer en bas de la fenétre sur 1:100 B9 &1 G To R F 0 w2 6L

I’AMPOULE.

La fenétre devient rose et
affiche les éléments masqués
en couleur. Selectionner le toit
et par un clic droit AFFICHER
L'ELEMENT

Annuler

Répéter I'opération [Visibilité/ Graphismes]

Commandes récentes

Masquer dans la vue

Afficher dans la vue Elément

On utilise régulierement le masquage d’éléments dans une vue 3D pour pouvoir travailler sur d’autres éléments
peu visibles.

On n’a pas cependant réussi a afficher le plafond parce qu’il était masqué derriére = | Modﬂierlsér;c_ﬁm_m;ﬁp,'e'.

une fenétre.

Afficher les éléments masqués (ampoule), sélectionner toute la maison ou presque. ?—! ? C

Dans le ruban supérieur MODIFIER est indiqué SELECTION MULTIPLE. Cliquer sur Afficher les E:f’fisseme”ts Filtre ég

FILTRER pour ne selectionner que le plafond. I : | :
Avertissement

Filtre
Vérifier qu’on a bien selectionné le plafond dans la fenetre PROPRIETES % Affine les ¢

Propriétés =]

Plafond composé

Cliquer sur le bouton AFFICHER L’ELEMENT DU menu modifier. Plafond avec isolation
Vérifier dans la vue 3D que le plafond est bien affiché. Modifier | Plafonds

- i , i C‘Q
On utilise la fonction FILTRE et les boutons de I'onglet i

MODIFIER pour modifier des éléments, méme si on ne les voit  ‘ier | Afficher
T ite ||I'élément
pas a I’écran. | :
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Activité 2. Etude de la maison dans son lotissement (10’)

Objectifs: - Fichiers liés, import skp, positionnement de fichier lié.

Scénario : - prendre un plan masse sur géoportail. Insérer et dessiner les volumes de batiments existants.
- Lier plusieurs fichiers Rvt a un fichier hote.
- déplacer le projet de maison pour tester les différentes positions

Mise en situation :
Le pavillon étudié est construit dans un lotissement. Dans le but d’étudier 'aménagement du lotissement, on souhaite

positionner le pavillon sur le terrain du lotissement.

Activités proposées

Dans le méme fichier qu’a I'activité précédente, on va relier le fichier REVIT du pavillon au JEH -G
fichier Autocad (DWG) du lotissement. Début | Insérer
ey
Dans le ruban supérieur INSERER, cliquer sur LIER CAO. Une fenétre s’ouvre pour vous Vodifics "L‘I‘E'r E'::
permettre de sélectionner un fichier qui sera affiché dans REVIT, mais qu’on ne pourra pas Revit CAO

modifier. Fermer cette fenétre car on va utiliser ici une seconde méthode.

Il faut éviter d’insérer des fichiers dans revit car cela alourdi le fichier. On utilise pour cela des LIENS vers des
fichiers extérieurs, ce qui permet aussi a deux équipes de modifier le plan du lotissement d’un c6té, le plan de la
maison de I'autre et de garder le lien entre les deux.

Une fois qu’on a lié un fichier dans REVIT, le lien est gardé en mémoire mais si on déplace un fichier, il est ﬁr_\

. . . e . . [=]
possible que le lien soit momentanément rompu. Le lien vers le plan du lotissement est actuellement S
rompu, on va recharger le fichier. Gestion

;|des liens

Dans le menu INSERER, cliquer sur GESTION DES LIENS. Dans 'onglet Formats CAO, constater que le fichier du plan du
lotissement n’est pas chargé.

Selectionner la ligne
lotissement.dwg et cliquer sur

Gestion des liens

RECHARGER DEPUIS. Revit | Formats CAQ | Annotations DWF | Muages de paints

Selectionner dan s la fenétre < Pa—

CIUi s’ouvre le fichier Fichier lig Etat e Taille Chemin enregistré
« lotissement.dwg » qu’on a lotissement.dwg Mon chargé 11 Mo lotissement.dwyg

mis a votre disposition.

R(?vilt. recharg’e, le flchlgr ce qU|'peut pre,n‘dre un pe,u de temps. R w
Vérifier que I'état du lien est bien passé a « chargé »

Afficher le plan de masse et vérifier que le plan du lotissement est bien présent.

|
Activité 0 - Pavillen_initial- FIN.rvt - Arbore...[s]
Afficher la vue en 3D et constater que le plan du Plan Masse h
lotissement est bien affiché. Soubassement
=--- Plans de plafend
- . . . . . Mur garage 2
On utilise les liens pour afficher diverses informations Mivame 0

dans un fichier REVIT, telles qu’un plan de cadastre, de géométre. Lier un plan Autocad
permet de modéliser dans REVIT en s’accrochant sur des lignes du fichier Autocad.

On peut décharger un lien pour alléger I'affichage du modeéle, il reste disponible dans le
fichier et on peut le recharger. ==
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On peut insérer dans le
fichier revit des
éléments en 3D, pour
enrichir le projet.

Dans 'EXPLORATEUR DU
PROIJET, rechercher la

Tous les objets insérés dans le projet sont décrits dans un modéle appelé FAMILLE. On a des familles de murs, de
fenétres, de meubles qui sont chargés automatiquement au démarrage dans le projet, et on peut en ajouter
d’autres par la suite. Les familles sont consultatbles dans I’explorateur du projet.

Activité 0 - Pavillon_initial- FIN.rvt - Arbore...[B]

Formation STI2D

catégorie PLANTES, et insérer un arbre sur le terrain. (tirer le nom de I'arbre sur la vue 3d)

Plafonds
lantes

Aubépine - 7.4 métres

Bouleau gris - 3.1 meétr

Chéne de Shumard - 9.

Cerisier japonais - 4.5 métre

25

m |

1 mé

Découverte de REVII

De la méme maniere, on va implanter un lampadaire extérieur.
Regarder dans I'explorateur de projet si un lampadaire extérieur est chargé
dans la catégorie FAMILLE, LUMINAIRES. Normalement non

dans ce projet.

On va en charger un pour I'implanter sur le projet. Cliquer sur le
bandeau supérieur INSERER, et CHARGER LA FAMILLE.

Charger
la famille

Dans REVIT 2012, les familles sont rangées dans le répertoire
C:\ProgramData\Autodesk\RAC 2012\Libraries\France.

Naviguer dans les bibliothéques de REVIT pour aller charger un lampadaire.
Suivre le chemin : France, installation électrique, luminaire, exterieur,

« eclairage public.rfa »

Vérifier que le lampadaire est bien chargé dans
I’explorateur. On constate que dans la méme
famille, plusieurs lampadaires sont disponibles (250, 400 watts ...)

Implanter le lampadaire Halogéne 250 watts sur le
terrain en tirant le lampadaire sur la vue de

conception.

Une fois le lampadaire mis en place, le selectionner.

Dans les propriétés de I'objet selectionné, cliquer
sur l'icone du lampadaire, et changer pour un

lampadaire de 400 watts.

| Eclairage public - 01.rfa

Propriétés

Activité 0 - Pavillon_initial- FIN.rvt - Arbore..[E]

tal

R | Charger Iafamille‘ - -!
— sl

-2 Familles -

- Appareils sanitaires

- Eléments de détail

- Equipement spécialisé
- Escalier

-Fenétres
- Garde-corps

m

- Luminaires
[ Applique murale - 08

Encastré - Carré parabolique
[ Plafonnier

l i Bctivité 0 - Pavillon_initial- FIN.rvt - Ar

Regarder dans: ’ |, France

- Luminaires
[ Applique murale - 08
- Eclairage public - 01

Halogéne 250 watts

Eclairage public - 01
Halogéne 250 watts

Halogene 400 watts
L Sodium 250 watts

Appligue murale - 08

Incandescente 60 watts

Incandescente 100 watts

] Eclairage public - 01

| Halogéne 250 watts

Halogéne 400 watts
Sodium 250 watts

La bonne compréhension et la gestion des familles est une des clés de la maitrise de REVIT.
Les familles sont téléchargeables sur internet, et on peut méme en créer soit-méme.
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Pour insérer un second pavillon sur le lotissement, ® 1 on procéde de la méme maniére que pour insérer le
fichier AutoCAD mais avec la fonction LIER REVIT e |

Dans le menu INSERER, cliquer sur LIER REVIT Lier

Sélectionner le fichier « Activité 2 - Revit

Pavillon_a_ajouter.rvt ». Valider. Un nouveau
pavillon est placé sur le lotissement

Positionner le pavillon sur une parcelle.

Copier ce nouveau pavillon (CONTROL + C) et coller
(CONTROL + V) ce pavillon sur une autre parcelle.

Positionner ainsi un pavillon sur chaque parcelle, sur la vue
en plan. Il faut maintenant positionner les pavillons en
altitude

Activité 0 - Pavillon_initial -

= Vues 3D
Ouvrir une vue en ’ ':3!3}
élévation (Est par -~ Elévations
Elévation Est

exemple)

Selectionner les pavillons qui il , , A 3 el :

sont trop hauts, et caler leur —
altitude sur le pavillon initial
(on considére ici que le terrain est plat)

Controler dans la vue 3D l'altimétrie des pavillons

On peut ainsi travailler sur 'aménagement d’un
lotissement de maniere collaborative.

Chaque architecte fournit le fichier REVIT de son pavillon adapté B
a une parcelle.

Le lotisseur fournit le fichier Autocad du lotissement.

On crée un fichier REVIT qui assemble tous les fichiers par des
liens.

Au lycée, chaque groupe d’éléve peut ainsi étre en
responsabilité d’'un batiment, et on peut regrouper tousles
batiments dans le méme environnement.
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Activité 3.  Modifier le cloisonnement de la maison (20’)

Objectifs: - niveaux, tracé de murs et cloisons, pose de menuiseries,

Scénario : - Déplacer les cloisons et modifier les portes pour adapter la maison aux handicapés,

Mise en situation : ‘ Chambre 3
On souhaite maintenant déplacer des cloisons de la maison afin

d’augmenter I'accessibilité pour le fauteuil roulant dans la chambre 3

Activités proposées

Ouvrir la vue d’étage NIVEAU 0- ACCESSIBILITE PMR dans le
fichier Activité 0 — Pavillon initial

Sélectionner les deux cloisons de droite de la chambre 3 (ci
contre). Vérifier que ces cloisons ne sont pas des murs
porteurs dans la fenétre propriété.

Les murs sont en platre 70mm, la cloison n’est pas porteuse, on peut donc la

J . Propriétés fx]
démolir.
Mur de base .
Supprimer la cloison avec la touche supprime. Int. plétre 70 mm
On peut supprimer les objets facilement. Parfois, un message d’erreur apparait Murs (2) v| Medifier e type

lorsque l'objet est relié a un autre. A tout moment on peut revenir en arriére avec CTRL + Z (annuler)

On va maintenant prolonger la cloison restante jusqu’au mur de facade.

Sélectionner le mur, deux poignées bleues apparaissent définissant la
limite du mur.

Attraper la poignée droite et la glisser jusqu’au mur de facade.
Revit réalise la jonction avec le mur de facade et découpant I'isolant.

&
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Formation STI2D

Découverte de REVIT

Il existe de multiples maniéres de modifier un élément, tel qu’'un mur.

ions

Annuler la fonction précédente pour raccourcir le mur.

Modifier | Murs ]
[ ]

L Dl

Sélectionner le mur, I'onglet MODIFIER devient vert. Cliquer sur la fonction ALIGNER.

En bas de I’écran a gauche un message apparait

Weuillez sélectionner la référence du point ou de |a ligne pour 'ali

Suivre la consigne, cliquer d’abord sur le bord du mur de facade,
puis sur le petit c6té de la cloison qu’on souhaite prolonger
jusqu’au mur.

La cloison est modifiée.

*ﬂ Aligner (AL)

A chaque fonction lancée, REVIT vous indique la marche a suivre.

De la méme maniere, supprimer la porte du couloir qui géne le
déplacement, et la cloison qui support cette porte.

Sélectionner la porte d’acces a la chambre 3, et la déplacer |égerement vers
le haut pour que I'acces y soit direct depuis le salon. (avec la fleche haut du

clavier)

Des cotes de couleur bleu apparaissent, ce sont des cotes temporaires.
Cliquer sur la cote du bas (ici 59 cm), et entrer 100 (un metre)

L’accessibilité est maintenant améliorée.

Lorsqu’on clique sur un objet qui peut étre déplacé, des cotes
temporaires de couleur bleu apparaissent. On peut ainsi définir

précisément la distance qui positionne I'objet. Les poignées (points
en gras) de couleur bleu qui bordent la cote sont déplagables pour
choisir quelle est la référence de positionnement.

On souhaite maintenant améliorer I'accessibilité a la salle de bains.

Déplacer la cloison
droite de la salle de
bains pour I'aligner

avec la cloison du
couloir, et aligner la
porte en bout de

couloir. Remplacer la
porte par une porte
de 1.03m.

~‘ SdBm WWI

=y %

L’accessibilité aux sanitaires est améliorée.

On souhaite maintenant savoir combien de portes restent a remplacer ; On

Activité 3 - Pavillon_initial- CORRIGE.nt

souhaite si possible n’avoir que des portes de 1.03m, ou a défaut des portes de
0.93m a la place des portes de 0.83m.

Cliquer dans I'explorateur de projet sur NOMENCLATURES DES PORTES

—-F8 Memenclatures/Quantités

Momenclature des fenétres
Momenclature des pigces
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Une feuille apparait et fournit la liste de toutes les portes Nomenclature des portes
Mombre: Famille et typei Largeur | Hauteur : Miveau

La liste des portes de 0.83m de large apparait. Entrée - 01: 0.93mx 2.10m

1 {Entrée-01  (0.93 {210 iNiveau D
Cliquer sur la premiére porte 0.83, et Int. Simple: PP (0.83m x 2.04m) 1
remplacer son type par une de 1.03 1 {Int. Simple: | = 0.83
: fr—— e Garage basculante: 2.4mx 2Zm
1 {Garageba (2.40 {200 i Miveau O
Un message apparait, la nouvelle Avertissement 1
port.e ne r.entre Pas dans la | Conflit entre Iinsertion et le mur joint, k. Simple: PP (0.83m x 2.04m)
configuration existante 1 Tt Simple: 083 204  HNiveaul
Demandons a REVIT de nous montrer pourquoi. Sur la ligne de la porte précédente dans la ! Afficher
nomenclature, clic droit et AFFICHER
Revit affiche la porte qui est sélectionnée dans la nomenclature. Modifier en direct la porte I . Chambre 2
pour mettre une porte de 1.03m. @ N
)
Modifier toutes les portes de |’habitation pour passer en portes de 1.03, ou 0.93m. ff

Vérifier dans la nomenclature qu’il ne reste aucune porte de 0.83m.

Quelle porte ne peut-on pas changer facilement ? ST Chambre 2

| 5 '
= 1.03

£

Dans l'onglet supérieur, cliquer sur la fonction FERMER LES FENETRES CACHEES afin de libérer

la mémoire de toutes les fenétres ouvertes.
= E - W m_ ‘1al-
.-,E| |@R 4 ) LI !'-FE. lon initial-

Dans REVIT, tous les objets sont comptabilisables dans les
nomenclatures, de méme que certaines de leurs propriétés (surface, volume, prix, type de peinture...)
On crée les nomenclatures qui sont utiles a I’'analyse du projet.

Un grand nombre de fenétres ouvertes nuit a la rapidité de I’affichage, penser a fermer les fenetres !
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Activité 4.  Créer un garage (20’) " v o
Objectifs: - dalle, sols, toiture, textures ' 1 Y
- positionner une vue caméra = '

- créer un film de visite virtuelle A

Scénario : - construire un garage toiture 3 pans accolé a la maison o

Mise en situation :
On souhaite maintenant ajouter un second garage a la maison accolé au premier.

| | =
Activités proposées ! '
Ouvrir la vue d’étage NIVEAU Odans le fichier Activité 0 — Pavillon initial a JEHGE-K- -
Début | Insérer  Annote
On va modéliser un second garage aligné sur le premier. L5 Q Ei Fe
Modifier Mur | Porte @ B
Dans le menu DEBUT, lancer la fonction MUR PORTEUR. ¥ [ Pe
Sélectionner Q
Mur
Vérifier dans I'onglet MODIFIER que la fonction LIGNE est sélectionnée, afin de dessiner A —
un mur droit. Si on veut faire un mur circulaire ou 4 murs rectangulaires, on change de I Mur porteur
fonction. isions  Modifier | Placer Mur porteur
AAEEE -
el aleilt
Tracer un mur horizontal partant du coin supérieur gauche du garage. f‘ Ligne
Au cours du tracé, appuyer plusieurs fois sur la touche ESPACE pour choisir I'alignement —
. . 5 |
adapté au mur existant. TR T
1.40 |
Tracer un mur de 5.70 de long horizontal. Par défaut il est en parpaings.
LI
Sélectionner le nouveau mur et dans le menu modifier, utiliser le “ H“ j”;lr "
Ly |
PINCEAU COPIER LE TYPE pour affecter au nouveau mur les mémes - B !
caractéristiques que le mur existant ' 1] - |
Vérifier dans les propriétés que le mur est maintenant du Proprietes méme type
que les murs existants.
Mur de base
Ext 200 mm + enduit 20mm
L
| Presse-papig=—
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Créer deux autres murs, un horizontal en bas aligné sur la facade de la maison, et un a gauche
aligné sur la limite de propriété. R

EXTENSION

Si nécessaire, masquer les éléments perturbant la clarté du garage. o | a e
s & Dl Bl

4+ O =
=3
hhdie) I

Modifier [ ,. —

Selectionner le mur de gauche et dans le menu MODIFIER, actionner
la fonction AJUSTER / PROLONGER EN ANGLE

cliquer sur les trois murs a prolonger pour raccorder les murs aux angles.
Utiliser la fonction COPIER LE TYPE pour que les nouveaux murs soient identiques aux murs @
existants. B

Si les murs ne sont pas ajustés, utiliser la fonction MODIFIER / ALIGNER pour aligner les murs. i

Afficher une vue 3D du garage et contréler la modélisation

Dans la vue en 3D, insérer 3 portes, une sur chaque mur nouvellement
créé.

Selectionner la porte de facade et la changer en porte de garage (copier le
type, ou changer de famille dans I'explorateur du projet.)
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Découverte de REVIT

Dans la vue en plan, centrer la porte de garage et la porte de jardin, et

: “ ——H" reculer la porte de communication dans I'angle.
T N.OUS allons modifier ces p(.)r.tes en Meodifier | Portes Se déplace avec les élé
. ajoutant un occulus et choisissant une S =
=11 : roprietés 5
T largeur de 1.03m. Selectionner les =
EXTENS i H deux porte s et changer de famille Ext. Simple
E} (Ext simple avec Occulus haut). Oculus haut - 090 m x2.15m
GARAGE 2 | MODIFIER LE TYPE dans les Portes (2) ~ | B8 Modifier le type
A propriétés.
moTTtTTTooe 1 . . Charger...
' ! | . Une fenetre s’ouvre, cliquer sur DUPLIQUER, puis [ g ]
1 ' - ,
! ! RENOMMER et créer un nouveau type de porte de [ Dupliquer... ]
: : 1.00m de large au lieu de 0.90.
1 1
1 1
4 b L
— '—'1;- Dans les caractéristiques des COTES, changer la largeur de 0.90 a 1.00m.
LI J
Nom — ==
s tpepes . . . Mom: | Oculus haut- 1.00m x 2.15m
On peut donc créer a l'infini des variantes dimensionnelles de i
familles existantes. Il est important de bien nommer les variantes car les Cotes
noms vont étre récupérés dans les nomenclatures. Hauteur 21500

oo ——

—— 1] dalle au garage.

Dans le menu DEBUT, cliquer sur SOL pour ajouter une B Sol :

Dans I'onglet MODIFIER le SOL qui
devient vert, vérifier que I'option
CHOISIR DES MURS est selectionnée.

Maodifier | Créer un contour du sel | Bentley
VTR
@& Fleche dlinclinaisen |~ /7 {1 Ay |
'E] Direction de travée & 2 ,zi{ =

Cliquer sur les 4 murs successivement, be
g un contour rose apparait pour ' | Choisir des murs
délimiter la dalle de sol Propriétés =
Dans les propriétés , MODIFIER LE Sol .
TYPE, DUPLIQUER la dalle béton de Palle Beton - 200mm
290 mm, et la RENOMMER « Dallage — v] Modifier le type
béton — 140mm) Contraintes A oa
D
Fi Type: [Dallage Béton - 140mm v]
Dans les parameétres du type, MODIFIER LA Paramétres du type
STRUCTURE et la définir a 140 mm d’épaisseur. X Paramétre | Valeur |
Construction 2
Valider en cliquant sur le V vert de I'onglet Qﬁ Structure | Modifier..
MODIFIER UN CONTOUR DE SOL Mod Epaisseur par defaut 10,1400
ode
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Académie Nancy- Metz Formation STI2D Découverte de REVIT

Dans I'onglet VUE, cliquer sur COUPE B

Dessiner une coupe verticale du nouveau garage passant par les portes et englobant toute la maison :
Coupe

Cliquer deux fois sur le symbole de la
coupe pour afficher la coupe.

”@C)

ambre 3

3!

1 Ry
H
T

[ ’
) ‘ 15 a»
| Gy
@ .
I@I—" |
A
! v
3
Dans la vue en coupe, on voit que les murs ne descendent pas en dessous Propriétés :
de la dalle.
On voit aussi que des niveaux sont indiqués a droite.
Mur de base
\ 2.7 Ext 200 mm + enduit 20mm
\“‘x}_ i g
7:[ Murs (2] v| Medifier le type
Contraintes ]
Ligne de justificat...; Mu fini: Extérieur 1
i Contrainte inférie... | Soubassement |
iiiiiiiiiiiiii et aatatatal Décalage IﬂférIELIf I:I'I:":II:II:I
d“i Partie inférieure a...
i =TT =17 Hrean 8 Extension inférieure; 0.0000
] 44 Contrainte supéri... { Jusqu'au niveau...
= Seubdisemant Hauteur non con... | 3.5000 -

Selectionner les deux nouveaux murs comportant des portes, et modifier les contraintes inférieures sur
SOUBASSEMENT et les contraintes supérieures sur NIVEAU 1. Les murs sont calés sur les niveaux.

La définition des niveaux se fait dans une vue en coupe ou une vue de facade. On peut modifier le modéle dans des
coupes ou des vues verticales comme dans des vues en plan. Les éléments sont calés en fonction de ces niveaux.

Dans la vue en plan d’étage 0, caler le troisieme mur de garage identiquement aux deux autres.
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Académie Nancy- Metz Formation STI2D Découverte de REVIT

Dans le menu DEBUT, activer la fonction TOIT PAR TRACE. E—H .
! Toit |+ @ Systém

Vérifier que la fleche inclinaison est cochée, et définir le débord de toit a 0.30m. F Toit par tracé

Selectionner les3 nouveaux murs comme pour la dalle, et I'aréte

extérieure de la maison [V Inclinaisen | Debord du toit: | 0.3000

Raccorder dans les angles avec la fonction AJUSTER EN ANGLE du menu
MODIFIER.

Selectionner ensuite les deux arétes verticales, et une fois selectionnées,
décocher la case « DEFINIT L’INCLINAISON

Meodifier | Créer un tracé du toit | Débord du toit: 0.3000 ] Définit l'inclinaison

Valider et observer le toit en vue en plan i

e

Observer le toit dans la vue en 3D. On va supprimer le débord de toiture en limite de propriété.
Selectionner le toit et MODIFIER LE TRACE.

Selectionner I'aréte coté limite de propriété et définir son débor
a0.00
Valider la modification

- Medifier | Toits I

Modifier

le tracé .
Selectionner les 3 murs du garage (garder la
touche CRTL enfoncée) et dans le menu L]
MODIFIER, ATTACHER HAUT Attacher [

haut/bas F
Selectionner le toit lors de I'invite de commande.

Les murs atteignent
désormais le toit du
garage.

Vérifier dans la vue en
coupe
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Académie Nancy- Metz Formation STI2D Découverte de REVIT

Retourner dans la vue 3D, activer dans ses
propriétés la zone de coupe

R 7y

fy Y

i gl
|

Propriétés .
Une boite
@ Voe 2D apparait.
ue i
Selectionner la
- — boite et tirer
Yue 30: H1H 7| B Modifierlety | le bas la
Etendues A . .
Cadrer la vue | poignee du
Zone cadrée visible: [ dessus en
Cadrage de l'ann... :[] forme de

Délimitation loi... triangle, pour

Zonedecowpe @ descendre la

zone de coupe dans I'espace du rez de chaussée.

Selectionner la zone de coupe, et par un clic droit, MASQUER LA ZONE DE COUPE

La zone de coupe est utile pour analyser ou présenter une conception. On peut la désactiver dans les propriétés de la
vue.
On va maintenant simuler une photo prise a I'intérieur. Afficher la vue en plan niveau 0.
Dans le menu VUE cliquer sur CAMERA.

| Placer une caméra dans la salle a manger et la diriger vers la

- cour intérieure du pavillon. @ Q I/{I@ =
,ﬁ! - L - ﬁ'

Vue |Coupe Repére

El

2 ‘ 1 | @ Vue 30 par défaut
ﬁ i i Caméra

L i1 H E P—

Une vue issue de la caméra s’affiche — = — = =

Sous la vue, cliquer sur I'icone STYLE VISUEL, et _ —————— . = _ ———
passer de MASQUE a REALISTE - — =

Dans la partie droite de I'écran, )

complet.
Placer la sourir sur REGARDER, cliquer @ et déplacer la souris

-

Répéter I'opération en cliquant sur ZOOM et sur PAN.

Activité 4 - Pavillon_initial- CORRIGE.rvt - ...

= | Dans I'explorateur, renommer la vue 3D en
VUE CAMERA SALLE A MANGER.

Les vues CAMERA permettent de présenter la conception de multiples
points de vue.

m |
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Académie Nancy- Metz Formation STI2D

Découverte de REVIT

Dans le menu VUE, cliquer sur VISITE VIRTUELLE

Placer une caméra dasn la salle a manger. . =

— e ) | //]j
Tracer un chemin faisant le tour de la cour Pl [
intérieure en posant plusieurs points. Qf
Finir
Finir la visite virtuelle. la visite virtuelle

Wisite virtuelle

Activité 4 - Pavillon_initial- CORF

Coupe 2
- Visites virtuelles

Wisite virtuelle 1

Dans le menu VISITE VIRTUELLE, MODIFIER LA Modifier | Caméras |:||> [>|:||:| [>
VISITE. i .' Image Imageclé Lecture

i - suivante suivante la pr
Placer 'image au numéro 1 et cliquer sur LECTURE. .. Modifier Veitc veinelic

zadre | la visite virtuelle I e 10 sur| 200

Irage | Visite virtuelle
Dans le menu « R » en haut a : '

Enregistrer . . e .

gauche, exporter la visite virtuelle g sous ' Images et animations 1% Visite virtuelle

Enregistre des animations ou des
fichiers image.

a5

en fichier vidéo

Etude d'ensolei

= Exporter » = Rapports

. Frranictra 1ima mamarnsclatiira sora

e Image
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Académie Nancy- Metz Formation STI2D Découverte de REVIT
Activité 5.  Simulation d’éclairage (10°)

Objectifs: - Trajectoire du soleil, rendu

Scénario : - Simuler les ombres sur la terrasse pour prévoir le confort (pare soleil, casquette ...)

Mise en situation :

Le propriétaire du pavillon souhaite maintenant aménager une terrasse en extérieur. |l souhaiterait savoir s'il doit se

protéger du soleil en été, et s'il risque de subir des ombres portées sur la terrasse. On va réaliser une simulation
d’ensoleillement.

Activités proposées

Créer une vue CAMERA dans le jardin tournée vers la facade coté jardin
du pavillon.

Régler le style d’affichage a LIGNES CACHEES

Sous la vue, activer la trajectoire du soleil, et activer les ombres . i
Parameétres de soleil...

. ix Trajectoire du soleil désactivée
) Ombres activées — —=
Perspective =9 = L[S = ] ®* Trajectoire du soleil activée

e B TG Do F Uig v 7 4

Afficher la vue CAMERA et utiliser le disque
de navigation compléte pour se positionner
en hauteur et visionner la terrasse de haut
coté jardin.

v
-

ORBITE 1]

<
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Académie Nancy- Metz

Formation STI2D

Découverte de REVIT

Régler I'étude
d’ensoleillement a Un jou, le
premier juillet du lever au
coucher du soleil

Prévisualiser I'étude
d’ensoleillement sous la vue
3D.

Et lancer I'étude en cliquant
sur le triangle « Play »

r
Paramétres de soleil

|2 ot

Etude d'ensoleillement Paramétres
() Toujours Emplacement:
@ Uni
@ Un jour Date:
() Plusieurs jours
. Heure:
(") Edairage
Valeurs prédéfinies
<Non enregistré, un jour > Images:
Etude d'ensoleillement - 1 jour
Intervalle de
temps:

Plan du sol au niveau:

O & T

mage

10 |01/01/201212:00:00 | N1 <l 1= Bl b

Paris, France

(]

01/07/2012 B

05:44 16:59

D lever au coucher du soleil
9

[Une hewure v]

[Niveau 0 v]

[ o

] [ Annuler

[ e

Prévisualiser I'étude d'ensoleillement

Dans le menu »R »,
exporter le film de
I'étude
d’ensoleillement.

&

Enregistrer b
S0US

gl

Images et animations
Enregistre des animations ou des
fichiers image.

1 Visite virtuelle
4

8 Btude d'ensoleillerment

Activité 6.
Objectifs:

Activités proposées

Utiliser le cadastre et le géoportail (20’)

- positionner le modeéle REVIT sur un plan cadastral

Télécharger le modeéle
REVIT de I'hotel de ville de
BLAGNAC sur le site STI2D
AC Nancy-Metz, rubrique
DOSSIERS TECHNIQUES

Nancy-Mekz

Accueil

Etudier en STI2ZD AC
MNotes sur ce site
Pedagogie en STIZD AC

Liens internet utiles

Accuell

Dossiers techniques

Vous trouverez ci dessous les documents relatifs au theme

selectionné.

Batiments publics de la ville de Blagnac
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Académie Nancy- Metz

Formation STI2D

Localiser I'hotel de ville sur le géoportail

e T
=) Rechercher un lieu, une adresse

Catalogue de données
Thémes Géoportail
Thémes INSPIRE

+ de données

=] Photographies
W cartes

W cartes
historiques

@ Parcelles
cadastrales

@ Réseau routier

I

v

W Voies ferrées

8 France métr.

@ Batiments

Agen
Oﬂ

. Toulowse
1)

-

= Hydrographie

W Energie 1

¥ Ma sélection de données

&

= Remanter le temps
e

4 Echelle 1: 3.385 e ———L L]
e =

Afficher sur le site CADASTRE.GOUV.FR le plan
cadastral de la parcelle de la mairie.
Exporter ce plan au format PDF.

Avec PDF CREATOR, imprimer ce plan en JPEG.

Créer un nouveau fichier REVIT

Importer ce plan cadastral dans le plan masse de

REVIT (menu INSERER, IMAGE)

Lier le modele REVIT de la mairie au projet.
Positionner le plan cadastral sous la mairie.

MA RECHERCHE af;,\-

Veuillez préciser le nom de la voie.
M de voirie et rue

[=]

[=] | RUE PROSPER FERRADOU

e Emile Zola, place de |

Découverte de REVIT

Lieu-dit

Yille, Commune

Code Postal

Département

Voir (gratuit)

@ Feuille 000 AX 01 - Commune : BLAGNAC (31700)

oo s - oo v T % T T i

[%) www.cadastre.gouvfr/scpc/afficherCarteParcelle.do?f=EBOGI000AXIL Bp=EBOGI000AX0663 &edontSavel astForward&ikeepVolatileSession=

cadastre.gouv.f

Parcelle 863 - Feuille 000 AX 01 - Commune : BLAGNAC (31)

=

jm]

~

> Centrer sur la commune
> Centrer sur la feuille

e &)
® 3
[ Jv:[ 1@

> Mémoriser ce zoom
> Zoom précédent

[F] Afficher un drapeau sur les
parcelles en instance dune mise
4 jour graphique

outils simples outils avancés

¢ w

» Veuillez cliquer sur le plan, maintenir cliqué et faire glisser votre souris pour déplacer la carte.

dans I'atelier cartographique

Différents outiis sont & votre dispostion pour vous permettrs de vous déplacer sur ke plan, d'obtenir des informations sur la parcelle et sur Ia feuils cadastrale ou encore

Sinformer O
Imprimer O
Légendes O
dimprimer
Affichage
= m ‘

un exirait de plan.
Des outils avancés vous permetiront d'effectuer des mesures ou encore de porter au plan des modifications de construction ou des commentaires.
Four en savoir plus, nhésitez pas & consulter laide.
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