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l'auteur sus-nommé.

& Plan de plafond

Plage de la vue - Le plan de coupe
Nous allons essayer d'expliquer le r6le des diffisrparametres. Ci dessous le modele que je vopege pour
illustrer les principes.

Pour commencer il faut comprendre comment s'afficieevue en plan. Dans ce type de vue on regarde le
modele du haut vers le bas et ce perpendiculairetnianvue. Les composants du modéle s'affichefdreetion
d'un plan de coupe imaginaire qui se situe, pauigh une hauteur de 1.20 du niveau corresporldaniue en
plan.

{-«a.—.(-

Plusieurs cas de figure peuvent se présentergandant I'image ci dessus on peut s'apercevoiceudains
objets sont coupés par le plan de coupe alors 'quées ne le sont pas, ils sont situés soit asudesoit en
dessous de celui ci.

Sous Revit Architecture on peut controler I'affighales éléments sous deux conditions : coupé get@r&n
reprenant l'image ci dessus, dans la vue en plativdzau O I'armoire sur la gauche s'affichera coramepée
alors que le meuble bas situé immédiatement aeddeit'armoire s'affichera comme projeté.
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Voila pour le principe du plan de coupe, rien denbiompliqué. Bien entendu vous avez la possitalgté

modifier la hauteur de ce plan de coupe, c'estdasparametres de la plage de la vue. La hauteways fixez

est relative au niveau courant.
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Le contrdle du graphisme dans une vue repose satégorie et sous catégories des composantsefzaut tes
éléments héritent des parametres d'affichage sggdi@ins la boite de dialogue Visibilité/Graphisymesis
allons ici ignorer la possibilité d'appliquer umg@acement du graphisme sur les composants. Tages
catégories et sous catégories ne proposent paglees options, certaines ne proposent pas de pagameur
I'affichage lorsque les composants correspondaatta catégorie ou sous catégories sont coupésrou n

Dans la boite de dialogue Visibilité/Graphismedranive deux colonnes nommeées "Projection” et "CQupe
lorsqu'une sous catégorie ne supporte pas la nddiaoupe les cellules de cette colonne sont getsiégst
donc impossible d'intervenir sur celles ci. Dammsdyge ci dessous on peut s‘apercevoir que la qaego
"Mobilier" n'est pas coupée alors que la catégtivieubles de rangement" I'est.

Catégories de modéles ‘ Catégories d annotations | Catégories impartées | Filtres |

y
V| afficher les catégories de modéles dans cette vue Si une catégorie n'est p.{
] | Projection/Suface | Coupe I

Visibilité Demi-tei... | Tral

‘ Lignes | Motifs ‘ Lignes | Motifs ‘ F

+ Meubles de rangement j
i Mobilier [m]

-l Modéles génénques ’ [H] i

3 Murs Cl f

P T e e e

Dans notre exemple les deux meubles qui se troweenite le mur au Nord sont dans la catégorie "Ne=utle

rangement”, ils supportent donc la notion de colujum est coupé par le plan de coupe, I'autre Randéfaut la
vue en plan correspond a l'image ci dessous:

E IH |
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Voyons ce qui se passe si les paramétres d'affictiada boite de dialogue Visibilité/Graphismestsoadifiés
pour la catégorie "Meubles de rangement” commessous:

Catégories de modéles | Catégories dannotations | Catégories importées | Fitres |

¥
4

V| Afficher les catégaries de modéles dans cette vue Si une catégori :
. 3 | Projection/Surface ‘ Coupe . '
Visibilité = Demi-t
| Lignes | Motifs Lignes Motifs ‘
& Meubles de rangement “
B Mabilier \ 3 +*
5 Modzles génénques 3
[ Murs P
il A i M B i - P T e W

Le meuble coupé s'affiche en bleu et celui quiest pas s'affiche en orange (comme spécifié dabsite de
dialogue "Visibilité/Graphismes").

Si hauteur du plan de coupe était modifiee pourhaeeur de 0.90 alors les deux meubles s'afficdrgran
bleu puisqu'ils seraient tous les deux coupésepplan de coupe.

La plage pﬂﬂCip&'&t contrdlée par trois plans horizontaux.

Nous allons maintenant étudier le role des auti@ssghorizontaux. Il n'existe pas de représentagraphique
de ces plans mais il n'est pas trés difficile djmer leur positionnement dans I'espace.

L L et

Plan de coupe - —— N o= oA o o e o e

La plage principale est délimitée par un plan lewin plan bas, ceux ci sont positionnés relativerpar
rapport a un niveau. Le plan "Haut" peut faire réf€e a tous les niveaux qui se trouvent au deksus/eau
courant, le plan "Bas" peut faire référence a teasiveaux qui se trouvent en dessous du nivearaot
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Lors de I'étude du plan de coupe nous avons vii@u@ouvait considérer trois cas de figure poar le
composants du projet, ils pouvaient étre coupésegalan de coupe, se trouver au dessus ou enwedsaelui
ci.

\Voyons maintenant ce qui se passe pour un compdsgmnbjet si I'on prend en compte les trois pldasa
plage principale (Haut, Plan de coupe et Bas):

- L'objet est coupé par le plan de coupeest donc visible dans la vue en plan. Il sEfeché comme coupé ou
projeté en fonction de sa catégorie.

- L'objet se trouve en dessous du plan de coupesedi®uve dans la plage principale (complétement ou
partiellement) Il est visible dans la vue en plan comme projeté.

- L'objet se trouve au dessus du plan de coupe gblétament dans la plage principalBans ce cas son
affichage dans la vue en plan est lié a la catégl&il'objet. Seules quelques catégories permétéithage de
I'objet dans la vue en plan dans ce cas de figi@®catégories sont les fenétres, les meublesdemzent et les
modeles génériques.

Haut ====qiffeen e e e e e e e e ———

Plan de coupe - —— R o= oA o e e o e

En reprenant notre exemple (image ci dessus) voyomsnent contrdler le graphisme des différents azsapts
dans la vue en plan. Pour bien comprendre cet drahgst nécessaire de connaitre la catégoriendeun des
composants utilisés:

- la porte se trouve naturellement dans la catég@orte”. Elle est coupée par le plan de coupgrdphisme du
cadre sera géré depuis la colonne "Coupé" de ta beidialogue "Visibilité/Graphismes", le panneatiarc de
cercle sont des objets 2D et ils seront donc ggaésa colonne "Projection” de cette méme boitdidgue.

- 'armoire, le meuble bas et I'étagere au dessue dlernier sont dans la catégorie "Meubles dgeraent”.
L'armoire est coupée par le plan de coupe, le ggapEhest donc géré par la colonne "Coupé", le neclodé est
sous le plan de coupe et son graphisme sera geéle gonne "Projection”. L'étagere située au deski
meuble bas sera visible dans la vue en plan méihsesirouve au dessus du plan de coupe, sa caédgo
permet, son graphisme sera géré par la colonnge't@iom".

- Les bureaux, caissons et chaises sont dansdgarad "Mobilier”. Tous ces composants sont enalessu
plan de coupe et le graphisme sera géré par lameltProjection”. Notez que méme si ils étaienfpésupar le
plan de coupe la gestion du graphisme serait tosigérée par la colonne "Projection” puisque lagaie
"Mobilier" ne supporte pas la notion de coupe.

[
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Tnes | Motis
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Plage de la vue - Profondeur de la vue

Nous avons vu les trois plans horizontaux qui desent la plage principale de la vue, il en restguatrieme
qui définit la profondeur de la vue. C'est peut &glui qui semble le plus étrange sur le sujet...

Voyons tout d'abord comment il se positionne pppoat a la plage de la vue.

HAULE = o o o o

Plan de coupe meffemman o [ L R

Bas = o

Profondeur
0 18 VUS a it e i o e e i i i i iy -

Le plan correspondant a la profondeur de la viteose sous la plage principale. Il peut étre codfoavec le
plan "Bas" de la plage principale mais il ne peguaacun cas se trouver au dessus de celui ci. Cqroardes
autres plans son positionnement dans I'espacetféience a un niveau du projet (par défaut leanivaurant).

Profondeur de la vue

Niveau: |Niveau assodé (Miveau 0) vl Décalage: -0.7000

On peut se poser la question de l'intérét de aédérprofondeur de la vue en plus de la valeur "Bigsla plage
principale. En fait la réponse est simple: les cosapts qui se trouvent dans la profondeur de levee
dessous de la plage principale peuvent s'afficlumedacon différente. Ces composants utilisestylke de ligne
"Au-dela", pour paramétrer ce style on utilise lerm "Parametres > Styles de ligne".

Styles de lignes 1
, Epaisseur d... . ; .
Catégorie }—{ = Couleur des lignes Motif des lignes [
Projection
=) - Lignes 1 N RVEB 000-166-000 | Plein R
[ <Audela> 1 RVB 192-192-192 | Caché |
<Pwe 1 I Noir Centre
<Caché> 1 I Noir Caché
<Démoli> 1 I Noir Démali 1
<Esquisse> 3 Bl VMagenta Flein
<Projeté> 1 I Noir Frojeté K,
ot _,J'Mr-\ 'f" P =Y S — Y ol f”- e

Dans notre exemple, en fixant & -0.70m la profondeua vuepar rapport au "Bas" de la plage principale il
est alors possible d'afficher les fondations avetype de ligne "Caché" de couleur gris.

L

IOV PV SR SRS VL P
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Plage de la vue - Plan de plafond

Dans les paramétres de la plage de la vue, dansuende plafond, on remarque que la notion du "Bada
plage de la vue principale n'est pas applicabisdgtans la boite de dialogue).

Plage de la vue &J

Plage principale

Haut: Miveau supérieur (Niveau 1 = Décalage:  0.0000

Plan de coupe:  |Miveau associé (Niveau 0] Décalage:  2.3000

Bas: Niveau assode (Miveau 0 Décalage: | 2.3000
Profondeur de la vue

Miveau: |5ans limite v| Décalage: | 0.0000

[ Ok ] | Annuler | | Appliquer | | Aide |

o

Le positionnement des différents plans horizondeida plage de la vue font également référenceNiveau et
ils sont positionnés comme ci dessous:

Profondewr T

de la \me/ \

Haut e

Plande __
coupe

Les principes sont les mémes que ceux pour unewydan. Les objets visibles sont ceux qui se gatv
(méme partiellement) entre le plan de coupe dtut" de la plage de la vue. Le sens de la vupastontre
différent, il est du bas vers le haut (I'inverasd' vue en plan). Les objets qui se trouvent (m@aniellement)
entre le haut de la plage de la vue et le plardéfinit la profondeur de la vue utiliseront le stge ligne "Au-
dela".

Dans la coupe affichée ci dessus le plan de coaipgve a 2.30m du niveau courant, le haut déalgep
principale est positionné sur le Niveau 1 sans aud@calage, enfin la profondeur de la vue estiposi€ée a 1m
au dessus du Niveau 1. La vue de plafond corregmbacst la suivante:

*

Le style de ligne "Au-dela" a été modifié pour woleur "Orange" et | L
un motif de ligne "Caché". Le mobilier et la posetrouvent sous le pl e
de coupe et donc ils ne sont pas visibles. Le meau et les murs sont 4
coupés par le plan de coupe et ils sont donc esitllotez que certains
meneaux se trouvent au dessus de la plage priaed@aldessus du plai
"Haut") et comme le toit ils s'affichent avec letihde ligne "Au-dela".
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