DR 1-1/ DOSSIER 3 — ATELIER GARAGE — Module 1

Vous lancez le logiciel Revit, puis cliquez , Ouvrir la maquette numérique de I'atelier garage.

h G [ Toit - @ Systeme de mur-rideau @ Garde-corps - ﬂ Texte 3D P z [ @ ﬁ;
o
Composant ~ Plafond uadrillage du mur-rideau Rampe d'acces Ligne de modéle B Separateur de pieces fy, Verticale
Modifier| Mur  Porte & i # Ha 2 & 3 I tig ki 3 Par  Cage I% : Définir
m [ Poteau - [= Sol - HH Meneau & Escalier - [%] Groupe de modétes - | [ Etiqueter une piece - [ Etiqueter unesurface - | foce J7 Lucarne
Sélectionner ¥ | Création Circulation | Madéle Piece et surface = | Quverture | Reférence | Plan de construction
Proprités * =% "

@ Vue 3D -
Vue3D:3D | B3 Modifier le type

Graphismes A a
Echelle de la vue[1:100 B
Valeur de I'éch...: 100

Miveau de détail Elevé
Visibilité des €l... Afficher l'ori...
Mumeéro du dé... 2

Retation sur la...  Aucun

m

Remplacemen... odifier...

Options d'affic... odifier...

Discipline Architecture

Style d'afficha..  Aucun(e]

Trajectoire du . ([ - (H
Aide des propriétés Appligoer |
Arborescence du projet - Dossier 1 &.. X
=0, Vues (tout) s

=1 Plans d'étage T
' Acrotere

Fond de fouille

mn

@ Options d'affichage des graphismes...

Fondations
Plan masse |4
e RDC (FImage filaire
- Plans de plafond z =
B Elans.de piaton (T Ligne cachée
&l Wues 3D
.3p () Ombré

- Elévations

Elévation Nord Est 59 Réaliste
Elévation Nord Quest E’ﬂ Lancer de rayons
" Flévation Sud Fst i — . - L
o i— | » 10 BB (ENw e To R g i - '
Cliquez pour sélectionner. Appuyez sur TAB pour afficher d'autres options, sur ¢ (§ - £ TR T B T

Vous arrivez dans la vue 3D en mode de visualisaBaliste.

*Cliquez sur 'icbne pour modifier I'option et passm couleurs uniformes afin de fluidifier la naafipn. Ces
icones ne modifient que la vue sous laquelle ils@esent.

e

S OA B0 5

= |«

TG Cesier L Ateler garage 2014.rvt - Ve 30: 30 |

[P Toit - B Systeme de mur-rideau T Gardecorps - £} Texte3D

@ @ Fenétre

@ als & Mur &
Les onglets contenant les o @) composant + 8 pitond [ Queilage dumuridess Q) fampe dacces | [X, lignedemodele [ Sepaater de piecs "E;‘ f}; Ay Vericale ﬁ'
outils, classés par | |~ [ Potesu - 9, Sol - BB Meneau & Escalier - 2] Groupe de modéles ~ | [FB, Etiqueter une piece - [) Etiqueter unesurfoce « | face Pluome |~ _| @ Le view cube pour
, B Sélectionner ~ | Créstion | Cieulation | Modele | Piéce et surface ~ | Ouverture | Référence | Plan de construction, i
thématique orienter la maquette
Propriétés = P B
@ Vue 30 - /E
e
Echelle delavue 1:100 [ —
C 4 s Valeur de Féch...: 100 l=
Les propriétés de la vue Nivessde déai Eevé J
., . . it des el Afficher Ioriu.
activée, ou de I'objet si Numerau de..[2
Rotation sur la... - Aucun
sélectionné. Rempiscemen... [ Modiii:
Options d'affic... [ Modifiere.
Discipline Architecture
Style d'afficha... | Aucun(e)
Trajectoire du .. [ ] - £
Aide des propriétés Appliquer
Arborescence du projet - Dossier1 A... X
0 Vues (tou) &
- Plans d'étage F
Fond de fouille =
Fondations ‘ N .
B s u La fenétre de la vue active. On
}%::;;P‘a‘w essaiera de travailler en mosaique
- — (onglet Vue) pour afficher plusieurs
& Elévations
L’arborescence du iation Nord £t vues...
. Elévation Nord Ouest -
projet. < e Sdis L T i B GGRERY ¢ GE S = T
Cliquez pour sélectionner. Appuyez sur TAB pour afficher d'autres options, sur ¢ () -0 | Mod LB A= N, R Y

<« Appuyez sur la mollette de votre souris pour dégidatéralement la maquette,
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DR 1-1/ DOSSIER 3 — ATELIER GARAGE — Module 1

<@ Actionnez la mollette d’avant en arriere pour zeort dé zoomer,
* Appuyez sur la mollette + MAJ pour faire pivotamhaquette

< Sélectionnez un ouvrage, puis Appuyez sur melletAJ et observez le pivotement de la maquetieuaule
I'objet sélectionné,

< Appuyez sur « Echap » pour désélectionner I'owrag cliquez sur le view cube pour
orienter la maquette de maniere precise. E—

< Sélectionnez la porte de garage, et cliqguez suele cube pour orienter 'ouvrage Wi
sélectionné. Puis cliquez sur O dans le view cutg pbtenir la vue Ouest de Iaw_»'@_;} ¥ 4
garage. i |C|iqur:r ou faire glisser

<« Remarquez que les propriétés sont devenues
NBE e @ele 2 0 AlG- 0= f‘xﬁ‘:‘w-—.m;ﬁuh«gmgemum—vuamxnﬁ"r = ﬁmgggsmnms i Aoty )
celle de la porte de garage et non plus de la e e e

Vous pouvez déja observer quelques
propriétés de cette porte : Hauteur du linteau
Niveau de rattachement, ...

=@t

< Cliquez maintenant dans l'arborescence s
le plan d’étage RDC. (Le mot RDC se met ef
gras dans I'arborescence, indiquant que la vt

RDC est activée) :

< Allez dans I'onglet Vue et sélectionnez
I'outil Mosaique

W4 G O Ta

JeHG- G- ls- 0 A B> G
Architecture Structure Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Valume et site

B8 f O sccomas - R Q-] i T
[ o Sélectlonnez a s [:::‘5 @ Visibilité/ Graphismes [ Afficher les lignes cachées ¢ Rendu

Modifier [Portes ()=

[B Vuesenplan - = B~ i %‘
o Gabmb‘[-@}rmss (55 Supprimer les lignes cachées EREMU via e C| e ’ - — e R E:wﬁr . oce
nouveau Ia porte de devues ™ 5= Lignes fines i Galerie derendus | 30 B- . entre les fenétres utiffsteur
Sélectionner ~ Graphismes ] Créer Composition de feuille Fenétres en mosaique (W) ‘ '
garagea Medne | iode: Organise toutes les vues ouvertes en mosaique dans la zone de
Hopblse = [l Plan d'étage: ROC - Dossier 1 Atelier garage 2014 rvt "= [ = ][22 | | fm Yue3D: 30 - Dossier1 Atelier garage 2014.n s
Remarquez que la ‘ e |
22m 215
A 1 bte de I'aid:
porte est Pores(l) =] £ Modifierletype ot
7 . 7 Contraintes A -
sélectionnée dans | s~
lauteur de I'.. L i
les deux vues ! En  |conucen =
.. [ Moprtesmte e j
H ) Maté fini...
fait, c’est le MEME |“aaan
1 E 1
ouvrage vu de deux :
Commentaires
crps ;
Identifiant 2
facons différentes. |
Aide des proprigtés Appliguer
1 Arb d et - D LA %
Si vous tapez sur le et
B Plans d'étz
touche « Suppr »,
Fond de fouille E
vous observerez la | e
ey
SuppreSS|on de Ia ] Plénpjjcep\afnnd
& Yues 3D
porte dans TOUTES| ™%
3D pour rendus.
les vues. & Bérstions
Elévation Nord Est 2
Elévation Nord Quest A105 - o
. FlévationSudFst ¥ 10100 B G BP0 B ¢ [ ’ 1:100 EAAGR GGBEHEP 0 Bl& « e
* Annulez la 2 '
Cliquez pour sélectionner, Appuyez sur TAE pour afficher d'autres options, sur ¢ (§f P o B Modsle de base TP R OF N T

suppression.
TOUTES LES VUES D’'UNE MAQUETTE MONTRENT LE MEME OUV RAGE DE FACON DIFFERENTE.

Si vous vous promenez dans le modele, vous obsery@ion peut sélectionner un ouvrage y compris dene
nomenclature (quantitatif).

<@ Suivez les indications du professeur pour continoére périple dans la maquette...

Vous savez maintenant vous déplacer dans une ni@aquenérigue.
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DR 1-1/ DOSSIER 3 — ATELIER GARAGE — Module 1

<@ Répondez a présent aux questions suivantes eraidarg de la maquette numérique.

1. Avec l'aide du professeur, indiquez quels sont légpes d'ouvrages ou outils des onglets suivants :

Architecture :
Structure :
Systémes :
Insérer :
Annoter :

Analyser :

Modifier :

2. Sélectionnez le véhicule dans le garage et indiquez le type de voiture :

3. Sélectionnez le plus grand arbre et indiquez le type d’arbre :

4. Sélectionnez le mur de facade et indiquez sa composition
grace aux propriétés :

5. Dela méme maniere, indiquez la composition des ouvrages
suivants :
Porte d’entrée :

Fondations :

Topographie :
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6. Fermez toutes les vues sauf la vue 3D. En bas de votre vue3D, cliquez sur la petite ampoule comme indiqué :

oo I e

B aon =00

A o T S —

ilite/ Graphismes (] Afficher les I & Rend ﬁ B [E) Vues enplan + :. Vue de dessin EEl Nomenclstures + ) Feuille E’!‘v B
[
= 2 o
s 55 Supprim < Ren: e Clow ; Dupliquerla vue = %
Modifier| &5 sep 2 ue _ i it B Basculer B metace
devues S Lignesfines & Galerie de rendus 30 2 Légendes ~ | entreles fenétres B utilisateur
Selectionner ~ Graphismes . Créer Composition de feuille Fenetres

E3

Afficher/Masquer
les éléments cachés

Afficher les éléments caches

@ Vue 3D -
|we3Di3d ~| B8 Modifier \Ezypg
Valeur de |'échelle 1 100
Niveau de détail Elevé
Visibilité des éléments Afficher I'original
Numéro du detail
Rotation sur la feuille Aucun @
Remplacements visibilit... Modifier... =
Options d'sffichage des ... Modifier.. (Y
Discipline Architecture N
Styledafﬂ(hagede\an Afxun(e)
Nnmde\avuz 3D ;|
210, Vues (tout) =
- Plans d'étage.
Acrotere
Fond de fouille
Fondations
Plan masse
RDC x
- Plans de plafond 15
& Vues 3D
3D
3D pour rendus.
&=l Elévations.
Elévation Nord Est
Elévation Nord Ouest [
Elévation Sud Est
Elévation Sud Quest
- Coupes (Coupe du batiment)
@ Rendus
Visites virtuelles
et Quants )
=3 illes {tout) - 1100 FH ) Gk Eg\‘f‘?m & L
Pret \ J & Lo W A G OF T To
p—
Tous les éléments cachés dans cette vue apparaissent en rose !
@ Sélectionnez la « boite », clic droit et « Afficher dans la vue », « Elément ».
@ Cliquez a nouveau sur la petite ampoule
pour repasser en affichage normal. o
Répéter [Fenétres en mosaique]
Commandes récentes 3
Masquer dans la vue »
< Lorsque vous selectionnez la « boite ». fiche dan x voe |l | Bémen
) L . . Remplacer les graphismes dans la vue v Catégorie
Des « poignées » apparaissent ! Utilisez | o —— purie..
dans les trois dimensions ! St a
Sélectionner toutes les occurrences 3
Supprimer
Rechercher les vues associées
@ A quoi sert cette « boite » ? s
Zoom arriére (2x)
Zoom tout
Panoramique/Zoom précédent
Panoramique/Zoom suivant
¥ Propriétés
&
@ Quel nom porte cette boite dans le logiciel ? & v .
[vue3D:3D +| 8 Modifier e type

Gabarit de vue

<Aucun>

" Nom de lavue

3D

Deépendance

Indépendant

Titre sur la feuille

Numére de la feuille

A102

NOTA : Lorsqu’elle n’apparait pas, on peut I'activer en cochant dans les propriétés o de o Fesilic

PLAN MASSE

de la vue 3D. Etendues

|«

m

La zone de coupe a été orientée avec I'outil Rotation. En cas de difficultés pour Biimitation dicignée sc..

]
Cadrer la vue |}
Zone cadrée visible |}
Cadrage de I'annotation  i[]
Zone de coupe
2

retrouver la zone de coupe de I'atelier garage cllquez sur la fleche e

Modifier...

Paramétres de rendu
« annuler ».

Qrientation verrouillée

B aremartire
W Annuler ) .
oy Aide des propriétés
@) Annule |a toute derniére action.
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7. Repassez en mode mosaique avec la vue du RDC et la vue3D avec zone de coupe :

Modifier

[ Ve 30: 30 - Dossier1 Ateier garage 2014t E=E=l

x
[l Plan d'étage: ROC - Dossier 1 Atelier garage 2014.nvt. = |[@[®

Zones de coupe 1) ) B2
) 1
btod = il
: W (SO
7
1 | 1 & @ I
. = Garage -
ide des propriétés Appliguer - I - — 2228 m "
2 g m
1 Ateler garsge 20140 X =
L o) —
" . Atelier
er | gl o ia) som
Fond de foulle 2 1 { 3 )
Fondations A | A105 N
Plan masse g —— (& 8y
e LA N —
5 Plans de plafond )
& Vues 3D T
2
A105 _ - _ ~
o 1:100 Bk G ED 0 R < = B 100 EFK GORBE D 0 BEG < ™ »
sur CTRL pour aj s 3 & -lE 0 M Modsle de base - LR T X N Ta

@ Coupez la vue 3D pour obtenir le méme aspect que le plan du RDC. En faisant varier la hauteur du plan de coupe
pour comprendre, répondez aux questions :

Le plan d’étage « RDC » est une vue en . Le sens d’observation est « vu du .»
La hauteur du plan de coupe est importante pour faire apparaitre les

8. Repassez en mode mosaique avec la COUPE CC et la vue3D avec zone de coupe :

e o O Gonier L e groge S0TRrE (=1 5 52 | | o Ve 30:30 - Dossierd Atelier garage 2014t ==

11 Atelier garage 2014t X

e s |l v0 Bossrmeam« @ g L BO XGRARS B E G ¢ =
sur CTRL, & £0 3 B Modte debase TN T

@ Coupez la vue 3D pour obtenir le méme aspect que la coupe CC. En faisant varier la hauteur du plan de coupe
pour comprendre, répondez aux questions :

La coupe CC est une vue en coupe

Pour obtenir exactement la méme vue, il faut faire varier
(Cette coupe sera revue dans le module 2)
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9. Cherchez les « feuilles » dans I’arborescence du projet et cliquez sur « A105 — Coupes », passez en mosaique

avec la COUPE CC vue a la question précédente :

5 g O secomecs - 3% (0« [lsimig

& I ) octeaebe EEN RN

@ | es feuilles sont des « présentations » qui peuvent inclure plusieurs

@ | es échelles des différentes vues peuvent étre

. Par exemple ici : 1/50°,

@ | es feuilles contiennent les éléments de présentation tels que le

< || contient toutes les

@ Dans la feuille A105-Coupes, clic droit sur la COUPE AA, puis

« Activez la vue ».

@ Pyis cliquez sur la ligne de
repérage de la coupe CC:

* Avec la
poignée, étendez
la profondeur de
vue de la coupe
pour inclure le
mur extérieur :

3

Dans une coupe, on distinguera les éléments

| [ Feilles AL0S - COUPES - Dossier 1 Ateler garage 2014.nvt o |G-

e
® 9
o R
it i ] T
I | |
Fom 1|
SN | = s S
Annuler
4
T~ Répéter [Activerla vue]

Commandes récentes

- Activer fa vue

Masquer dans la vue

Remplacer les graphismes dans lo vue

Sélectionner le précédent
Sélectionner toutes les occurrences

Supprimer

Rechercher les vues associées

I ..  Zoomrégion
= s Zoom arrigre (2x)
Zoom tout 9E

Vue panoramique active

Panoramique/Zoom précédent

Panoramique/Zoom suivant

¥ Propiiétés

3000

{ Tcroters

@ Surlignez les éléments apparus
et les éléments en arriére du

MODULE CONSTRUCTION / PARENT

DR1-1 Page 6



