FORMATION STI2D Architecture et Construction TD 2 — Cantine

Présentation

On souhaite concevoir 1'éclairage artificiel d'une cantine. Le niveau d'éclairage imposé par la réglementation est
de 300 lux sur toutes les tables et 100 lux dans les circulations.

L'architecte vous fournit une maquette 3D de la cantine au format Revit, et vous en fournit un export au format
GBXML. Ce format de fichier a ét¢ inventé pour récupérer des géométries complexes a partir des modeleurs, et
les envoyer dans des simulateurs d’éclairage ou de thermique.

Partie 1 : Récupération de la maquette BIM

Vous allez résoudre ce probléeme a 1'aide du logiciel DIALUX, gratuitement téléchargeable.
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DWFX, a l'aide du logiciel DESIGN REVIEW
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* Dans I’arborescence a gauche, effectuer un clic
droit pour MASQUER le volume de piece intitulé
« Terrasse non accessible ». On masque en fait un
volume translucide qui permet de calculer la
surface et le volume des piéces. Pour cela, cliquer
sur le toit et par un clic droit, appliquer la
fonction MASQUER.

Vous voyez apparaitre une fenétre de propriétés sur la droite qui vous donne des informations sur la piéce

T e T Autodesk Dengn Hewew 012 D0-U4-KES LAUKA UM UL gt G e e e
[ A sure O
» = Dwoite = y
=% [‘%3] I“:L: [&] Par défout - Rechercher... - % [ ?
o : Ornibeé = = "
Plein écran  Copierlavue b Affichen B lasquer les palettes « B Rechercher dins Autodesk Seek Aade
actree « Afficher les annotations -
| Affichage - Espace de travail Rechescher Asgistance
| Mosse B A v 30: o SIED -

J— | |1 Propnéits de Fobsed [ [R=
| R <Séparation de piboss (51) Mo
I R Aopareds sardires (23
| R Bords de bolures ()

Guid Toe 3301 fe5a-20ec- 976041
{8 S Equpemant svcangus (1) i STE1E2
[ S Equpement spécushed (24) Bl fatre
B R Fenitres (T D) de phase Mouvele consiruction
R Meneoux de mursnidess: (86) [l Cortraintes
|| R Mo (122 Hives rez-de-chaussbe
% Parrsais de murs-sdesus (35) Cobes
B % Piéces (35) gt 239
B % Pibee (31 Sufece 78

B R Autre (1) Uribé 120,55 m*

B R Bursau (1) Dorases didentification

B % Bursas (Toude Cazsle) Sec. Méc H5P-HSFF H5FP:2.88

) Pides [562327] Bom Cuisirm

B % Bureau Descteur (1) N Cuisson

A S Chauffece (1) Uribé pestionnain G20 03 Restaurstion

B % Crouaton (4) UTILE~ »

A R Cuisne @

B S Cussne Cuisson (1]

0} Piéoe [575162]
H & Cuisine Dépanses (1]

C.D. 1/9



FORMATION STI2D Architecture et Construction

TD 2 — Cantine

* Retrouver sur Mappy la vue satellite du groupe
scolaire LES PRES a BLAGNAC. (31700). Cliquer sur la
figurine jaune a gauche de I'écran et la déplacer sur la
photo sans relacher. Les voies de circulation vont étre
marquées en bleu

* Déposer la figurine jaune sur la route devant I'école et
attendez que la vue bascule sur une vue des fagades.

Vous pouvez étendre la carte en dessous pour partager
I’écran en deux pour déplacer votre point de vue.

* Vous récupérez toutes les pieces dans
l'arborescence du projet, grace au format GBXML

+ Ouvir e logiciel DIALUX et sélectionner | Bt =L WY o o
« NOUVEAU PROJET D’INTERIEUR » Eichier | Editer  Affichage  CAD  Cagture 1n;§m Sdlection des luminaires  Egition
J  Houvesu Cerd+N
* Dans le menu fichier, importer le fichier GbXML | | & Quwic.uie0 Cirl+0 i
nommé « 020-03- Eertmer =
RESTAURATION 2011 _GbXML.xml » .
A I’import, il est possible que des messages N Assistants..
préviennent d’erreur de géomeétrie, on pourra les Imporger b|  Fichier DWG ou DXF...
corriger ultérieurement. NP s
Fic hiers texture..
i:' Ilyabd c_:l'a\._rertissem ents. l{ne_ liste des problémes survenus se trouve 4 Apercu.. Fichiers objets...
" dans lefichier: Ch\Users\Cédric\Documents\DIALux\ gbXMLUImport.log & Impeimer.. Cirl+P
Configurations ¥ Fichiers de trame de caleul...
Derriers projets ouvens ¥ Fichiers AL
Quitter Fichier ghXML...
STF..
* Vous venez de récupérer la géométrie du batiment = Cantine
complet dans le logiciel DIALUX. -y Luminaires utilisés
-y Autre

” Bureau

5! Chaufferie
-Q Circulation
” Circulation
” Circulation
5! Circulation
-Q Cuisine

” Cuisine

” Gaine technique
5! Local entretien
-Q Rangement

% Projet | 1 Objets
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* Dérouler le répertoire du projet jusqu'a la salle de
demi pension (demi réfectoire)
Elﬁ,l Refectoire 1/2 Refectoire

E -1 Surfaces murales
¢ Renommer les termes allemands du a
'importation GBXML :
o Bosen : sol

o Decke : plafond

© Nutzebene : plan de travail
EQ Reéfectoire 1/2 Réfectoire
- [l Plan de travail
_J Sal
H Plafond

-4 Surfaces murales

On a maintenant la possibilité de redéfinir la position
des fenétres, ajouter des ¢léments dans la piece qui
pourraient influer sur la transmission lumineuse
(poteaux, murets ...), ainsi que tous les revétement de
toutes les surfaces (murs, plafond, sol ...)

* Cliquer droit sur le réfectoire, et éditer la
géométrie de la picce

BY SJTereciore 12 Refectorte

il ] Mutzebene

Insérer luminaires

Editer la géométrie de la piéce

On récupere toutes les géométries des murs et des

. N . N Geubonnuer s progd [y R enctdre 12 Rt - Pla i1kn
ouvertures. Il peut y avoir des problémes d'import d'ou | ... L EF - =
la nécessité de contrdler. S p—

i . , . onguey = 1A = Leper:  HOT @ 2 ¥ &,

On peut sélectionner dans I’arborescence a gauche un sy G SO i i
mur et une fenétre dans le mur. Celle-ci se met en : . , . oy :
surbrillance en bleu sur le plan et on peut changer ses ) R B - s ' kN
caractéristiques en direct. - et i LA o
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Renommer les indications « WAND » en « Murs » -8 Réfectoire 1/2 Réfectoire
: ----- [] Plan de travail
EI Wand i S
[E Porte id="NE-Lavabos-Réfectoire 1/2-1-W-350-D-1" _____ i Plafond

H Fenétre id="ME-Lavabos-Réfectoire 1/2-1-W-350-W-2" =-£3 Surfaces murales
...... Wand :

* La lecture des messages d’erreur a I’import, la SRR ERE Présentation. X IaRéfectoire 2 Réfectoke Pl |
lecture du répertoire des fenétres du réfectoire, |~ Femrwe [ Fertesetenr o L EERERIN: S AL,
ainsi que la visualisation du plan sur DIALUX m‘ e |
montrent que les baies vitrées du réfectoire n’ont |
pas €té correctement importées, il est nécessaire s
de remettre les baies vitrées en sélectionnant . : =
« FENETRES ET PORTES » dans I’explorateur. Porte -

W C -
™ C ?rps standart.i. > Eanélie ~
i |@ Eléments de piece

-3 Eléments décor extérieur | | r
- Stades :g
-] Surfaces de caleul L=

Points de calcul i Lanterneau

=

N I ACAE] -
* Contrdler I'import par affichage de la vue 3D (F8)
* Passer en affichage quadrillage pour plus de e
facilité \
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* On observe que deux baies vitrées ont été
oubliées lors de I'import sur la plus grande facade.

: : . Fenétres et porte
A l'aide de l'onglet objet, fenétres, on les remet en

, . , e . Gl

place, on on redéfinit leurs caractéristiques = obit
Gestionnaire de projet f fenétr

Géneral~ Position / Taille | Facteurs lumiére du jour
Largeur (&) : 1000 m

geur (a) - a
Hauteur (b) : 1250 m c 7{:
Espacement sur la A Port
gauche (c) : 2752 |m ! ore
I?spau:ement par rapport 0.800 m s
aenbas (d) :

Fenétre

* Ajouter une table et 4 chaises dans la cantine

* Selectionner les 5 meubles, et par un clic droit
RASSEMBLER.

%% espace intérieur
----- ™ accessoire de bureau
=% meuble

%% grands classiques desig
----- M meubles rembourrés
----- = Etagéres

..... ¥ armoires

----- M chaises

=-f% tables

o M Bureaux d'angle

* Copier I'ensemble et le déplacer dans un coin
* Par un clic droit, copier et répartir, ajouter 3
occurences
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Réitérer 1'opération pour ajouter deux autres
rangées

Controler par l'affichage d'une vue 3D
La vue 3D est utile également pour renommer les
objets de I'explorateur, parce que le constituant

sélectionné est mis en valeur en couleur dans la
vue.

Sélectionner tous les murs dans 1'explorateur, et
affecter le matériau « Paroi Standard »

Affecter au sol le matériau « Bois clair » et au
plafond le matériau « Plafond classique »

Gestionnaire de projet

Nom/ Matériau | Texture

Le calcul de lumiére naturelle impose de localiser
le projet. A partir du géoportail
(www.geoportail.fr ), on récupere les coordonnées
géographiques du projet. (a défaut, Toulouse)

Définir I'emplacement du projet dans DIALUX
dans le gestionnaire de projet a gauche.

Gestionnaire de projet

Projet | Editeur | Adresse | Détails -~ Emplacement

Emplacement : Prais| -
Longitude : 230 Latitude a0 °
Indication temporele
Fuseau 1
L h décalage GMT

[]Heure d'été de  27/03L > au 30/10/ v

| Supgrimer | [ Enregstrer locaisation

Réseau Geodesque Frarcas 1992 . coomonnées GRographigues
Longituoe 101* 23 3047 E Latilude 143" 38 31N
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* Réaliser I'analyse en éclairage extérieur sans
¢éclairage intérieur, pour la date du 2703/2012.
* Rechercher les zones en dessous de 300 lux

Réfectoire 1/2 Réfectoire | Décor lumineux 1/ Résumé

T18.04m
r
17.04
Tises
T 15.04
1417
13.27
12.28
11.49
10.81
872
8.85
Es
T2
fez
tios
4.15
Tz7z
" 0.00
0.00 184 2.60 535 7.1 881 1074 12.94 1745 m
Hauteur de la piéce: 3.188 m, Facteur de Valeurs en Lux, Echelle
maintenance: 0.80 1:245
Surface [%p] Emw Emnin Enex Ein!
[lx] [lx] [1x] Emy
Plan de ' 227 29 2606 0127
travail
Sol 52 174 32 948 0185
Plafond 70 74 29 145 0.395
Murs (13} 50 104 36 485 i 1

0.00 1.843.605.357.11 8.91 10.74 12.94 17.45m

Utiliser les fausses couleurs et les courbes
isophotes pour afficher les zones au dessus du
minimum de 300 lux.

* Dans le menu affichage, afficher un rendu par
lancé de rayon (prévisualisaiton Raytrace)

i Prévisualisation Ray-Trace
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Insérer un champ de luminaires rectangulaire. 2,
lignes, trois colonnes. Contrdle 1'implantation sur
la vue en plan et sur la vue 3D.

Luminaire | Montage rDispusition ]

Luminaire :

" Positions r Hauteur de montage r Rotations r Disg

DIAL 1SiNOVA

Lignes: 2 Colonnes : 3

91659 mY: 11191m

Origine : L4

Point final - (e

Tpositiﬂns rHauteurdemﬂntaggf Rotations I/E

Champ entier

10564 m ¥: 122600 m

X: 0.0 ey 00 =°Z:350 =°
’—'"*"‘-\.
_—"r’P”- \ Hﬂ‘-“‘-\

-"P-_‘df’ \ “-‘“"‘_
4 - = e
*\\ \ ] -~".

\*_,n'
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* Lancer le calcul en incluant les luminaires.

* Afficher la représentation 3D de la répartition de
la lumiére

Représentation 30 de la répartiticn de la lumiére

* Modifier la répartition de la répartition et le type
de luminaire pour augmenter 1'éclairement au sol

(tester la fonction proposition)
. Gestionnaire de projet

Luminairg/v Positions rHauteur de montage rF'.otations r

Lignes: 2 Colonnes : 3
Origine : X: 91659 my¥: 111.51'm
Paint final - ¥: 10564 m ¥: 12260 m

Calcul approximatif

E: 500 3¢ Proposition
Emoy édairage : 591 Ix
Emoy total : 591 Ix
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