FORMATION STI2D Architecture et Construction

TD 1 — Couloir

Présentation

On souhaite concevoir 1'éclairage artificiel d'un couloir

Dans les espaces visés par les dispositions du code
du travail concernant I'éclairage et pendant la pré-

borgne de 20m x 5m situé dans un immeuble de bureaux sence du personnel dans ces lieux, les niveaux d'éclai-

a Paris. On fourni deux extraits du code du travail.

L/ L/
a N
] (]

Locaux affectés au travail

Voies de circulation intérieurs
Escaliers et entrepots

Locaux de travail, vestiaires, sanitaires

Locaux aveugles affectés a un travail permanent

rement mesurés au plan de travail ou, 4 défaut, au sal,
devront étre au moins égaux aux valeurs indiguées
dans le tableau ci-dessous (Art.R. 232-7-2 alinea 1 du code du
traail).

Valeurs minimales d'éclairement
40 lux
G0 Jux
120 I
200 T

Partie 1 : Etude d'un couloir courant borgne
Vous allez résoudre ce probleme a l'aide du logiciel DIALUX, gratuitement téléchargeable.

*  Démarrer DIALUX.
* Fermer la fenétre d'assistant au démarrage

= DIALux [

' >
il %
5' Nouveau projet dintérieur \ Assitants DIALux
>,
Mouveau projet d'extérieur D’ Ourir dernier projet

— 4 =
ql Mouveau projet de rue D Ouwrir projet

* Créer un nouveau projet (Menu FICHIER,
NOUVEAU)

* localiser le projet a Paris

Le projet est vide
=3 ;Cuulnir parisien§

L. Luminaires utilisés

Gestionnaire de projet

Projet | Editeur | Adresse | Détails | Emplacement

Mom : Couloir parisien
Description : -
Date : Automatigue  08/10/2012
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* Dans le guide, partite « Eclairage d'intérieur »,
insérer une nouvelle piece

* Programmer une picce rectangulaire pour un
couloir de 20 métres de long sur Sm de large, 3 de
haut

Le guide

Eclairage intérieur

Editer pigce
# Insérer nouvelle pigce
Editeur de la piéce

» Sélectionner dans 'arborescence la piece
précédemment créée.
* Larenommer « couloir » dans I'onglet

GENERAL
Général | Méthode Plan de maintenance | Sui
Mom : Couloir

=-L1 Couloir parisien

* Regler le programme de maintenance suivant la
norme EN 12464, conditions normales, entretien
annuel

Dimensi LMl Luminaires utilisés
= ™ Cuuluir
Longue *"'D.L_J Plan utile m
Hauteu -l Sol .
.l Plafond ielles
,__| Surfaces murales
i 0.000 -0.000 20,000
2 20,000 0.000 5.000
3 20,000 5.000 20,000
4 0.000 5.000 5.000
-—F
@) étendu (EN 12464)
Conditions environnantes :
[Nurmal v]
Intervalle d'entretien :
[Tuus les ans v]

* Définir les surface de la piece :
o Plafond : standard, reflexion 70 %
©  Murs : Enduit, reflexion 78 %
o Sol : Bois clair, réflexion 52 %

Gestionnaire de projet
Général | Méthode Plan de maintenance.” Surfaces de la pigce

Degré de réflexion Matériau Couleur :

Plafond: 70 % [Plafond standard v] “:| v]
|
-] ()

Murs : 78 % [Plétre, enduit

Sal : 52 % [Bois (dair)

* Orienter I'axe Y de la piece de 30° par rapport au

Gestionnaire de projet

Nord géographlque. General | Méthode Plan de maintenance | Surfaces de la piece.” Orientation
Orienté vers le nord :
30| =
7-"'_-;
* Régler la hauteur du plan utile 2 80cm Nom : Plan utile|
Hauteur : 0.800 m
Marge : 0,000 m
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Dans I'onglet Objets, insérer 6 portes, une a T T
chaque
bout et EL N
deux de ' I/—] I/—]
chaque coté — —
B Projet. #% Objets | 4& Couleurs
-~ " Corps standard
----- # Eléments de pigce
B
qﬁ Eléments décor extérieur
* Ajouter un luminaire dans la base de données du & Couleurs. oy Sdlection des huminaires
projet, pour cela : = .
o sélectionner l'onglet « Sélection des il /otre bangue de donnees
Luminaires »
o Double cliquer sur « Votre banque de I Votre banque de données
données » pour mettre a jour la liste Crercre |Lampe_Divers Troweé: 26 _
o Dans le fenétre qui s'ouvre, sélectionner le ; ) DAL BS 2001 i
q , Quel luminair désirezvous utiiser? DIAL BS 900-Leuchte o e
Fabricant « * », ce qui affichera tous les Numéro 'arice Favicant DAL Aot @e
fabricants ‘ j |* j DIAL Optikleuchten 2 .

o Régler le type de luminaire a
INTEGRATION, pour un luminaire intégré
au plafond

Sélectionner le luminaire DIAL Optikleuchten
Cliquer sur Appliquer et fermer la fenetre.

Vérifier que le luminaire est bien disponible dans
l'arborescence et qu'il y en a zéro exemplaires
installés.

=4 Couloir parisien
EI Lurminaires utilisés

0 x DIAL 6 Optikleuchten

Insérer un luminaire unique, a partir du menu
insérer, ou du Guide Eclairage intérieur, Insérer
luminaire unique

Placer le luminaire au centre du couloir
Gesticnnaire de projet

Luminaire~ Montage | Facteur de maintenance
Position
X: 10.000 mY¥: 2500 m Z: 3.000 m
Rotations
X: 0.0 [=° y: 00 B Z: 0.0 =

Controéler que le luminaire a bien ét¢ installé dans
l'arborescence de la piece Couloir

Insérer | Sélection des luminaires  Edition Fengtres  En lign

N Y

Mouveau décor 3

| Disposition luminaires >||D Luminaire unique
LS L
M e —&]
] £
[Tmm
.. Plafond

-3 Surfaces murales
=23 Luminaires

- Luminaire unique
¥ 1 DIAL 6 Qptikleuchten

Démarrer le calcul (Menu Edition, ou dans le
volet Guide Eclairage intérieur, Démarrer le
calcul)

Editich | Fenétres Enligne 72

=1 -
| Démarrer le calcul..,

Analyse

= 3
|l Démarrer le calcul

C.D.
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Dans la sélection des décors, sélectionner TOUT.

Sélectionner des décors
Décors & calculer :
Décor Indure objets dans calcul Indure luminaires au calcul Calcul simplifié des objets de décoration
Couloir
Tout Tout Tout Tout

Afficher le nouvel onglet Couloir, Aper¢u 3D
Cliquer ensuite sur I'onglet EDITION
| ¥ Sélection des luminai... = Edition

Dans I’arborescence COULOIR, Clic droit sur
RESUME, et sélectionner OUVRIR DANS UNE
NOUVELLE FENETRE

/ [ Couloir - Plan d'ensembl;/y i@ Couloir - Apercu 3D ]

El[] Couloir
..... [+ = -
..... | i;’l Prot Ouvrir
- p‘g Liste " Cuvrir dans nouvelle fenétre

Afficher le nouvel Onglet RESUME qui vient de s'afficher. Découvrir les valeurs de 1'éclairement du

couloir.

C.D.
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[ Couloir - Plan d'ensemble

i@ Coulair - Apercu 3D

= Résumé

Couloir/ Résumé

—E0
w0 o\ W
! '/ 30 20 80 |
A SN,
\ \ G
0 gy~ 30

TE500m

N

.00

0.00

Hauteur de la piéce: 3.000 m, Hauteur de montage: 3.000 m

2000 m

Waleurs en Lux, Echelle 1:143

Surface | p [%] E oy [ E nin [1%] E nas [1¥] Ermin/ Emay
Plan utile ! 18 2.94 113 0.164
Sol 52 17 3.28 66 0.196
Plafond 70 8.84 297 19 0.336
Murs (4} 78 9.62 3.22 35 !
Plan utile: UGR Enlong- Entravers vers l'axe de luminaire

Hauteur: 0.800 m Mur gauche 23 23

Trame: 128 x 64 Points Mur inférieur 24 23

Zone périphérique: 0.000 m (CIE, SHR =0.25.)

Dans le gestionnaire du projet, modifier les valeurs de la carte ISOLUX pour afficher un intervalle de

20 LUX. Actualiser l'affichage.

Conclure sur le respect de la réglementation avec cet éclairage.

[L; Couloir - Plan d'e... | @ Couloir- Apercu .. ;S Résumé I P X : Gestionnaire de projet
- Trame d'édition.~ Courbes isolux
@) Intervalle Auto
Intervalle Libre
] Mombre B Mouweau | 0.00
L/} 40 "~ ag QL/ Valeur 0.00
-0 40 gp— 80 & T départ '
= A 80 49 20
( 40 fepn 100 \\' 1 \l Etendue 20,00 Inserer
E [ N - J g0 | 40
20 ap &0 100 1 20
\ N 80 40 X Supprime
40 80 a0 "'4[' & =
0 20 T
(e

C.D.
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* Retourner dans I'explorateur du projet. Sur le Copier le long d'une ligne...
luminaire unique, par clic droit, COPIER LE Copie le long d'une ligne auxiliaire...
LONG D'UNE LIGNE =4 Couloir parisien Ajouter au groupe de commande 4

. . - Lurninaires utilisés : : : = —
* Indiquer 4 copies, on observe 4 nouveaux .Y 1xDIAL6 Optik{ ~ Ajouteraladisposition luminaire  »
luminaires dans la vue en plan, et dans -4 Couloir % Couper
' ioe_d Plan utile 23 Copier
I'arborescence a P
. oy Insérer
m-3 Surfaces murales - Piafond Suonr
OO O Oy L L. --L_j Surfaces murale K Supprimer
B'I_J L:_II"I"'IIT'IE”ES B]_J Luminaires [l Renocmmer
7l-%5 Luminaire unique 57
L..0¥" 1% DIAL 6 Optikleuchten

Luminaire unique
Luminaire unigue
Luminaire unigue
Luminaire unique

* Sélectionner le luminaire de gauche.
* Le déplacer vers le coté gauche du couloir, et

Lurmninaire.” Position / Rotation

régler sa Position

position a x: M |m Y: 2500 m Z:
Im du

bord

gauche, au

centre.

4

Faire de méme en déplagant celui de droite a 1m du
bord droite

, . . . iy - ] Aligner et répartir 4 Centrer dans |'espace
* Sélectionner les 5 luminaires dans l'arborescence, || 7 mneresutis— 222 | °
. . , ¥ 5xDIALG Of opier lelong d'une ligne.., & CentrersurlaxeX
et par un clic drOIt, REPARTIR SUR I'AXE X. =4y Couloir Copie le long d'une ligne auxiliaire... S| Alignera droite
¢ Controler sur la vue en plan j ZSH utle Ajouter au groupe de commande Y | i Alignervers I'arriére
D L,/[ '] Plafond Ajouter 2 la disposition luminaire ¥ | o} Centrersurl'axeY
-4 Surfaces mu & Couper e Aligner sur l'avant

=

Aligner en haut

]} @ a @ {[ = Luminaires | o o

y, o} Centrersurl'axe Z
ﬂ ﬂ Supprimer Wi Aligner vers I'arrigre
ol Répartir sur l'axe X
° Luminaire Uiiiquc " -, . PR

* Relancer le calcul, et comparer les résultats obtenus.
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Couloir/ Résumeé

?_/f M TE00m
Fn
L—— &0 ,_~—B[l
100 ™, /mn o 1nn BE'/—””'”
\\
1n||n . 80
F 1nn 1:,[, 100
100 BEI :, -\
sn
an -—BEI -
j/_\ 80
T 0.00
I 1
0.00 20.00 m

Hauteur de |a piéce: 3.000 m, Hauteur de montage: 3.000 m

WValeurs en Lux, Echelle 1:143

Surface p [%] E oy 4] E_. [ E__. [Ix] Ermin ! Emay
Plan utile f 83 49 147 0.585
Sol 52 78 58 107 0.741
Plafond 70 43 36 66 0.835
Murs (4) 78 56 38 179 f
¢ Créer un document Couloir/ Résumé
texte « Rapport
d'éclairage » sur un D 5.00m
il e .,M o
1DD
courbes isolux et / /’“sa wnJ B” / E’;’:Ige':lt:;';agm”s
l'inSérer dans le hBD &Sélectionner tout

document traitement de
texte.

* Dans Dialux, ouvrir dans 1'onglet Edition le plan d'implantation des luminaires dans une nouvelle fenétre

et copier le plan par un clic droit

T5.00m
@ @ @ @ @ T2.50
1 Il Il Il ] - OOO
0.00 5.50 10.00 14.50 20.00 m

* Dans I’exportateur Dialux, ouvrir la ficher technique du luminaire dans une nouvelle fenétre.
* Sélectionner tout par clic droit, copier la ficher ; et I'insérer dans le traitement de texte.

C.D.
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DIAL 6 Optikleuchten / Fiche technique luminair

Copier

B5électionner tout

* Dans la vue 3D, positionner la vue du couloir selon une perspective.
» Afficher dans l'explorateur une rendu en fausses couleurs dans une nouvelle fenétre.

0 10 20 20 40 50 a0 70 &0

* Modifier le projet en limitant 1'éclairage a 4 sources lumineuses, puis 3 pour voir quelle configuration
respecte la réglementation.

* Produire un tableau comparatif sur traitement de texte qui compare les éclairements du projet pour un, 3 et

C.D. 8/13
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5 luminaires.

) e U
40 60— 60~ N\
20 80 g0 a0 29
[ 40 /e0 100\ \
D 20 Ao lgol @ )80 410 20 Q
40
\ \1‘%040 /
40 60\60/
(> ]
) .~ 0.00
0.00 20.00 m
¥ ~ T5.00m
40 |/ w0 40
,—60\\ /60—, 40 60 ]
RN 40 60,0 40 7+ 72100
100~ 60 40 80
< NI I’
0160 40 4(\) 6(_) 100\100 50 40 60
uo//so / N AN
— AN e
) ., 0.00
0.0 20.00 m
—— 380, /—80\
[ 10 1004
O\oo 8 ,100 80 100 /
| o \ o 1oo
100 100
100/\80\ 100 80 0/1
- 100—/ 80 10 100._,/
MO N—"%0 é_\0_80/ 80 80—-’
) .~ 0.00
0.00 20.00 m

Partie 2: Etude du couloir du dernier étage

Pour le couloir du dernier étage, on se propose d'ajouter un ou plusieurs

Enregistrer le projet « couloir dernier étage »

* Dans l'explorateur, ajouter deux lanterneaux de ~H Fenétres et portes
1,5 x 1,5m, situés au centre a 3m de chaque 4@ Eléments décor extérieur
extrémité du couloir | - £ Stades
Gestionnaire de projet ~[*= Surfaces de calcul
.} Points de calcul Lanterneau
Général -~ Position f Taille | Facteurs lumi LS R e Trame de caleul
=-£4 fichiers de trame de calc
Largeur (a) : 150 'm k- a +1.=| Sport
—|-#% Fichiers objets
Hauteur () 1500 [m = jt[: +i'rf| extérieur
Ezpuadieerrll:s?:t surla 3.000 m d ok -:----Frq espace intérieur
Espacement par rapport 2500 m e 1 LU} F
aenbas (d) :
. T | & Y| I
* Dans le menu FENETRE, afficher la fenétre
GUIDE Lumigre du jour #

Dans la fenétre GUIDE, LUMIERE DU JOUR,
cliquer sur INSERER DECORT DE LUMIERE

lours et projection IE‘
d'ombre
E; Insérer fenétres et

portes

7 Editer masque

C.D.

Planifier éclairage 9/13
Insérer décor de

lurniére du jour




FORMATION STI2D Architecture et Construction TD 1 — Couloir

DU JOUR
*  Vérifier que dans le gestionnaire de projet, le
décor lumineux est présent.

=1 Couleir parisien
"3 Luminaires utilisés
EI*: Couleir
~.[] Plan utile
E“_J Scén

On va commencer par ¢tudier 1'éclairage naturel sans Gestionnaire de projet

le complément d'éclairage artificiel

Décor lumineux.” Facteurs lumiére du jour | Valeu r

e Définir une date : ici 1" mai 2012, a 12h. Choisir
la méthode par quotients (éclairage artificiel
éteint)

Tenir compte de la lumiére du jour lors des calculs
Calculer quotients de lumiére du jour

-

Date : 01/05/2012 ~ Heure: 12:00:00 =

Modéle de ciel 1 | Ciel couvert

Lumiére directe du soleil

Démarrer le calcul, et ne pas inclure les luminaires

Démarrer le calcul @

Sélectionner des décors |
Décors & calculer
Décor Indure objets dans caloul Indure luminaires au calcul Calcul simplifié des objets de décoration
Couloir - Décor lumineux 1 &
Tout Tout |:| Tout Tout

* Dans I'explorateur de projet, ouvrir le Résumé =L Scénes d'éclairage

de la scéne d'éclairage du décor lumineux 1
dans une nouvelle fenetre

EI]_..I Décor lumineux 1
--[ ] =] Données de planificat
w[of =] Résumé

* Afficher le rapport et vérifier qu'en plein jour les conditions minimales d'éclairement sont atteintes

C.D. 10/13
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Couloir / Décor lumineux 1/ Résumeé

540 I
, / T o
270 540 g0 s40
|- . -
540 , 1, \\ ;

540
270 340 nnn-\\ |
JI' / T
[ 540 1355@ 0
4
= l""llI

270N

[h=g==
‘/—| 70 sag /
1

_/ ] h) \\\ 500 m
/810

0.00

Hauteur de la piéce: 3.000 m, Hauteur de montage: 3.000 m

2000 m

Valeurs en Lux, Echelle 1:143

Surface p [%] Em}_ [Ix] min 1] E, e [1%] E.in/ Em}_
Plan utile f 41 101 1437 0.241
Sal 52 394 109 975 0.278
Plafond 70 199 97 336 0.487
Murs (4) 7a 278 109 611 '
Plan utile:
Hauteur: 0.800 m
Trame: 128 x 64 Points
Zone périphérique: 0.000 m
Décor composé uniguement de lumiére du jour, aucun luminaire.
* Reproduire la méme simulation le méme jour a
22h
* Observer la valeur minimale de 1'éclairement
au sol dans le tableau
Surface | P[] Epoy [X] E_.. [
Plan utile ! 41 101
Sol 52 394 109
Plafond T 199 97
Murs (4) 78 278 109
*  Modifier le tracé des courbes isolux en Gestionnaire de projet
choisissant un trac¢ libre. Ajouter les courbes Trame dedition.” Courbes sohoe | Format | Echalle
100, 120, 140, 400 lux.
Intervalle Auto @ Libre
Intervalle Libre
Mombre & Mouveau 400,00 | 100
120
Valeur T 140
départ e 400
Etendue | 20.00 Insérer
| Supprimer |

C.D.
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* Interpréter le besoin a 'éclairage artificiel en été dans ce couloir

7 120 T5.00m
400 \ D 1202 /
/ 400 400
400 \ 120
B 400 120 9 f140 400 Q
00 \
400 ) 120 200
400 140 120 ?
\ / CI ) ) ﬂ' \ 1
\ 7 0.00
0.00 20.00 m
e Réaliser une nouvelle : T500m
- : e |00 00—\ /. R 200~ '
simulation le 1* janvier 2012, a 3 200 40 35 P 200
/200 10 100 200
15h 100 20’0 \ \ ‘ ) 35 { 2010
- r ' 200 100
e  Modifier le tracé des courbes D? 200 4035 © { 100 200
. .. , 100 )} \
isolux en choisissant un tracé \ 2% 200 100 / l 35 200 200
. i N200— 40 100 50—
libre. Ajouter les courbes 100, 100 \ 38 \ 1
120, 140, 400 lux. b , 000
0.00 20.00 m

e Conclure sur le besoin
d'éclairage artificiel en hiver
* Doit-on allumer les 3 points lumineux ?

* Insérer une vue standard 3D en appuyant su F8

(ou clic droit sur l'explorateur)

uloir - Décor lumineux 1 - ennées de planification ésumé
Couloir - Décor lumineux 1 Dennées de planificati 3 Résumé

@ Afficher lignes isophotes dans CAC

Propriétés courbes iscphotes

" {9 Afficher les fausses couleurs dans la vue CAD

* Afficher les courbes isophotes (courbes
d'éclairement sur le plan de travail a 80cm)
* Visualiser et faire pivoter en 3D les courbes a

80, 100 et 200 lux

Gestionnaire de projet

Lignes isophotes niveau utile

Entrez la valeur 0 dans le champ pour désactiver la
courbe isophote correspondante.

Valeur 3 200.0 Ix _|-

C.D.
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Afficher la vue en fausses couleurs (choisir

des couleurs pour les éclairements de 200, 100,

80, 40, 40 lux )

Visualiser les éclairements sur les murs et faire

pivoter en 3D

Gestionnaire de projet

Fausses couleurs ]

(@ Intensités d'édairage
200,00
100.00
100.00
80.00
50,00

40.00

I

) Densités d'édairage

3

C.D.
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