Assembler le vetement

On va suivre une logique qui est celle de la gamme de montage

—
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1) Ouvrir le bureau d’assemblages:

i,

Créer une nouvelle phase

Phase

Ajouter Phase M

Ouvrir la variante 3D et sélectionner:
*Piece a coudre multiple : quand les pieces sont symétriques

*Piece a coudre: quand on a besoin de toutes les pieces du vétement
Puis sélectionner dans la variante les pieces a afficher sur le bureau

Exemple de bureau : piéce a coudre Organiser les pieces de
maniére a effectuer les
assemblages sans

croiser les coutures.

Edition
Editer

Tt Sélect Phases ™A

Déplacer

a,s :rotation 10°
z: rotation de 90°
qg: rotation de 1°

Exemple de bureau : piece a coudre multiple

Variante : 3D -
Article Pigce

Dupliquer Article Piéce

Sup Article Piéce

Trier

Cadrage Piéce sur Bureau

Nb Articles

Q

Sélection

Inserer. article

End

Déplacement article

Créer Piéce & Coudre
Créer Piéce d Coudre multiple
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Couture Controle

2) Faire les liaisons : Ajouter Couture

Ajouter Support F

Associer Supports et Couture C

Définir Vis a Vis
Inverser Support

Définir Point d'Enfilage

Ajouter des coutures: réaliser virtuellement
une couture d’assemblage

Définir vis-a-vis: relier 2 crans

2)clic T3 R

3 5) clic T1 dans le
vide: le chas apparait




Assembler le vétement s

3) Définir des points d’enfilage: Toujours sur un bureau comportant le devant entier

Sur un bas, 3 points d’enfilage, ici:
*La cheville et
La

Sur un haut, 4 points d’enfilage, ici:
L’emmanchure et

Le

La taille ou le

Basculer vers 3D Prototyping

Renseigner la variante et la taille




