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Créer une épaisseur et changer les propriétés d’un motif 

Dans le masque saisir la valeur de l’élévation: Ici 1 mm 

Nota: L’élévation doit être réalisée avant la création du bloc  

Ouvrir le menu «Elévation d’entités suivant l’axe OZ» 

Dans le masque sélectionner les options «Filaire» et «Surfacique» 

L’élévation se fait suivant l’axe «OZ» 
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Vue de trois quarts 

Elévation 1 mm 

AXE «OZ» 
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Nota: Pour effectuer des changements de propriétés d’un motif (Surface), celui-ci peut être présenté à l’écran 

sous n’importe quelle vue 

Sélectionner le motif. Faire un «Clic droit de la souris». Un menu apparaît. Sélectionner la 

fonction «Propriétés» 

Nota: Vue de «Dessus» (Vue idéale 

pour s’obliger à penser à travailler en 

vue de dessus. Vue importante dans 

le travail en 3D) 
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Sélectionner «Surfaces» 

Couleur choisie 

Couleurs prédéfinies «Matières» 

Menu de gestion des propriétés 

Sélectionner «Matières» Dans le masque de saisie: 

1. Choisir une matières prédéfinies 

2. Choisir une couleur 

Masque de modification des références des couleurs 

Modifiée, la couleur peut être ajoutée dans le masque des «Couleurs personnalisées» 
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Le motif (Surface) est présenté avec sa nouvelle définition (Couleur verte) 
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Nota: Le changement de propriétés est aussi possible quand le motif est un «Bloc» 

Sélectionner le bloc 

Ouvrir le menu avec un «Clic droit de la souris» 

Ouvrir le menu avec un «Clic droit de la souris» 

Ouvrir la fonction «Editer le bloc» 

Le menu «Propriétés» est ouvert dans la 

partie de «Droite» du projet 

Sélectionner l’option «Bloc» 
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Sélectionner «Surface» 

Définir la nouvelle couleur «Matière» 

Valider la «Fin de l’édition» (pour rappeler ce menu faire un «Clic droit de la souris» 

Nota: L’édition d’un bloc le transforme en «Surface» 
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Le bloc est présenté avec sa nouvelle définition (Couleur marron) 


