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Poser des œillets hexagonaux sur une forme 

Ouvrir les deux projets: 

1. Projet de la forme avec sa ligne de quartier et sa ligne support des œillets 

2. Projets de la banque de données des trois œillets hexagonaux 



Poser des œillets hexagonaux sur une forme 

Un menu de gestion des motifs s’ouvre au bas de l’écran 

Ouvrir le menu «Piquage» 

Dans le menu «Piquage» la fonction «Piquage» 



Poser des œillets hexagonaux sur une forme 

La démarche: 

1. Montrer la courbe support du motif 

2. Montrer l’entité (Ici œillet marron) 

Pour l’exercice, sélectionner l’option «Répartition par nombre» et «Distance 3mm» 

(Mêmes option que pour les autres exercices de ce type)  
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Le motif est réparti (5) sur la courbe 
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Ouvrir le menu «Piquage» 

Dans le menu «Piquage» ouvrir le menu «Remplacer copier»  

La démarche: 

1. Montrer l’entité (Ici œillet marron) 

2. Montrer le motif de remplacement (Ici œillet vert) 

L’ojbectif est de remplacé un motif posé sur la forme par un autre de la banque de données 
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Le motif est changé 
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Un faisant une rotation, on s’aperçoit que le motif est «Posé» sur la forme mais il est trop haut par rapport à celle-ci 

Elévation du motif par rapport à la forme 



Poser des œillets hexagonaux sur une forme 

Sélectionner le motif. Faire un «Clic droit de la souris». Sélectionner la fonctions «Propriétés». Un menu de 

gestion des paramètres s’ouvre sur la droite de l’écran 

Le «Décalage en Z» 

est à «0». Le motif est 

donc posé sur la forme 
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Il faut «Rentrer» le motif vers l’intérieur de la forme 

Sens du déplacement du motif 

Donner une valeur «Négative» du «Décalage Z»: Ici - 1 mm 
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Nouveau placement du motif 


