
Créer un œillet sans épaisseur (disque) 



Créer un œillet sans épaisseur 

Remarque: Lors des différents exercices en 3D on verra l’importance de «TOUJOURS 

TRAVAILLER EN VUE DE DESSUS»  pour la création de motifs 
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Ouvrir le menu «Dessin» 

Dans le menu «Dessin» la fonction «Courbe» 

PCU visible. Le cas échéant, le déplacer avec la fonction «Déplacer PCU» 

Nota: Les premières approches 3D se font avec les fonctions de RCS 2D. 

Avant de commencer l’exercice, calibrer la grille avec un pas de 10 mm et  20 subdivisions. 

Puis rendre la grille visible. 

S’assure que le «PCU» soit visible 

Dans le menu «Courbe» la fonction «Création courbe» 

Remarque: Toujours travailler en vue dessus 
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Créer une courbe à 1,5 mm de l’origine du «PCU» et de 2 mm de longueur 

Aligner la courbe sur le «PCU» 

Nota: Pour ces premiers exercices, les longueurs se font an comptant les espaces sur la grille 

Construire la géométrie sur la couche n°1 

Origine du «PCU» 

1,5 mm 2 mm 
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Sélectionner la courbe 

Ouvrir le menu «3D» 

Dans le masque de saisie donner un «Angle» de 360° en 

«Filaire» et  Surfacique» 

Travailler sur une couche active (N°2 par exemple) 
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Le « Disque est généré à plat et sous forme «Filaire» 
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Le disque est généré. C’est une «Surface» 

Courbe «Origine» 

Vue de «Trois quarts» 
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Présentation de la surface (Disque) en «Ombrage» (rendu réaliste) 
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Nota: A ce stade le l’exercice, il faut faire une rotation de la surface (Disque) autour de l’axe «OX». 

Il faut rechercher la fonction de rotation. 

Dans le menu «Outils» ouvrir la fonction «Réorganisation» 

Ouvrir le menu «Outils» 

Ouvrir l’ onglet «Commandes» 

Ouvrir l’ onglet «Toutes les commandes» 

Sélectionner «Rotation». Cliquer simultanément sur la 

fonction et sur la touche «Ctrl» du clavier. 
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Sélectionner la surface 

Dans le masque de saisie donner un «Angle» de 90° selon l’axe «OX» et du «PCU» 

Axe «OX»  



Créer un œillet sans épaisseur 

La rotation est réalisée. Le motif est orienté selon l’axe «OZ» 

L’axe «OZ» est vertical 

Z 
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Ouvrir le menu «Dessin» 

Dans le menu «Dessin» le menu «Bloc» 

Dans le menu «Boc» ouvrir la fonction «Créer». 

Sélectionner la surface 

Point d’ancrage: Centre du motif 
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Positionner le curseurs sur la surface et taper «F2» du clavier 

Un masque apparaît et donne des information sur le «Bloc» 


