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Créer une rotation selon l’axe OX 

Dans le menu «Outils» le menu «Réorganisation des fenêtres et des menus» 

Ouvrir le menu «Outils» 

Nota: Pour l’utilisation d’un motif (Surface), il est impératif que celui-ci soit orienté selon l’axe « OZ». 

Après sa création il faut réaliser une rotation selon l’axe « OX ». 

Dans le masque de saisie 

sélectionner «Commandes» et 

«Toutes les commandes»  

sélectionner la fonction «Copier/rotation» 



Créer une rotation selon l’axe OX 

Dans le masque donner une valeur d’angle de «90°» selon l’axe «OX» et du «PCU» 

Axe de 

rotation «OX» 



Créer une rotation selon l’axe OX 

Axe «OZ» 

La rotation est réalisée est le motif (Surface) est orientée selon l’axe «OZ» 

Nota: Pour une bonne exploitation, la rotation doit être réalisée afin la création d’un «Bloc» 


