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Comment réaliser le support de ’Eduvox en utilisant I'lA
Document éleve | comme aide dans les différentes taches a effectuer de la NIVEAU
démarche de projet ? 30
Partie 2 : Modélisation et réalisation
Utiliser Google sketchup
Lancer le logiciel sketchup : i SketchUp 2017
Le paramétrage de votre logiciel est primordial pour modéliser vos piéces.
Supprimer la figurine au milieu de I'écran en cliquant dessus puis sur suppr de votre | =0
clavier.
Barres d'autils X

Bames d'outils lom\ons }

Dans le menu « Affichage » puis « Barres d’outils », cocher :

Bames d'ovtils

[[1Composants dynamiques Réinitialiser
Construction

H H H - HH - [v| Dessin =
Les principaux outils a utiliser : e
[w]Grand jeu d'outils
[ Lieu Nouveau...
[w] Mesures
[]Ombres g
[ 10utils de caméra avancés {Version Pro L
Colorier (B) Ctrl coloriez toute: ces adjacentes de méme matiére | Premiers pas
. . N . . [1Principaux
Maj coloriez toute: ces de méme matiére dans le modéle | Section
Ctrl+Maj coloriez toutes les faces de méme matiére dans l'objet []Solides
. . . ; [1Standard
Alt maintenez la touche enfoncée pour prélever un échantillon de matiére Styles

i

Rectangle (R) Dimensions indiquez des dimensions en tapant une longueur, une largeur, puis appuyez sur Entrée (ex. : 20;40)
Fermer
Arc (A) Courbure indiquez une valeur de courbure en tapant un nombre, puis appuysez sur Entrée
Rayon indiquez un rayon en tapant un nombre suivi de R, puis appuyez sur Entrée
Grand _EI_I douills Segments indiguez un nombre da segments en tapant un nombre suivi de S, puis appuyez sur Entrée
Sédectionnes 0 .
F ) h -\; Créear ur composai
'Eq}!:' Cercle (C) Maj sur le plan actuel
Rayon ini n rayon en tapant un nombre, puis appuyez sur Entrée
:rd:"l!'l' 'E] ﬁ E‘Ha:er r:: Segments indiguez un nombre de segments en tapant un nombre sui uis appuyez sur Entrée
I._ ;
Rectangie (7 {_[ / Ligng i
’ Effacer (E) Ctrl adouciss sez (utilisez sur les arétes pour que les faces adjacentes apparaissent courbes)
I_.-' = I.-"-\.\. Maj masquer
Carcls “:] h __.I' L A Ilu Ctrl + Maj annulez adoucir/lisser
I S i )
Pd:lEc“E \_Illl f‘ﬁ Main by Ligne (L) Maj uillez dans la direction d'inférence actuslle
Fléches fléches haut/bas pour verrouiller dans direction bleus, gauche direction verte, droite direction rouge
. - Longueur indiguez une longueur en tapant un nombre, puis appuyez sur Entrée
Deplacer (M) Pty Ter (7l
ﬂ - Pousser/Tirer (P) Ctrl poussez/tirez une copie de la face (en laissant en place la face d'origine)
“lie plheober ] ‘tl SuhvErmg) Double-clic appliquez la derniére valeur pousser/tirer 4 la face
. i'? Distance indiquez une valeur pousser/tirer en tapant un nombre, puis appuyez sur Entrée
-4 N -
Echelle (3 M Y& Décalage (F)
! Déplacer (M) Ctrl déplacez une copie
C Maj mai 7 |a touche enfoncée pour v iller dans la direction d'infé ctuelle
[TE T |.T:| j .(':*\ Cotation \laj maintenez la touche enfoncés erroviller dans la direction d'inférence e .
¥ Alt pliage automatique (permeat le déplacement méme si des arétes et des facs: vent étre ajoutées)
b I_l- Fléches flaches haut/bas pour verrouiller dans direction bleue, gauche direction ve te direction rouge
E-EFFDH!'LI’ E:? * —1 Taxt) indiguez une distance de déplacement en tapant un nombre, puis appuyez sur Entrée
ncopies en ligne : déplacez la premiére copie, tapez un nombre suivi de X, puis appuyez sur Entrée
&+ n copies entre 2 éléments: déplacez la 1" copie, tapez un nombre suivi de /, puis appuyez sur Entrée
Ases 3 Y Texie 20
e Da R R ) [ .
i acalage (F Double-clic appliquez la derniére valeur de décalage & la face
Orbdbe 0] ﬂ‘ i = Pancramique (H] ge (F) pola e -
- Distance indiquez une distance de décalage en tapant un nombre, puis appuyez sur Entrée
T . . - . R . . . .
Ioom I-'EI ) ﬂ. Zpom &terdy Orbite (D) Ctrl maintenez la to our désactiver |a gravité lors de l'opération d'orbite
Maj maintenez la our activer 'outil Panoramique
Précadent ‘h ? Swivart
Pusttionner ﬁ_ lﬂ Phisckor Pivoter Hauteur des yeux indiguez la hauteur des yeux en tapant un nombre, puis appuyez sur Entrée
lrcamém X
L Echelle (3) Ctrl maintenez la tc our mettre & I'échelle autour du centre
S Y L 2techlecutour .
v Isiie H % Plar de saction Maj maintenez la tc our mettre & l'échelle uniformément (sans déformer)
Facteur indiguez un facteur tapant un nombre, puis appuyez sur Entré .:15=150%)
Longueur indiquez une longueur d'échelle en tapant un nombre suivi d'une unité, puis Entrée (ex. : 10m)
Métre (T) Ci un guide

Flaches flé

Redimensionner  redimensionner le modéle : mesurez

gut/bas pour verrouiller dans direction bleue, gauche direction verte, droite direction rot
e distance, tapez la taille souhaitée, puis appuyez sur E




