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Décrire I'expérience de I'utilisateur d’'un OST a l'aide de

modes de représentation choisis

Les modes de représentation : croquis, schéma,
graphique, algorithme, modélisation

Il existe différents modes de représentation pour exprimer ses idées lors la recherche de solutions
pour la création d’'un objet technique. Tous ces modes de représentation ont des caractéres

spécifiques et différents.

> Le croquis :

C’est un dessin réalisé a main levée. Il permet de représenter une idée d’une fagon rapide et
simplifiée (pas de respect des dimensions, pas de régle, etc)
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> Le schéma:
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Le schéma est une représentation également simplifiée d'un objet ou d'un systéme. Il met en
évidence les éléments importants de l'objet. Il les représente de maniére simple (formes
basiques : rectangle, cercle...) en précisant en méme temps leurs relations ou mouvements avec
des fleches. On peut également utiliser la couleur et nommer les piéces pour expliquer le
fonctionnement. Certains éléments peuvent étre dessiné avec leur symbole normalise (ex:

lampe)

> Modéle numérigue 3D :
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Le modeéle numérique d’'un objet est sa modélisation 3 D (modéle numérique)
crée avec un modeleur. Un modeéle numérique en 3 dimensions (largeur,
longueur, épaisseur) est réalisé a l'aide d'un logiciel de modélisation (Sketchup,

Inventor, Freecad.. ).

Certains modeleurs permettent de
simuler des efforts sur la structure
de l'objet et ainsi vérifier les
attendus (exemple : tester la solidité
d'un pont en faisant passer des

’/’rﬁ,‘ - r,_\\»\‘

W
X~ DR ] 2% 1 -

véhicules dessus) et donc de tester différentes solutions. Cela permet de réaliser les modifications
avant la réalisation de I'objet ou de la structure.




