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Introduction

La plateforme Totally Integrated Automation Portal est I’environnement de travail Siemens permettant
de mettre en ceuvre des solutions d’automatisation avec un systéme d’ingénierie intégré comprenant les
logiciels :

@ SIMATIC STEP 7 permettant de programmer les automates programmables des gammes :
v’ §7-1200
v’ §7-1500
v' §7-300
v’ $7-400

@ SIMATIC WinCC permettant de programmer les Interfaces Homme Machine

Généralités

Le dialogue homme/machine est la fonction privilégiée par laquelle un opérateur peut a la fois surveiller
et conduire un systéme automatisé.

La qualité de l'interface se mesure a la facilité avec laquelle le technicien d'exploitation ou de
maintenance peut percevoir, comprendre et réagir efficacement a un évenement, et cela quelles que soient
les conditions d'environnement. La compréhension des informations se fonde sur la bonne lisibilité et la
précision de l'information. La qualité de la réaction doit étre facilitée par une ergonomie soignée des organes
de commande, tels que par exemple les surfaces des touches, leur accessibilité...

Les terminaux de dialogue, maillons essentiels de I'interface entre les automates programmables et leurs
parties opératives, permettent :

O Un contréle visuel ou une surveillance de I'état du procédé par des messages
alphanumériques préprogrammeés,

O Une signalisation et un enregistrement des défauts grace a une table d'alarmes,

[ Une impression horodatée des dysfonctionnements,

L Une commande de process par touches de fonction TOR.

Un systéeme IHM constitue l'interface entre |'utilisateur et le processus. Le processus est pour
I'essentiel piloté par I'automate. L'utilisateur peut visualiser le processus ou intervenir dans le processus en
cours par le biais d'un pupitre opérateur.

Les possibilités suivantes vous sont offertes pour le contréle-commande de machines et d'installations

Représenter les processus

Commander les processus

Emettre des alarmes

Gérer les parametres du processus et les recettes

oood
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Création d'une table des variables API

O Introduction

L'ensemble des variables utilisées dans un pupitre
opérateur (boutons, voyants, variables numériques, ...) sont
adressées dans une table de variables APl de l'automate
connecté au pupitre opérateur.

Cette table de variables est réalisée dans un bloc
de données (DB) dans lequel on définit les variables avec
leur format. (Bool, Int, ...)

Aucune adaptation dans [I'IHM n'est donc
nécessaire en cas de modification de |'adresse dans la
table des variables API.

O Création d’un bloc de données

ojet Edition Affichage Insertion En|
3 (% O egisrerleprojer & ¥ 1 T

Variables_IHM ]

Appareils Type : | @ DB global |2
. Sepositi bloc d 500 T oo
€ positionner sur ploc de programme . s o
v ] Projet1 d'organisation
appareil —_— O Manuel
e Cliquer sur ajouter nouveau bloc feils & Réseaux ® Automatique
1_1 [CPU 314C-2 PN/DP]
T AP1_2 [CPU 1214C DCIDCIDC] * Accés au bloc: @® Optimisé
° Ch ) | S| r D B m Configuration des appareils foncstli:\nel O Standard - compatible avec S7-300/

En ligne & Diagnostic

Blocs de prog
jouter nouveau bloc Description :

4 Main [0B1] Les blocs de données (DB) sont des zones de données dans le ¢

L

e Indiquer le nom Variables_IHM

4 Bloc_1 [FC1] g-éx; cont i d:s o
- e nnezlundes 'S suivants ©
Bloc_2 [Fcs] Foncsen -un bloc de données global
4 Bloc_ -un bloc de données d'instance
4 Bloc_4 [FC6] o
4 Bloc_5 [FC3]
4 Bloc_6 [FC2] B
@ Variables_IHM [DBS] Blocde
» & Blocs systéme données
R AT S e SRR e
e Définir les variables IHM
= 3:?‘ i = E G'?' Conserver les valeurs actuslles g Instantal
Variables_IHM
\\ Mom | Type de données Waleur de départ
1 d&smm
2 INIT Bool [El tze
On obtient une table comme ci-dessous
- : - _ Variables_IHM
@ variables_1HM [D81] ~ Nem Typededonnées  Veleur de départ | Rémane:
» 5 Blocs systéme 1 lan v satic .
» [3 Dbjets technolegigues 2 .@ L] INIT Bool false D
» Sources externes 3 —qzl] s AUTO Bool false =)
» Ea Wariables AP 4 L@ n MaMU Boal false D
b [‘E} Types de données AP 5 .@ = CODE Int :
] Q;] Tables de visualisation et de forcage permanent 6 | L] <AjDULEr>

Remarque : La notion de rémanence permet de sauvegarder la valeur aprés coupure de courant.

Dossier Ressource TIA PORTAL (WinCC)
3




Création d'un pupitre opérateur avec vue IHM

QO Introduction

Les étapes suivantes décrivent comment créer un nouveau pupitre opérateur et un modele pour la
vue IHM.

Conditions requises

e Le programme a été créé.
e Lavue du projet est ouverte.

O Ajout d’'un nouveau pupitre opérateur

>
Mom d'appareil :

. Appareils &

Réseaux a’”

@ Afficher tous les apjieils |HM|_2

w [ IHM
~ (3 SIMATIC Basic Panel
» (4 Ecran 3"

@ Ajouter un appareil

o E

Appareils

4 m Données communes
b [5]] Parametres de la documentation

» [ Ecran 10"
» [ Ecran 12¢
» [ Ecran 15"

e “
Contréleurs ’ = F”E” %
o @ @ » (i Ecran 6"
- [E[ Ecran 7" .
e = KTP700 Basic PN
~ |5 KTP700 Basic
* ] Projett E8 6AVZ 123-2GA03-0AX0
e =
iy : x [ 6AV2 123-2GE03-0A%0 N° d'article : | 6AV2 123-2GB03-DAXD |
WAJDUter o Bppﬂre” ¥ [E3 KTP700 Basic Portrait Version : | 17.0.00 [=]
gg-ﬂ Appareils & Réseaux » (B Ecrang”

Description :

Ecran TFT 7", 8OO x 480 pixels, 64K couleurs ;
commande partouches et tactile, 8 touches de
fonction; 1 ®x PROFINET, 1 x USB

k Eﬁ Langues & Ressources
¥ [ Accis enligne
b (5 SIMATIC Card Reader

» (53 SIMATIC Comfort Panel
» [ SIMATIC Mobile Panel
» 3 HMISIPLUS

Systémes PC

e Insérez un nouvel appareil par le biais du navigateur du projet ou vue du portail.

e Donnez-lui un nom et sélectionnez un pupitre opérateur. Ne désactivez pas la case d'option "Lancer
|'assistant Appareils".

Q Création d’'un modeéle pour une vue IHM

L'assistant des pupitres opérateur s'ouvre une fois que vous avez créé un pupitre opérateur. Cet
assistant démarre en affichant une fenétre dont le but est de renseigner les cing éléments suivants :

e Connexion API.
e Représentation vue.

e Alarmes.
e \ues.
e Boutons.
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KTP600 Ba

Connexions AP

&@ Connexion API

La configuration de la connexion entre le pupitre opérateur et I'automate s’effectuera a I'aide de

Connexions AP

@ Représentation vue

Choisir la couleur d'arriére-plan pour le modele et les éléments de la ligne d'en-téte.

Représentation vue

Remarque
Il sera possible de modifier les valeurs paramétrées ici pour la représentation de la vue a
posteriori dans le modele de la vue IHM.
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Alarmes

Si dans le projet, il est nécessaire d’utiliser des alarmes, il faut les activer ici.

Alarmes

Remarques

Si vous activez les alarmes dans |'assistant des pupitres opérateur, vous pourrez sortir les
messages par le biais du pupitre opérateur. Les fenétres de message créées ici sont placées
sous "Gestion des vues" dans la vue globale. Vous utiliserez des messages, par exemple pour
émettre via le pupitre opérateur des avertissements en cas de dépassement d'une valeur
limite. Il est possible de compléter les messages a volonté avec des informations
supplémentaires, par exemple pour localiser plus facilement des perturbations dans le
systéme. On distingue principalement entre messages utilisateur et messages systeme :

- Les messages utilisateur servent a surveiller le processus de l'installation.

- Les messages systeme sont importés dans le projet et contiennent des informations

d'état du pupitre opérateur utilisé.

Vues

Ne pas paramétrer cet élément

Vues systeme

Désactiver les vues systéeme

Boutons

Permet d’activer ou non la zone de boutons inférieure et d’insérer le bouton systéme "Quitter".
Ce bouton systeme permet de quitter Runtime.
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ASSIstant PUPILIEs operatenrs:

Boutons
Insérezles bouton: par glizserdéplacer ou en cliguant sur ez boutons.
w_ gme disponibles. . 5 - 5 .
Connexions APl )
S it Boutons systéme Apercu
Ao 2 i @ | = :
Quitter Ouvrir Lengue  Vueinitisle — =il F
Vues .3 i 4 = ., O
e
Vues systéme J
. : ‘) i 7.‘ . - : ;
Zones des boutons
[JGauche [JBas [ |Droite
| Réinitialiser tout |
[¥) Enregistrer les paramétres | <cPrécedent | [ Guwsne | [ Terminer || annuler |

Aprés avoir cliqué sur « terminer » le logiciel a créé I'arborescence de I'lHM dans le navigateur de projet
ainsi qu’une premiére vue appelée vue racine (c’est la page d’accueil de pupitre aprés mise sous tension).
Aprés avoir ouvert cette vue, il est possible d’indiquer le message d’accueil de la machine.

O Création de nouvelles vues

Pour insérer de nouvelles vues, il suffit de cliquer sur ajouter une vue.

[KTP700 Basic

L H ]

Y configuration des appareils
Q) En ligne & Diagnostic

Y Paramétres Runtime

Vues

I Ajouter une vue

¥ | Vue racine

» [§) Gestion des vues

» L g Variables IHM

Lors de la création des vues IHM, bien vérifier les numéros de vue
(on peut vérifier en cliquant Clic droit — propriétés)

~ [} HMI_1 [KTP700 Basic PI
T Configuration des ap
%l En ligne & Diagnastii J PIWS || Animations || Evénements \ || Textes
'f Paramétres Runtime =
- E Vues Général

General =
Modele

Flans

Mam : |‘u"ue_2
] vue_3 2
] vue 4 (ouleunarnere—plﬂn: 1817 182; 181 |v]
ue
[ vue s g Couleurgrille
4
] Vue_s 4 Murnéro |
4 g@] Gestion des vues : Modele : | =i

Remarque

Si la vue racine est affectée du numéro 1, modifier celui-ci avec un numéro non utilisé dans
le projet.
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O Création d’objets graphiques

2@ Introduction

Dans le portail TIA, vous créez des vues pour le contréle-commande de machines et d'installations. Pour
créer des vues, vous disposez d'objets prédéfinis permettant de représenter votre installation, d'afficher des
processus et de prédéfinir des valeurs de process. Les fonctions du pupitre opérateur déterminent la
représentation du projet dans I''HM ainsi que la fonctionnalité des objets graphiques.

@ Objets graphiques

On appelle objets graphiques tous les éléments que vous pouvez utiliser pour la représentation du
projet dans I'lHM. Il s'agit, par exemple, de textes, boutons, schémas ou graphiques pour la représentation
de parties de l'installation.

@ Utilisation d'objets graphiques

Il est possible de représenter les objets graphiques statiquement ou de les utiliser comme objets
dynamiques a |'aide de variables :
> Les objets statiques ne changent pas en Runtime.
> Les objets dynamiques varient en fonction du processus. Vous visualisez les valeurs de
process actuelles par le biais :
e de variables APl dans la mémoire de I'automate,
e de variables internes dans la mémoire du pupitre opérateur, au moyen
d'affichages alphanumériques, de courbes et de bargraphes.
Font également partie des objets dynamiques les champs de saisie sur le pupitre opérateur
qui permettent I'échange de valeurs de process et d'entrées de I'opérateur entre I'automate
et le pupitre opérateur au moyen de variables.

@ Création et configuration d’un bouton "DCY"

Les étapes suivantes décrivent comment créer le bouton "DCY" et le relier a une variable API par le
biais d'une variable IHM externe.

Une variable IHM externe permet d'accéder a une adresse dans I'automate. Il est possible ainsi,
par exemple, d’entrer une valeur de process par le biais d'un pupitre opérateur ou de modifier
directement des valeurs de process du programme de commande par le biais d'un bouton.

L'adressage se fait au moyen de la table des variables APl (dans le bloc de données DB que I'on
a créé précédemment) de lI'automate connecté au pupitre opérateur. La variable API est associée a la
variable IHM par le biais du nom symbolique. Aucune adaptation dans IHM n'est donc nécessaire en cas
de modification de I'adresse dans la table des variables API.
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Ouvrir une vue

Fenétre de travail

prog SMR 1403 2022_V17 » HMI_2 [KTP700 Basic PN] » Vues b Vue_1

— W W X Accessoires

Options

[ TE[[EBIUSA:t=E: ArRs s =2 —: Brcis ZelilsDs Fo3 @

A 2 5 0 [Voleus orsels)

~| v | Objets de base

/ ® @M A L

Task Cards :

Onglet de sélection
des taches

| Eléments

| o L %5 [

| v | Controles

A E G R

Sélectionner un bouton dans la fenétre Task Cards et par glisser & déposer le

positionner dans le pupitre de la fenétre de travail.

> Onglet Propriétés

Dans cet onglet, renseigner les parametres généraux : format police, couleur bouton, .......

| Propriétés | Ani | Eve [ Textes
= Liste des propriétés R for
e § A ’: .
énérl — Fenétre d’inspection
i Ariére-plan
Wotif de rempliRege couleur: [l 25500 [+] Largeur: (2 3]
Apparence wplissoge: [llren  [+] Stfe: Fiin
Mize en page e e i
et e Roondangle: 3 [3] couteus: Moioio [+
Styles/designs Couleur srmigrsplan ¢
Divers Texte
Sécurité
Covleur:

Dans la fenétre d’inspection, utiliser les différents points de I'onglet Attributs pour

renseigner ce bouton (couleur, taille, ...)

Remarque

De la méme maniére, il est possible d’insérer des de champs de variable, des images, des formes, du
texte, des bargraphes, du texte, des courbes, .......

» Onglet Animation

Dans cet onglet, on renseigne sur la visibilité d’un bouton par exemple

Evé Textes

Propriétés

Apercu
» 4@ Liaisons de variables
~ B Afichage

& Ajouter une nouvell..

@ Visibilite

» & Déplacements

vérin)

Visibilité

Processus
Vinuﬂ'e)
I
@ rlage L O
Arfioo TR

Visibilité
@® visible.

Il est également possible d’effectuer des déplacements d’objets (simuler par exemple le déplacement d’un

On cligue sur le bouton et on
indique que celui-ci sera visible
en fonction de la valeur d’'une
variable.
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» Onglet Evénements

Dans cet onglet, on renseigne sur les différentes fonctions de I'élément

e Dans la fenétre d’inspection, ouvrir

J Attributs " Animations [| Evénements Textes

'onglet Evénements puis choisir 2T BE X
I'action qui doit étre réalisée aprés clic I
appui sur le bouton. ini| Presser N |~ MiseAlBit
PP Relacher ,._/' Variable (Entréelsortie)
Activer 1 <Ajouter fonction>

Par bouton

exemple pour

poussoir,

au "Presser", on met a 1 la valeur du
bit

Désactiver

(]

I Attributs " Animations u Evénements Textes

2T BHE X
au "Relacher", on met a zéro la valeur ——e |
du bit. \_} | Presser E\f; RAZBit
3 Relacher L Variable (Entréefsortie)
Activer i <Ajouter fonction>
Désactiver |
Modification [<]

e Aprés validation, indiquer I'adresse de la variable API

Cliquer sur

Ouvrir le bloc

Variables_IHM

Lel

H Textes

Pigpiée#®™| Animations Evénements
tT BE X

Choisir la S Rl
i ié - [ icherout
variable associee o —
elacher ariable (Entréefsortie) ariables_IHI [
au bouton e e
Désactiver
NModificatian "
Remarque

~ [ PLC_1 [cPU1215C .
~ gl Blocs de program.
» @ DD [DB7]
» @ Dateetheure .
» i@ HM[DB2]
» @ Mémorisagigaes
EThporisateu..
» @ Variable IHM[D...
@l Variables_IHM[...
» ' Blocs systeme
» [34 Objets technologi...
» [ Variables API

[3]
‘

Typededo.. |Adresse com.

Il est fortement de recommandé de remettre a zéro la valeur du bit lorsque I'on quitte la vue.

Se positionner sur la vue puis dans I'onglet Evénement :

Cliquer sur Expédié puis remettre a zéro le ou les bits concernés

Animations Evénements

r3 E X

Propriétés

Textes

Chargé
13 expedie - RAZBit
Variable (Entrée sortie)

<Ajouter fonction>
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O Appel de vue par action sur un objet graphique

Fenétre d’inspection

|9 Propriétés

lenfu y|ﬂ Diagnostic

V.4

| Attributs “ Animations “ Evé ‘l Textes
LT BE X

Clic

» Presser i ¥ ActiverVue -~

53 Relacher Nom de vue g [ =]

Activer Numéro d'objet o ||
Désactiver <Ajouter fonction>. b
Modification (¢ m 2]

e Cliquer sur I'objet graphique (ici bouton)

e Dans la fenétre d’inspection, cliquer sur Evénements

e Choisir Evénement au Relacher

e Choisir vues dans la liste puis ActiverVue et choisir la vue désirée

Remarque : Il est possible d’activer la vue par son nom, par son numéro ou la vue précédente.

v Vues
ActiverVue

ActiverVueParNuméro

ActiverVuePrécédente

Q Appel de vue depuis une étape d’un grafcet

» Principe général

Les pointeurs de zone sont des tableaux de parametres. Ces tableaux de parametres fournissent
a WiInCC en Runtime des informations sur le temps d'exécution du projet. Ces informations
concernent la position et la taille des zones de données dans I'automate.
Au cours de la communication, I'automate et le pupitre opérateur écrivent et lisent tour a tour
des données dans ces zones de données.
L'évaluation des données enregistrées dans ces plages de données permet a I'automate et au
pupitre opérateur de déclencher des actions prédéfinies.

Fonction

La boite de taches APl permet de fournir des taches APl au pupitre opérateur et ainsi de

déclencher des actions sur ce dernier. Parmi ces fonctions, on distingue p. ex. :

o Afficher la vue

e Réglage de la date et de I'heure.

Structure des données

Le numéro de tache figure dans le premier mot de la boite de taches API. Suivant la tache API concernée,
jusgu'a trois parameétres peuvent étre transférés.

Mot Octet de poids fort Octet de poids faible
n+0 0 Numéro de la tache
n+1 Parametre 1
n+2 Parametre 2
n+3 Parametre 3

Dossier Ressource TIA PORTAL (WinCC)
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Pour appeler une vue, le numéro de la tache est 51

Mot Octet de poids fort Octet de poids faible
n+0 0 51

n+1 Numéro de vue

n+2 Non utilisé

n+3 Numéro de champ

Remarque : Si on renseigne le numéro du champ (par exemple 1), on ouvre directement le champ
correspondant au nombre de pieces avec accés au clavier pour définir le nombre désiré.

Vue 5
1

Champ 1: Nombre de piéces

/

> Champ 2 : Réglage Tempo 1

]

Il faut donc déclarer une zone de 4 mots

» Programmation API (déclaration d’une zone de 4 mots dans un bloc de données)

@ Création d’un bloc de données

Dans le navigateur, se positionner sur API puis bloc de programme puis ajouter un nouveau
bloc. Sélectionner bloc de dophées (DB) puis donner un ngfn (IHM) puis valider.

UEer nouvean I)'"C

Navigateur du projet

Appareils
it
e
¥ | ] tpwinec Type :
e :
E Nouter.un appareil * Langage - DB -]
EE,J Appareils & Réseaux B
~ [ PLC_1 [CPU 1215C DO/DC/DC] | Bloc Numéro -
5 organisation
I]T Configuration des appareils ] @ Maniia!
| Enligne & Diagnostic A "
C () Automatique
~ ! Blocs de programme =
& Ajouter nouveau bloc ﬁ Description :
& \ein [081] Bloc Les blocs de données (DB} servent & sauvegarder les donnges du programme
4 Startup [0B100] fonctionnel
| GC[FC3] L]
48 Init [FC4] ™
4 Sorties [FC2] b= ’
3 Structure grafcet [FC1] EC
@ Variables_IHM[DE1] E
P 2 2 Fancticn
» |4 Objets technologiques
» Sources externes =
» [:d Variables API
» (g Types de données APl E
» E&;{Tables de visualisation et de forcage permanent \ B
» E Sauvegardes en ligne dBIEC "19
» :__V_‘ Traces A it
» L@ Communication OPCUA
» [igl Dannées d'appareil proxy > |Infonnat|0n5 complémentaires
L ions © - ) 1
25 Informaticns sur le programme @&umrmmauet i oK 1 [ il
‘F] Listes de textes de messages AP| B
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@ Déclaration de la zone de 4 mots (variables)

Créer un tableau de 4 mots

Dans le DB, donner le nom puis indiquer le type « ARRAY » puis modifier les valeurs 0...3, type par
WORD. Ceci créer un tableau da mots d’une longueur de 4.

> Ecriture grafcet

tp IHM » PLC_1 [CPU 1215C DOUDUDC] » 3locs de programme »

v Appelde Vue
a = Appel de Vue[0] Word
< - Appel de Vue[1] Word
a = Appel de Vue[2] Word
< - Appel de Vue[3] Word

O W AW N -

d’un appel de vue

Extrait Grafcet point de vue PC

41

"pG"

Afficher vue 1

Type ¢f données

Array(0.3] % |2

Extrait grafcet point de vue API

DB2_Appel de vue|
[0]:=51

s
DB2_Appel de vue|
fl:=1

3
DB2_Appel de vue,
[21:=0
DB2_Appel de vue
[3]:=0

» Programmation IHM (paramétrage Connexions)

Avant d'utiliser un pointeur de zone, activez les pointeurs de zone sous "Connexions > Pointeur
de zone". Paramétrez ensuite les pointeurs de zone.

Dans le navigateur, se positionner sur HMI puis Connexions puis pointeur de zone puis cocher tache API
ariable API. Choisir le nu

puis se positionner su

b 138 Tables de visuglisaty
v [} Sauvegardes en lighe

et de forgage permanent

v [ Traces
» @ communicatfh orCcuA
opareil proxy

08 |nformayfons sur le pregramme

» [, Données

E] Listegfde textes de messages APl
les locaux

~ [ HMI_1 [KTP700 Basic PN]

IY configuration des appareils
% Enligne & Diagnostic
Y Paramétres Runtime
[F vues

[ Gestion des vues
(3 variables IHM

¥2, Connexions

4o du DB puis leafom.

PN \
A

4 Alarmes IHM
5 Recettes
ﬁ Archives
E Planificateur de tches
Ld Listes de textes et de graphigues
iy Gestion des utilisateurs
» 2 Appareils non groupés
v 55 Réglages Security

— N
g
Paraméifes ointeur de zone, \
ftivé ffichage Variabl API Adresse W
() rdin D <indéfink: oy
/1 B Dateiheure <ndéfini o
= =) Tache ARl M Appel Nie_vues [, o
= Enregistrement i ~
~ [ PLC \ [CPU 1215CDCI... l:lm
~ g BI% de programme
Nom Type de do...
~ @ IHM[DB2]
» <@ Appel_de_vues s —
B » @ Veriables_Hm[DB1] | 2 iy [E] ]
+ [ Objets technelogigues il
<] » [ variables API E
Pointeurs de zone globaux du pupitre op| » (18 odules locau r
Connexian Nom d'affichsge
indéfi |=] 1D du projet
in Mumeéro de vue
Dateiheure API
[<] i B =] i ]
ol ] ficher e
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> Programmation de I'appel des différentes vues dans le programme API

e Quvrir le bloc FC appelant les différentes pages et le bloc DB crée précédemment puis cliquer sur
I'icone pour avoir les 2 fenétres simultanément.

e InsérerVes 4 blocs MOVE et par glisser & déposer indiquer les variables de sortie de ces blocs.

o |l est préférable d’appeler les vues de I'lHM sur front montant d’étape. Dans le programme ci-
dessous, on appelle la vue 5 sur front montant de |'étape 45.

Mot 0}\et de poids fort Octet de poids faible
n+0 N\, 0 51

n+1 N\ 5

n+2 N\ 0

n+3 N\ 0

Ay :1‘; m 15 =1 @ Lisison en ligne ﬁ‘ Interrompre la liison

k;)% %1 =4 fgi =: o4, = E b gi - x L%! = @ es b 5’1‘ = ':'i"‘“': ., Q E= T cConserverles valeurs actuelles
Appels de vues Appel de vue
Nom Type de données Valeurpardéf. | C.. Nom Type de données :]
1 @@ ™ Input EI 1 4] > Static
= L] Ajouter [E_ E 2 -'q_ﬂ|l ~ pAppel de vue | Arrayfo.3] o [Elf=
| F || n 2 @ Appel de vue[0] Word
AT 4 47 Appel de vuel1] Word
HF ik —0— {7 — 2 s @ Appel de vuel2] Word
| 6 Appel de vue[3] Word
> Réseau2: .
Commentaire
405
"K45" MOVE
{p | EN ENO
W400.5 51 IN
*Front montant
étape 457
s ouUTl
MOVE
EN ENQ ——
2 i "Appel de vue”.
“Appelde
st pum — vueT[1]
MOVE =
EM ENQ ——
! L *Appel de vue®.
“Appelde
se pum — vue'[2]
MOVE
EMN END —
5
i “Appel de vue”.
“Appelde
s guT — vue'l3] =
Remarque :

La configuration, au départ, parait longue, mais ensuite il suffit de faire un copier /coller du réseau
et de modifier uniquement I'étape et la vue appelée. S'il est nécessaire d’appeler un champ précis dans une
vue, il suffit de I'indiquer dans le troisieme mot.

Dossier Ressource TIA PORTAL (WinCC)
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Q Mémorisation numéro de vue IHM

> Problématique

Dans certains cas, il est utile de mémoriser la derniére vue affichée par I'lHM. C'est le cas
apres un figeage dans le grafcet de sécurité ; si on désire reprendre le cycle automatique aprés
cette action, il faut défiger et afficher la vue qui était active avant le figeage.

> Mise en situation

Grafcet de sécurité point de vue PC

Grafcet de sécurité
point de vue API

%MWS500 :
stockage mémorisation vue

h
Afficher vue Délau*7 GPN{*}

GINIT(")

(o]

GMANU{}

&

— KAU.RELANCER CYCLE

- KALLINIT

—— KAU.MANU

—= D.1s/X45

45 Afficher vue active 4
avant [KAU

"Défiger les grafcet”

i— GPN(20) Eﬂ—l GPN{20}

|
GINIT{60) | GINIT{60} |

aco) Ge{e)

GMANUY{10}

Liii

1 X20.X60 X0.X10 — X20.X60.X6

Y

?o?'fg?ppe' te }e .Ne pas lire GPN, GINIT, GC, GMANU"
Iy
%DB2_Appel de vUe
[]:=9

%DB2_Appel de v
[31:=0

h

1 %I10.1.DB1_RELANCER CYCLE
F 3

Eﬂ *%DB2_Appel de v Ie
Al [01=51
| | DBz _Appel de vje
[1] := %MWS00
A
| | %DB2_Appel de vile
(| [1=0

%DB2_Appel de vi
B=0
~ T5.Q(01s)

%I10.1.DB1_INIT
A

— %I0.1.0B4_OK
A
| B2t E“ %MB20:=1
A

SMERO %MB60:=1
i
HMBa:=1 %MBO:=64
p A
B0 %MB10:=1
961200 %MG0.0 %MO.0.%M10 0 - %M20.0 %ME0 0 %MD &

Dossier Ressource TIA PORTAL (WinCC)
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> Pointeur de zone « numéro de vue »

Dans ce pointeur de zone, les pupitres opérateur déposent des informations concernant la vue
appelée sur le pupitre opérateur concerné.

Il est ainsi possible de transférer des informations sur le contenu actuel de la vue a I'automate

Le pointeur de zone est une zone de données d'une longueur fixe de 5 mots dans la mémoire de
I'automate.

Type de vue actuel |
N° de vue actuel

Réservé
N° de champ actuel
Réservé

> Programmation API (création bloc de données)
Déclaration de la zone de 5 mots dans un bloc de données (DB).
@ Création d’un bloc de données

Dans le navigateur, se positionner sur API puis bloc de programme puis ajouter un nouveau bloc.
Sélectionner bloc de données (DB) pwys donner un nom d¥émorisation vue) puis vafider.

¥ ] Mémovues
[ Ajouter un appareil
a Appareils & Réseaux
~ [ PLC_1 [CPU 1214C DC/DC/D
I]'[ Configuration des appare
%! Enligne & Diagnostic

+ |5l Blocs de programme

& Ajouternouveau bloc  \ V' (R T

& Main [0B1] Type : | i DB global |L

» [§ Objets technologigues % Langage - |
<]

» Sources externes :
: Bloc Numéra :
+ [ Variables AP d'organisation '
» L Types de données APl () Manuel
] ables de visualisation et de forcage @Aummatique
] '_.;‘ Sauvegardes en ligne #
» [l Données d'appareil proxy EB Description :
28 Informations surle programme Bloc Les blocs de données (DB) servent & sauvegarder les donrkes du programme
fonctionnel

E] Listes de textes de messages APl
» [l Modules locaux
= [} HMI_1 [KTP600 Basic color PN]
¥ configuration des appareils

]

%! En ligne & Diagnostic EC
I! Paramétres Runtime o

b ) Vues

4 r_ﬁ] Gestion des vues

v L2 Variables IHM
524 Connexions

]

54 Alarmes IHM DB
J Recettes flac r'je
: = données
5] Planificateur de tiches Y plus...

) -
-a] Listes de textes et de graphigues =z 2 -
= ) e ? |Informat|ons complémentaires

v | Vue détaillée ; :
[\l Ajouter nouveau et ouvrir r oK 1

Dossier Ressource TIA PORTAL (WinCC)
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@ Déclaration de la zone de 5 mots (variables)

Dans le DB, donner le nom puis indiquer le type « ARRAY » puis modifier les éléments (remplacer 1 par 4,

type par WORD. Ceci cré¢ un tableau de mots d’une lpbngueur de 5. /
SF =F By BWAES T Conserverles yaleurs actuelles gg htané %9
Mémorisatioh vue
Nom Typg de données Valeur de départ

1 4] v Static

2 4@l= ¥ Mémo Array{0..4] of Word

3 <4 < Mémao[0] J_V\brd 1650
4 4@ - Mémo[1] Word 16£0
5 <&@ - Mémo[2] Word 6%0
6 4 - Mémo[3] Word 6%0
7 4 - Mémo[4] Word 16%0

> Programmation IHM (paramétrage Connexions)

Dans le navigateur, se positionner sur IHM puis connexions. Observer le nom de la liaison API-IHM.

/

Connexions
» [ Données d'apghreil proxy Nom a Ote de communication  Mode de ¢
&g Informationd sur le programme gg-_;, HMI_Liaison_1 SIMATICS7 1200 Aucun(e)
E) Listes dgftextes de messages <ajouter>
» 8 Mody,
v |3 HMI_1)KTP600 Basic color PN
JIY configuration des appareiff
%/ En ligne & Diagnostic [ < u
J (DRI AR ]| Parametres Pointeur de zone
» ) Vues
» ) Gestion des vues Activé Nom d'affichage Variable API
» [g Variables IHM (| Coordination <indéfini=
S— “bﬁbtdhﬁéﬁéﬁ‘sw N S| = === e
A Alarmes IHM D Tache APl <indéfini>
J Recettes D Enregistrement <indéfini>
5] Planificateur de taches s

Dans le tableau pointeurs de zone globaux du pupitre opérateur, se positionner sur la ligne « Numéro de
vue » puis choisir la liaison (identique a I’écran précédent) puis se positionner sur variable API, choisir le
tableau (ARRAY) Mémo du\DB Mémorisation de vue crée précédemment puis vali

Pointeurs de Zbne globaux du pupitre

Connexion Nom d'affichage Adresse Longueur Mode ¢
défi ID du projet 1 Cycliqu
[—] Numéro de vue m 5 Cycligu
Datefheure APl =
~ Uil PLC_1 [CPU 1214
L el | 164
I v ' Blocs de programme’
(<] Nom Typededo.. Adyesse Com...
» @ Appel de vue [DB2]
Aucun
» @ HM[DB3]
Général v @ Mémorisation vu...
— » € Mémo
» (3 Objets technologiques
» L@ Variables APl
: » [l Modules locaux
“
b
»
[<] i ] [ v |
CCTAfichersout L MIx

Dossier Ressource TIA PORTAL (WinCC)
17



» Programmation APl (Mémorisation de la derniére vue)

Le but est de stocker en permanence sauf a I’étape X45 et a I’étape X42 la valeur de la
vue active dans le mot %MW500.

e Quvrir le bloc FC appelant les différentes vues et le bloc DB mémorisation vue puis cliquer sur
I'icone pour avoir les 2 fenétres simultanément.

® Insérer le réseau ci-dessous dans le premier réseau. Pour insérer la variable IN du bloc MOVE,
utiliser la fonction glisser & déposer ; cette variable est le mot 1 du DB contenant la valeur du
numéro de vue.

-

Réseaul:
mentaire
%405 M40 2
"X45" "x42" MOVE
/1 /1 EN ENO

“Mémarisation
vue” Mémo[1] — |y

¥ QUTH

TWS00
“Mémarisaticn
numeéro vue®

Programmation APl (Programmation appel de vue de I'étape X45)

e OQuvrir le bloc FC appelant les différentes vues et le bloc DB Appel de vue puis cliquer sur I'icone
pour avoir les 2 fenétres simultanément.

e Insérer les 4 blocs MOVE et par glisser & déposer indiquer les variables de sortie de ces blocs
Il est préférable d’appeler les vues de I'lHM sur front montant d’étape. Dans le programme ci-dessous, on

appelle la vue contenue dans le mot %MWS500 sur front montant de I'étape 45.

M40.5
*x45 MOVE
{P | EN ENO
#MA00 .5 5 N
“Front montant
£tape 45°

¢ OUT1

MOVE

*Appel de vue®
“Appelde
vue“[0]

ENO —

*Appel de vue®.

..] » Blocs de programme » Appeldewvue [DB2] —1BH X
= _’> = D?' Conserver les valeurs actuelles  [gg E =
Appel de vue
| Nom Type de données Valeur de dép...
<@ ~ Static
- = ¥ Appeldevue Array[0..3] of Word
s Appel de vue[0] Word #
< Appel de vue[1] Viord
=) » Appel de vue[2] Wiord
.@ - Appel de vue[3] Word £

*Appelde
sk oum —vuet T
MOVE
EN ENO ——
o
4 “Appel de vue”.
*Appel de
s& oury — vue'[2]
MOVE
EN ENQ ———
&
s “Appel de vue®.
“Appelde
s put — vue'[3]

Dossier Ressource TIA PORTAL (WinCC)
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Synchronisation de I’heure

> Problématique

Pour que toute l'installation affiche la méme heure, vous pouvez synchroniser I'heure des différents
composants de l'installation a I'aide de la fonction de synchronisation de I'heure. L'option de synchronisation
de I'heure de WinCC fonctionne sous forme de systéme maitre/esclave.

Pour que tous les composants d'une installation fonctionnent a une heure identique, un composant
de systéme doit étre défini comme horloge de base pour tous les autres composants. Le composant faisant
fonction d'horloge de base est désigné comme horloge-maitre. Les composants synchronisés recevant
I'neure sont les horloges-esclaves.

Attributs de la synchronisation de I'heure

e Le pupitre opérateur peut donner I'heure en tant que maitre, ou reprendre I'heure de
['automate en tant qu'esclave.
e En"mode maitre", I'horloge est synchronisée a chaque établissement de liaison.
e En"mode esclave", I'horloge est synchronisée a chaque établissement de liaison, puis toutes
les 10 minutes.
e La premiere synchronisation de I'heure est réalisée directement aprés le démarrage du
Runtime sur le pupitre opérateur.
e Lasynchronisation de I'heure n'est effectuée que pendant le fonctionnement du Runtime sur
le pupitre opérateur.
Remarque
Dans la configuration, sélectionnez un cycle d'acquisition du pointeur de zone Date/heure API qui
ne soit pas trop court, car ceci influe sur les performances du pupitre opérateur.
Recommandation : Cycle d'acquisition d'une minute, si votre process le permet.

» Synchronisation de I’heure IHM en mode esclave et APl en maitre

"Date/Heure API" est un pointeur de zone global, il ne peut étre configuré qu'une seule fois dans le
projet.
Lorsque l'automate est configuré en tant que maitre d'horloge, I'automate charge la zone de données du
pointeur de zone. Le pupitre opérateur lit périodiqguement les données par le biais du cycle d'acquisition
configuré et se synchronise.

> Programmation API (création bloc de données)

@ Création d’un bloc de données Date et Heure de type DTL

te et Heure

~ ] Programme APl Grugeage 2021 Alarmes Nom: Type de donnée
B’ Ajouter un appareil | @@ > Static
2y Appareils & Réseaux 2 4i|s ~ Date!Heure DTL

s E[l PLC_1 [CPU 1215C DU/DC/DC] = YEAR Ulnt

I3]

I

4 Startup [0B100]
4 Appel de vue [FC8] =1
4 Butée [FCI]

4 Forgage [FC8]

& GC[FCT]

& GINT[FC4]

& GMENU [FC2]

& GPN [FC3]

& G5 [FCT]

4 Pages Alarmes [FC10]
4 Sorties [FCS]

& Variateurs [FC11]

@ Appel_de_vue [DB7]
@ Date etHeure [DET1]
@ HMpe1]

SECOND Usint
NANOSECOND UDint

[If configuration des appareils 4 ] WMONTH usint
') Enligne & Diagnostic =|s = DAY usint
= [gl Blocs de programme & = WEEKDAY Usint
B¢ Ajouter nouveau bloc - HOUR usint
2 Main [0B1] = MINUTE usint

-

.

dpapadan

@
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> Programmation IHM (paramétrage Connexions)

Dans le navigateur, se positionner sur IHM puis connexions. Observer le nom de la liaison API-IHM.

» [5 Objets technolegiques
b @i Sources extemnes

» L3 Variables APl

» L Types de donnees APl

2

5
' m

|5 Tobles de visualisation et de forcage permaneni
(& sauvegardes en ligne

e
[ Traces

& Init [FC4]

4 Sorties [FC2]

2 structure grafet [FC1]
@ Appel_de_vues [DB2]
i@ date heure [DB3]

@ Variables_IHM [DE1]

Communication OPC UA
Données d'appareil proxy
Informations sur le progipffine
Listes de textes de
Modules locaux

= |4 HML_1 [KTE700 Basic PN]

i}
(]
1
|
» @
=

Canfiguration des appareils
En ligne & Diagnostic

Paramétres Runtime
Vues

Gestion des vues
Variables HM

L

Connexions

Dans le tableau

Alarmes [HM

eurs de zone globaux du pupitre opérateur, se Rositionner

Connexions
Hom Tamon | Mode de synchronisation de 'heur. | Station Partenaire Noeud
5 HM_Liaison_1 571200 Aucun(e} || stations7-1200.1  PLC_1 CPU 1215€ DCDTI...
<ajouters S
<] A~ i
7 T
Pfametres Pointeur de zone |
Activé Hom d'sffichage Varizble APl Mode d'accés Adresse Longueur |
(=] Coordination <indéfini> acces symbolique> 1 c
= Dstelheure [ 7=l mcces symbolique> [+] 6 c
=] Tache AP ~ - c
=] Enregistrement = rﬂr"_'-U [CELET21RC D ™ 4
~ | Blocs de programme e T T
~ @ Appel_de_vues [
» <@ Appe! de Vue ok =
» @ date heure [DB3] ol
» @ Varisbles_HM[DB1] |
» [ Objets technologiques |y I
(<] » g Variables API ]
Pointeurs de zone globaux du pupitre op| | * Ll Medules locaux ]
Connexion Norn d'affichage N
1D du projet c
[5] numéro de vue <] [ P[] \ INENE
Datefheure API [ affcher tout Nl [¢

sur la ligne

« Date/heure APl » puis se positionner sur variable API, choisir le DB Date et Heure crée
précédemment puis valider.

Dans la colonne "Pilotes de communication", sélectionnez I'automate « Sl

Dans la colonne "Mode de synchronisation de I'heure |

ATIC S7 1200 »

ectionnez « Esclave »

53?' Liaisons & des automates 57 dans Appareils & réseaux

Connexions

# HM_Liaison_1

Nom Filote d

-Bjouter>

SIMATIC 57 1200

unication

Esclave

Mode de synchronisation de I'heure (H
w | Station 57-1200_1

> Programmation API (Lecture Date et Heure API)

Fartenaire
PLC 1

Noeud
CPU 1215CDCDC...

Le but est de lire I’heure et la date de la CPU et de la stocker dans le paramétre OUT DB
Date et Heure crée précédemment. Le paramétre RET_VAL nous indique I’état de I'instruction.

Ouvrir le bloc OB1 et insérer le réseau ci-contre

-

Réseau 1 :
Date et Heure IHM
RD_SYS_T
DTL

—EN ENO

RET_VAL

WG 000
"Etat Lecture
date et heure”

"Date et
Heure”"Date {
Heure®

Ne pas oublier de compléter le paramétrage de I’heure dans la configuration de la CPU (en ligne)

I Général H Variable 10 H Constantes systéme H Textes /

Adresses EIS
» AI2IAQ 2
b CB 1241 (RS485)

» Compteurs rapides (HSC}
» Générateurs d'impulsions (FTOMFIN)

Mize en route
cycle

Charge due 3 ls communication

Mémentos systéme
» ServeurWieh

Multilinguisme

Heure

} Protection & Sécurité
Contréle de la configuration
Resssurces de liaison

Début de '

et mémy

[

re d'été

du maois:

&

Début de |'heure d'hiver

du maois:

&

| Demier

| Dimanche

| Mars

| 02zhoo

| Dernier

[ Dimanche

| Octobre

[oshoo
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Alarmes de bit IHM

> Problématique
Les alarmes de bit IHM indique les changements d'état dans une installation et ils sont déclenchées
par I'automate (exemple un défaut de pression ou un défaut thermique moteur). Ces alarmes apparaissent

dans des fenétres qui vont s’afficher au premier plan sur I'lHM.

> Paramétrage IHM (paramétrage vue globale)

| Appareils l Options
Ei [mR | 1=E[=BIUSA: A 2 Y B [Valeur
- M I

& Ajouterun appareil
o Appareils & Réseaux
» [ PLC_1 [CPU 1215C DCIDC/DC]
~ [53 HML1 [KTP700 Basic PN]
IIY configuration des appareils
%] Enligne & Diagnostic
Y Parameétres Runtime
» [ vues
~ ] Gestion des vues
» [ Modeles
3. Vue giobale
» [ Variables HM
24 Connexions
Alarmes IHM

5] Planificateur deftaches
14 Listes de textef et de graphi.

e Se positionner sur « Vue globale »

e Une fois dans « Vue glokdle », on insere la fenétre des alarmes sur la vue globale a I'aide la fonction
glisser & déposer

Remarque : il est possible que la fenétre des alarmes soit déja présente sur la vue globale.

On obtient cet écran

No. Heure  Date

Bouton pour acquitter le défaut

*‘/

Dans la fenétre d'inspection, vous modifiez les parametres de position, géométrie, style, couleur et
police de I'objet, bouton acquittement ....

Fenétre des alarmes_1 [Fen&tre des alarmes]

jebe = Propriétés |'_-,5, Info aﬁj Diagnostic =0
| Proprietés | Animations | fvé [ Textos

[2]

£ Liste dec proprideés T
Général

Représentation

Mise en page
Fenétre

Affichage

Format du texte
Bouton - Bardure
Bouton - Motif de re...
Colonnes [¥] |

Dossier Ressource TIA PORTAL (WinCC)
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Eléments de commande

Les éléments servant a commander la vue des alarmes au runtime sont déterminés dans la fenétre
d'inspection, sous "Attributs > Affichage > Parametres". Le tableau suivant présente les éléments de

commande de la fenétre des alarmes avec leur fonction :

Bouton Fonction
*Info-bulle” Affiche I'info-bulle pour une alarme.
"Acquitter” Acquitte une alarme.

[ & &

A chaque pression sur une touche, la fonction configurée est exécutée (p.ex. "ActiverVue”). Il est ainsi
possible d'appeler une vue contenant les informations sur l'alarme sélectionnée.

n

“Loop-In-Alarm®

Acquitte également une alarme & acquittement obligatoire.

n Uniquement si une fonction est programmée au niveau de I'événement "Loop-In-Alarm” pour I'alarme sélectionnée.

> Programmation API (gestion des défauts)

On utilisera un mot de 16 bits (%MWO) qui gérera les différents défauts. Dans notre exemple, deux

défauts (Défaut de pression associé a la variable %M0.0 et Défaut moteur associé a la variables %M0.1)
@ Déclaration des variables

# D TH LS

Variables API
Mom Table desvariables  Type de données | Adresse 'Réma... |Acces.. | Ecritu... Visibl.. | Commentaire
‘| < capteur défaut pression Table de variables 5.. Bool %I0.0 =) [ v
2 < capteur surcharge moteur Table de variables s.. Bool %01 =] =] [
3 < Defaut pression Table de variables 5.. Bool FMO.O B E @
4 0 Defaut moteur Table de variables s.. Bool “Hh0.1 =) v =]
] < gestion des défauts Table de varia bI_..E Ward R B = ™) [
3 <Alouter=
@ Programme API
¥  Réseaul: ¥ Réseau2:
Gestion défaut pression Gestion défaut moteur
%€0.0 %0.1
“capteur défaut 0.0 “capteur
pression” *Défaut pression” surcharge “M0.1
—— | { } moteur” *Défaut moteur”

t { —

> Programmation IHM

@ Créer une variable IHM (afficher défauts) et faire le lien avec la variable API (gestion des
défauts)

v 4 HMI_1 [KTP700 Basic PN]
Y configuration des appare..

FEXE

- . — - Variables IHM
Y En IlgnF & Dlagn.o:nc Nom a Table de variables Type de données Connexion Nom APl Variable API Adres
1 Paramétres Runtime 4  Aficherdéfauts Table de variables standard E\ word @ HM_Liaison_1 D PLC_1 <entrer variabl. J|
» [ vues <ajouter>
v [ Gestion des vues R
» [ Modeles ~ [ PLC_1 [CPU 1215C DCI...

» [ Blocs de programme
» (3 Objets technologiques
v [ Variables API

=] vue globale
v [ Variables IHM

Typededo... Adresse

Lz L ey T capteuNgéfaut pression  Bool %I0.0
Zq Afficher toutes les var..; 0 deule' e harge moteur Bool %10.1
BES Incérar ina naialla ¢ - = Bool %MO.1
Bool %M0.0
@ gestion des défaut word  [&) %Mwo
[<] u ] Bial [ ]
[ Afficher tout Iv|
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@ Créer les différentes alarmes de bit

tp pages alarme » HMI_1 [KTP700 Basic PN] » Alarmes IHM

H;L Alarmes systéme ‘_: Classes d'alarmes Hﬁ Groupes d'alarmes

Appareils ‘ "n Alarmes de bit HZ,J Alarmes analogiques

s de bit
2 Listes de textes demes. || Nom Texte d'alarme |Classe d'aler... | Veriable de déclenche.. |Bitde . Adresse de déclenchement | Variabled'ac.. |Bitd'a. Adresse d'acg..
» [ Modules locaux 2 Alarme de bit 1 Défautpression Errors Afficher défauts 8 Cgestiondesdéfmuts"x8  <aucunevari_ 0
~ [ HMI_1 [KTP700 Basic PN] EA [#] Alarme_de_bit 2 Défaut meteur Errors [ afficherdéiauts [l 9 [§] “gestion djpdéfauts®s0 <aucune v...[i] 0
Y configuration des app.... <ajouters

%) En ligne & Diagnostic
Y Paramétres Runtime
» [ vues
» [ Gestion des vues
w [ variables HM
%3 Afficher toutes leffv_
B Insérerune noylell...
34 Table de varigbles 5.
2 Connexions
£ Alarmes IHM

Adresse de déclenchement :

Variable de I’API %MWO0

Bit de déclenchement de chaque défaut

Remarques :

Le bit 8 correspond au défaut %MO0.0 de la variable API (voir schéma ci-dessous)

%MO0.7 9%MO0.6 %MO0.5 %M0.4  %M0.3 %MO0.2 9%MO.1 9%MO0.0 %M1.7  %MI1.6 %MI1.5 %M1.4 %M1.3 %M1.2 %M1.1 %MI1.0

\ J | J

%MBO %MB1

%MWO

Il est possible de mettre du texte d’information sur le défaut détecté.

|| Proprietes | ve [ Textes
Texte d'i
Genéral o

Déclenchement
T ] Défautsur I moteur. Veérifier le disjoncteur magnéto-thermigue. ~
Acquittement
.
7]
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