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Les objets et les systémes techniques : leurs usages et leurs interactions a découvrir et a analyser Les objets et les systémes techniques : leurs usages et leurs interactions a découvrir et a analyser Les objets et les systémes techniques : leurs usages et leurs interactions a découvrir et & analyser
Décrire les liens entre usages et évolutions technologiques des objets et des systémes techniques Décrire les liens entre usages et évolutions technologiques des objets et des systémes techniques Décrire les liens entre usages et évolutions technologiques des objets et des systémes techniques
identifier les innovations de rupture qui sont attachées a 'évolution d'un OST, 0
— Mettre en relation une découverte scientifique avec ses développements technologiques et leurs effets sur 1a Sociéte. a0 "
I'évolution des OST - - —
[Exprimer dans un argumentaire court l'incidence d’'un OST sur 1a SOCIEte. 0
[Exprimer dans un argumentaire court Fincidence des contraintes sociétales sur les OST. 0
- N —— [Exprimer dans un argumentaire court Ie réle du développement stratégique du NumErique au sein de Ia societé et des
Usages et impacts sociétaux du numérique |onvironnements professionnels (ou des métiers) a M
Décrire les i ntre un objet ou un systéme technique, son et les utilisateurs écrire les i entre un objet ou un systéme technique, son et les utilisateurs Décrire les i entre un objet ou un systéme technique, son et les utilisateurs
L/0ST dans son environnement [Décrire Pexpérience de Putilisateur d'un OST 3 Faide de modes de représentation choisis o I | I | I I I I
2 et choisir un objet ou un systéme technique selon différents critéres Caractériser et choisir un objet ou un systéme technique selon différents critéres ériser et choisir un objet ou un systéme technique selon différents critéres
tablir une liste C'OST possibles en vue de répondre 3 un besoin. o
. [Chosir un OST et argumenter ce choix en prenant en compte son cycle de vie et s trois piliers du développement durable.
Le choix d’un OST dans un contexte de
développement durable 0
Evaluer les OST selon des exigences ou des critéres identifiés performances, colt, indice de
o
L2 performance des OST [D&finir et metire en ceuvre un protocole pour mesurer Une caractéristique, une performance 'un OST. )
Structure, fonctionnement, comportement : des objets et des systémes techniques & comprendre Structure, fonctionnement, comportement : des objets et des systémes techniques & comprendre Structure, fonctionnement, comportement : des objets et des systémes techniques 4 comprendre
Décrire ot caractériser Porganisation interne dun objet ou d’un systame technique et ses échanges avec son environnement (énerglos, données) Décrire et caractériser lorganisation interne d'un objet ou d’un systéme technique et ses échanges avec son environnement (énergies, | Décrire et caractériser lorganisation interne d’un objet ou d’un systéme technique et ses échanges.
9 Y g g gles, données) avec son environnement (énergies, données)
] T aborer, & Taide d'un schéma bloc, la chaine d'énergie d'un OST. 1 X
- — [lustifer le choix d'un matériau et de son procédé de mise en forme au regard des contraintes techniques et
Matériaux et procédés. lenvironnementales. o
Fomctions, solutions, constituants de a chaine |P2CTTE Un OST €n caractérisant sa chaine & nformation. i X
dinformation [Associer des grandeurs analogiques fssues d'un OST 3 des données exploitables. o
[Représenter sous forme de données les informations de diverses natures utilisées par un OST. 0
Structuraion et traitement des donnees [ Gentifer,selon e co, Jeu ise n fortne Teur transmission,ou leurstockage dans de chirs (txte mage, rombre)
|de comprendre le fonctionnement de I'OST.
[dentifier et représenter Ia circulation d'une information dans le réseau Internet. X
La crculation de Vinformation dans un réseau Jusifer Ta nécessité d'un protocole de routage pour faite communiquer plusieurs réseaux (aciVite débranchée, table de
informatique routage donnée). o
Identifier un i d’un objet technique et y remédier Identifier un i d'un objet technique et y remédier Identifier un i @’un objet technique et y remédier
[Formuler des hypothéses expliquant le dysfonctionnement d’un objet technique. 0
) _— Proposer un protocole de dépannage puis de réparation. 0
Le dépannage et la réparation : ! . - b
Réaliser le dépannage ou Ia réparation d'un systéme défectueux 0
Réaliser une pigce « sur mesure » pour réparer un objet technique, 0
@ et modifier un associé a une i ité d’un objet ou d’un systéme technique @ et modifier un associé a une i ité d’un objet ou d’un systéme technique CUUCL I assoore a une e
[Déterminer Tes données utlisées et produites par un programme associé 3 une en vue de le modifier. 1 I I [ x ] I T T T T [ [ [ [ [ [ [ [ [
La programmation d'une nouvelle  [programmer un algorithme I 3 une nouvelle fonctionnalié T i | i I i I i I i I i I i I I I I I I
fonctionnalité -
[Vodifer et tester e programme associé 3 une nouvellefonctionnalité &'un OST- a7 | x| x| x| I I I I I | I I I | I I I I I I
Création, conception, réalisation, innovations : des objets  concevoir et  réaliser Création, conception, réalisation, innovations : des objets  concevoir et  réaliser Création, conception, réalisation, innovations : des objets a concevoir et  réaliser
Imaginer, concevair et réaliser une ou des solutions en réponse a un besoin, a des exigences (de develnppemenl durable, par exemple) ou 4 la Imaginer, concevoir et réaliser une ou des solutions en réponse a un besoin, a des exigences (de développement durable, par exemple) ou| Madiner; concevoir et réaliser une ou des solutions en réponse a un besoin, 3 des e
développement durable, par exemple) ou 4 la nécessité d’améliorations dans une démarche de
nécessité d’améliorations dans une démarche de créa 4 la nécessité d’améliorations dans une démarche de créativité e
La gestion de projet technique [Elaborer un processus de conception et de réalisation dans une durde,avec des taches Identifiées. 0
- Proposer et fabriquer un ensemble de solutions pour produire un nouvel OST (croquis, schéma, graphique, algorithme,
Le prototypage de solutions modélisation). N
x
Le choix des matériaux [Choisir un matériau constitutif d'un objet et/ou systéme technique o
Le choix d'une source d énergie [Choisir une source d'énergie pour n OST. o
v de consti [Choisir Tes et assembler un prototype 0
La modélisation et la fabrication [Modéliser une forme voulue. Choisir les moyens et produire Ia forme voulue. 1 x
Les objets linterfacer deux objets techniques communicants 0
Valider les solutions imulations ou par des de tests der les solutions par des ou par des de tests Valider les solutions par des ou par de: de tests
La validation du mécanique |Mettre en ceuvre une simulation pour valider a tenue mécanique d'un matériau 0 T I I I I I T
d'un matériau [Proposer un protocole de test pour valider Ia tenue mécanique d'un matériau. [ | | | | | | | |
| La validation des d'un OST _ |Proposer un protocole de test pour valider le comportement et les performances d'un objet technique. 1 [ X [ [ [ [ [ [
Concevoir, écrire, tester et mettre au point un programme Concevoir, écrire, tester et mettre au point un programme Concevoir, écrire, tester et mettre au point un programme
[Elaborer ou concevoir un algorithme permettant de répondre au besoin visé, puis e traduire en un programme structuré
(appel de sousprogrammes ou de fonctions), le tester et le mettre au point, o

La programmation des OST

Réaliser et mettre au point un programme commandant un systéme réel incluant une interaction entre un humain et une
imachine.
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