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Création, conception, réalisation, innovations : des objets a concevoir et a réaliser Création, conception, réalisation, innovations : des objets  concevoir et a réaliser Création, conception, réalisation, innovations : des objets  concevoir et a réaliser
Imaginer, concavor o éalier une ou des solutlons en réponse & un besoin, & des exigences ou & la nécessits d'amélorations Imaginer, concevoir et réaliser une ou des solutions en réponse & un besoin, a des exigences ou a la  Imaginer, concevoir et réaliser une ou des solutions en réponse a un besoin, & des exigences ou a la
une démarche de créa nécessité d’améliorations dans une démarche de créativité nécessité d dans une démarche de créativits
[Organiser un processus t de réalisation dans une durée, avec des taches identifiées.
La gestion de projet technique 1 x
[Proposer et fabriquer une solution pour ajouter une nouvelle fonction & un OST (croquis, schéma,
Le prototypage de solutions leraphique, algorithme, modélisation) 5 X X X X X
Le choix des matériaux [Comparer différents matériaux pour choisir Ie pius adapte. 1 X
O ——— [Comparer différentes sources @énergie pour chorir Ta pus adaptée.
Gentfer T TanqUANTs dans Un protorype et I¢ compléter. X %
Wiodifer une forme § Taide d'une modelsation
La modélisation et la fabrication |Choisir les moyens et produire la forme voulue. 4 X X X X
Les objets communicants nterfacer un objet technique avec un réseau 0
Valider les solutions techniques par des simulations ou par des profocoles de tests Valider les solutions. par des ou par des prot de test Valider les solutions par des ou par de: de tests.
R ——— mécanique [rameTEr fournie pe n matériau 1 X
'un matériau [Proposer un protocole de test pour valider a enue mécanique & un matériau 1 R
Proposer un protocole de test pour valider Fun objet technia
La validation des performances d’un OST 1 X
Concevoir, écrire, tester et mettre au point un programme Concevoir, écrire, tester et mettre au point un programme Concevoir, écrire, tester et mettre au point un
Modifer un ah e TEpondre au besoin o au problEme posé 3K 3 X
[Traduire un algorithme permettant de répondre 2 un besoin ou  probléme simple en un programme. 2 X X
La programmation des OST
Realiser € metire au point un programme commandant un systéme réel incluant éventuellement une
linteraction entre un humain et une machine. 2 x X




	Séquences 4eme

