RU BT K solver

..0u comment résoudre de tagon totalement automatisée e célebre

Rubik's Gube ?




Informations genérales ﬁ



Saisie du cube

Servomoteurs

Rotations des faces et

du cube entier %

Moteurs pas a pas ARDUINO



Detection des couleurs

*Visuel par caméra

. Recuperatlon de plages

» Comparaison par rapport
aux plages du centre
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PROGRAMME DE RESOLUTION
Projet 2012-2013 - Lycée BAUDIMONT ARRAS

INITIALISATION

\/ Programme de gestion de la caméra
\/ Programme de transfert Arduino

v Environ 120 mouvements de résolution
v’ Listes de mouvements et d’ordres

v’ Gére les autres programmes

v'4,000 a 5000 lignes de code

v' Y4 seconde pour résoudre le cube

v’ Fonction de pause, de chronomeétre,
et d'affichage en temps réel du patron du cube



Systeme de prehension de cube
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Précis du systeme de rotation des faces
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Electromecanique
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Montage



