UTILISATION DE LA CARTE ARDUINO UNO
AVEC LE LOGICIEL MBLOCK
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INSTALLATION DU LOGICIEL ET CONNEXION DE LA CARTE
ARDUINO UNO

Installer le logiciel mBLOCK disponible a I'adresse https://mblock.cc/pages/downloads

mBlock PC version

Version: V5.4.3
Released: 20231101

Download For Apple MUM2

Released log » Chips

Previous version »

Une version en ligne est également possible si jamais il est compliqué d’installer le logiciel sur un PC.

Une fois installé, lancer le logiciel. Sur la page d’accueil, cliquer en bas a gauche sur AJOUTER.

& melock vs.4.3 - ¢ x

makeblock | mBlock @, @ Fichier | Sanstitre @ enregistrer - B Guide de lutilisateur 8 Exemple de programmes  §8 Retours & Paramétres .
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! SRl = icindre la matrice LED port 1v

000

Choisir ARDUINO UNO (installer la mise a jour si besoin) puis valider.

Q Bibliothéque d'appareils

m Développement officiel  Développement non-officiel

Arduino Uno Arduino Mega2560  Arduino Micro Arduino Yun Arduino Leonardo OrangeBoard
Déveioppeurs: Ablock Développeurs: Ablock - Développeurs: woolh

Développeurs: Aslcck Dévelonseurs: Ablack Développeurs: Ablock

ur de mBlock pour débloguer plus de potentiel Annuler

La carte Arduino a été ajouté sur le menu de gauche.
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https://mblock.cc/pages/downloads

a o0

Appareils Chjets | Ariére plan

Commutatear ds mords G

Téléverser JRNETINeS

Brancher la carte Arduino Uno a l'ordinateur avec le cable USB (bleu).

Dans le menu en bas a gauche, cliquer sur CONNECTER pour se connecter a la carte.

) o0

Appareils Objets Arriére plan
e
“ G"[
mBot

Connectez votre appare

Comment utiliser
Lappareil?

Commutateur de mode @

= JCETELE En direct
Ajouter

Un menu s’ouvre. Choisissez d’Afficher tous les appareils disponibles. Choisir le COM sur lequel est

branchée la carte ARDUINO UNO.

(9 Afficher tous les appareis disponibles
i

coM7 | COM & choisir

Tt 12 Cable USE ext

tement connects  I'appareil

4 que I'sppareil connecté est
allume.

- Un seul appareil peut étre cannects 3 la fois
dars ¢ nexion de cet appareil

entrainera  la décannexion du précsdent.

Pour téléverser un programme sur la carte, appuyer sur TELECHARGER dans le menu Téléverser.

) o0

Appareils Objets Arriére plan

-— e
g

mBot Appareil conr

Comment utiliser

l'appareil?

Commutateur de mode ®

° ICEESSS En direct

foutes [*) Télécharger

\ ¢R Déconnecté )
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BLOC UTILES POUR PROGRAMMER LA CARTE ARDUINO UNO

La carte Arduino Uno peut étre programmée en Scratch avec les différents blocs contenus dans ces
nombreuses catégories ci-dessous :

Broche

port série

Données

détecteur

Opérateu

Variables

les blocs|

Chaque catégorie comporte des séquences de code en Scratch. Toutes ne sont pas utiles pour cette
activité. Parmi toutes les catégories précédentes, seules cing seront utilisées :

e Broche : Permet de lire ou régler les valeurs renvoyées par les différentes broches de la carte

Arduino Uno. Cela permet également de faire fonctionner des moteurs, buzzers ou LEDs.

. ©0Q lire la broche numérique °
Broche
©Q lire la broche analogique (A) o

Données . = e
©Q régler la sortie de la broche numérique o sur haut v
CECEETgN OO définir la sortie de PWM o comme o
©Q® régler le servomoteur o aun angle de @
Opérateur

extension

4/6
NOTICE LOGICIEL MBLOCK avec ARDUINO



o Détecteur : Permet de lire les valeurs renvoyées par le capteur a ultrasons.

©® lire les broches TRIG o et ECHO o du capteur ultrasonique }

©® chronométre

. ©Q réinitialiser le chronométre
détecteur

e Evénement : Permet de créer des événements lorsque la carte Arduino Uno est active,
notamment avec le bloc « lorsque I’Arduino Uno démarre »

lorsque |'Arduino Uno démarre

e Contréle : Permet de créer des structures classiques d’algorithmes (si, si/sinon, tant que,
répéter n fois, etc...).

attendre o secs

répéter m

s
pour toujours.
. s

Contréle

si

sinon

attendre jusqu‘a
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e Opérateur : Permet de créer des conditions mathématiques (>, <, =, et, ou, non, etc...).

oLelele

L

choisir au hasard entre o

v

h

Opérateur
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