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Les objets et les systémes techniques : leurs usages et leurs interactions a découvrir et a analyser Les objets et les systémes techniques : leurs usages et leurs interactions a découvrir et & analyser Les objets et les systémes techniques : leurs usages et leurs interactions a découvrir et & analyser
Décrire les liens entre usages et évolutions des objets et des systémes techniques Décrire les liens entre usages et évolutions des objets et des systémes Décrire les liens entre usages et évolutions s objets et des systémes
Mettre en relation les OST avec leurs usages. o
Févolution des OST dentifier tages et es inconve &5 aux évolution: ¢ . "
Justifier 'évolution d'un OST pour répondre a I'évolution des besoins. 1 X
Identifier et appliquer les régles pour un usage raisonné des objets communicants et des
numérique é été identité numérique, témoins de connexion, 1 X
géolocalisation).
Décrire les entre un obiet ou un systéme technique, son et les utilisateurs Décrire les entre un objet ou un systéme technique, son etles utilisateurs Décrireles entre un objet ou un systéme technique. son Tles
Décrire I'expérience de I'utilisateur (ressenti et facilité d'usage) d’un OST en partant du langage naturel
' aboutir é hiques, algorith 1 M
rost
Repérer et expliquer les contraintes, exigences prises en compte (sécurité, incidences
environnementales, formes et fonctions, ergonomie, qualité, fiabilité) pour répondre aux attentes des | 1 X
utilsateurs.
Caractériser et choisir un objet ou un systéme technique selon différents critéres Caractériser et choisir un objet ou un systéme technique selon différents critéres Caractériser et choisir un objet ou Un systéme technique selon différents critéres
Identifier les caractéristiques a prendre en compte dans le choix d’un OST en vue de répondre & un 0
besoin.
Le choix d'un OST d:
é ble "
, efficacité ¢ ost | 4 X
répondant au méme besoin et arréter un choix,
Choisir les appareils de mesure  utiliser pour mesurer une performance d’un OST & partir d'un
. o
Structure, fonctionnement, comportement : des objets et des systémes techniques a comprendre Structure, fonctionnement, comportement : des objets et des systémes techniques a comprendre Structure, fonctionnement, comportement : des objets et des systémes techniques a comprendre
Décrire ériser I'organisation interne d'un objet ou d’un systéme technique et ses échanges avec son envi Décrire et ériser I interne d’un objet ou d'un systéme technique et ses échanges avec son _Décrire ef ériser Porganisation interne d'un objet ou d’un systéme technique et ses échanges avec son
Fonctions, solutions, constituants dela | 1dentifier les consttuants d'une chaine d'énergie e les associer 3 leurs fonctions 2 x X X B
chaine d'énergie Repérer les transformations d'énergie et les flux d’énergie au sein de 'OST. 1 X
Matériau et procéés Metire en relation fa forme d'une pibce avec e procéde de réalisation 1 P
Fonctic it Identifier ine d' 'un objet réel et les associer 4 leur fonction.
o ution . g 5| X X X X x
chaine d'information
téle issues d'un OST. 3 X X X
o éesa ctune
interprétation du comportement d’un OST. 3 i i i
: fixe pour sjouter un &3 un réseau local, o
X 5 ble assurer les différents terminaux dans un réseau
bi ouréseau réseau
Compléter une simulation fournie pour valider le comportement d'un réseau informatique. 0
Identifier un iet technique et y remédier identifier un d'un objet technique ety remédier identifier un Fun objet technique et y remédier
Proposer un protocole permettant de vérifier I'origine d' 1 X
Le dépannage et la répar: mplacer ¢ P (a piece de ¢ ) 1 X
Choisir | dés de réalisation et les mettre en ceuvre. 1 X
etmodifier un associé & une d'un objet ou d'un systéme technique ot modifier un s50Ci6 & une fonctionnalité d'un objet ou d'un systéme technique et modifier un associé a uni ité d’un objet ou d'un systéme technique
Analyser les d 5 au programme 8 X X X X X X X X
La programmation d’une nouvelle Compléter un programme pour répor aune é d'un OST. 7 X X X X X X X
i it dans un envir réel, rogramme.
g g Prog 6 X x x x X X
Création, conception, réalisation, innovations : des objets & concevoir et & réaliser Création, conception, réalisation, innovations : des objets & concevoir et a réaliser Création, conception, réalisation, innovations : des objets & concevoir et a réaliser
Imaginer, concevoir et réaliser une ou des solutions en réponse & un besoin, a des exigences ou 4 la nécessité d'améliorations Imaginer, concevoir et réaliser une ou des solutions en réponse a un besoin, a des exigences ou a la Imaginer, concevoir et réaliser une ou des solutions en réponse a un besoin, a des exigences ou a la nécessité
jans une démarche de créativité nécessité o dans une démarche de créativité @ dans une démarche de créativité
Organiser un processus de conception et de réalisation dans une durée, avec des taches identifiées.
La gestion de projet technique 1 X
Proposer et fabriquer une solution pour ajouter une nouvelle fonction & un OST (croquis, schéma,
Le prototypage de solutions graphique, algorithme, modélisation), 4 X ! ‘ .
Le choix des matériaux Comparer différents matériaux pour choisir e plus adapté. 1 X
R R EDREIED Comparer différentes sources d'énergie pour chaisir la plus adaptée. o
it Identifier un prototype et le compléter. 1 X
Modifer une forme a Faide & une modéisation.
La rication la 4 X X X X
Interfacer un objet technique avec un réseau 0
Valider les solutions techniques par des. ou par des protocoles de tests Valider les solutions par des Ou par des protocoles de tests Valider les solutions par des Ol par des protocoles de tests
mécanique | Paramétrer une simulation fournie pour valider la tenue mécaniaue d'un matériau. 1 X
d'un matériau Proposer un protocole de test pour valider la tenue mécanique d’un matériau. 1 X
. Proposer un protocole de test pour valider le comportement et les performances d'un objet technique.
La validation des performances d'un OST 1 X
Concevoir, écrire, tester et mettre au point un amme Concevoir, écrire, tester et mettre au point un Concevoir, écrire, tester et mettre au point un programi
Modifier un algorithme permettant de répondre au besoin ou au probléme posé 2 X x
Traduire un algorithme épondre 3 un besoin ou 3 unprogramme. | [~y
Réaliser et mettre au point un programme commandant un systéme réel incluant éventuellement une
interaction entre un humain et une machine. 1 x




