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Le géoréférencement c’est établir un référentiehrmmin sur la Terre pour tous, pour aider tous |
intervenants et permettre des échanges fluidegatiers.

Le fait est que le point de vue est percu différemmpour le géometre, pour l'architecte, ... I

géoréférencement apparait indispensable afin @gédiavoir a repositionner les maquettes entres ddles
de chaque échange !

Il est d’autant plus nécessaire qu’il y a des lajgcdifférents avec des systemes et fonctionnesne
spécifiques : Civil3D, Maps (WGS84), AutoCad, ificCoordinateReferenceSystem, IfcSite, IfcBuilding
IfcBuildingStorey), Tekla (Point de base), Recapigde modifiable), Revit (pt de base de projepeint
de topo).

C’est une opération qui est faite ponctuellememjuein’est plus retouchée pendant toute la vie rdjep
(ce qui explique pourquoi c’est une notion critiquar pratiquée peu fréquemment) -> documenter
procédure qui a été employée pour tracer commeét# apéré le géoréférencement.

C’est une opération qui concerne beaucoup d’intemts, avec des maturités BIM diverses, avec (
personnalités avec des habitudes variées -> r@uasirener tout le monde a travailler ensemble !

Un Systeme de Référence Terrestre SRAst composeé...

... d'un repere orthonormé (centré sur le centreadkelre)

... associé a 1 ellipsoide
L'ellipsoide de réf utilisée par tous les pays EsStGRS 1980
(Geodetic Reference System) ou GRS80 = WGS198dlI{satde
positionnement) -> coordonnées géographiqueslorigitude,

latitude, h=hauteur ellipsoidale) = GPS (en Degnéutés Secondes

DMS ou Degré Décimaux DD).
En France le SRT RGF93 est le systéeme local fran{flRéseau
Géodésique Francais).

Un Systeme de Coordonnées de Références (SGRJrojection d’'un
SRT dans un plan 2D cela donne des coordonnéeggrhiques (ou
planes) EO et NS ; il est donc composé ...
... d’'un SRT
... et d’'un systeme de projection
Exemple de SRC : RGF93/Lambert93 (SRT= RGF93/Sysuarprojection= Lambert93)
Exemple de projection : - Projection cylindrigueMercator (UTM Universal Transverse Mercator
- Projection Lambert Conique Conforme

D
(2}

Nt

a

es
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En CCxx : quand le y commence par un 2, on esbiea 2 et on fait 41+2=43 pour confirmer CC43
Een CC43 : le x=0 y=0 est un point virtuel en Maanie x=1700km y=2200km

Si le projet fait 2x10miles = 32km, sur la terre,glan de 32km ne touche pas la terre a ses exf&mil
y a un décalage de hauteur de 20m : la projectithhogonale donne une distance rouge plus grande&aqgue
véritable distance verte -> pb des projets trésdiie

Altitude

L’altitude H décrit distance entre le point et laface de la mer mais le niveau
de la mer est imprécis et pas stable -> on luigpeéfa notion de géoide (surface
équipotentielle de pesanteur = extrapolation desuef océanique sous les
continents « sorte de niveau moyen de la merablesdans le temps)

L’altitude H (au-dessus du « niveau de la mer »ssmtendu au-dessus du
géoide) est différent de h (hauteur ellipsoidalende par les gps satellites)

Geéolocaliser : coordonnéees GPS coordonnées gduguas (latitude - longitude - hauteur ellipsoide)
Geéoréférencer : faire appel & un systéme de pgrofe(xyz)

Vocabulaire revit :

Géolocalisé : a base de coordonnées GPS/Adrestdenos
Geéoréférenceé : on est dans un systeme de coordooagésiennes RGF93 (pour les batiments) darss I¢s
zones ou LAMBERT93 (réseau routier).

Sites internet utiles :

Geodesie.ign.fr/fichesIGN met a disposition des fiches géodésiques.
Cadastre.gouv.fr permet d’avoir les coordonnées géographiqueg et |
systéme de projection (conique conforme) qui estiléser pour le site
étudié.

Cadastre.data.gouv.frermet de consulter et télécharger des cartes au
format dxf géoréeférencées (sélectionner la parcelen haut a droite
données cadastrales / PCI (Plan Cadastral Infaé)adixf en cc9zones

(si projet sur une grande échelle adopter Lambgrt93

Outils de conversion de coordonnées : en ligreoffee.fr- theworldcoordinateconvertéwcc) ou par
logiciel (circe IGN)
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Identifier le géopositionnement d’un projetan géoréférencé

Repéres confondus, le
batiment a des
coordonnées nulles ->
Maguette non

géopositionné.

Repéres séparés : repe
absolu « local » : le
batiment a des
coordonnées petites
(10m,20m) -> Maquette
non géopositionnée.

re

Repéres séparés : repe
absolu RGF93: le
batiment a des
coordonnées élevées (¢
million m) -> Maquette
géopositionnée

CAS 1

19

CAS 2
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Le géoréféerencement de la maquette a partir d’'stesye de coordonnées (xyz pour E/O, N/S, NGF) he
doit pas étre confondu dans le «langage Revitec demplacement géographique (Onglet Gérel /
Emplacement) qui est une localisation sur une artpii est utile pour les études d’ensoleillenetries

calculs thermiques.
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# $ %

tw 22 4 !
Dupliquer le type de cbte d’élévation, renommerikd€C(Site) » et paramétrer origine 3
de 'élévation « point de topographie »+NGF K
Rq : dupliquer la cote de niveau permet aussi idladi les valeurs NGF directement sur
les niveaux.
Point de base du projetl  « origine du repere projet » « origine du systémoal » : ’ 3

Il référence le projet selon le point de topographi

Souvent le niveau haut de la dalle finie RDC. Clestepére local a partir duquel sont

données les altitudes des points du batiment (ebeenig niveau 1 est a +3m du rdc)

(Comparable au SCU dans autocad : Systeme de Guures Utilisateur)

« je regarde mon projet depuis le point de vue ddeauille (A4 A3...) et je suis orienté nord projet »

Point de topographie2  (« origine du repeére site ») : c’est I'origine deréférence (0;0;0) par rappor
a laquelle sera défini le point de base du projest le repére « absolu » a partir duquel le psgea défini.
Cela peut correspondre a une référence topograptype RGF93

« Je regarde mon projet depuis le point de vua deire et je suis orienté suivant le nord géogoah».

Origine interne (Depuis R21, non sélectionnable, non déplacable)

(Comparable au SCG dans AutoCad)

L'emplacement de I'origine interne ne se déplataig Elle représente le point de départ pour $eesye
de coordonnées internes qui constitue une basdgpasitionnement de tous les éléments dans |l&lmod|
(La géométrie du modéle doit étre positionnée darmayon de 16 kilométres (10 miles) a partir degine
interne).

(Lorsqu’on importe ou lie un autre modeéle, on pkeupositionner en alignant l'origine interne de k

géomeétrie entrante avec celle de notre modeleav@e I'option Positionnement sur Automatique - (Deg
a origine ou Manuel - Origine a origine) (de métae6te de coordonnées peut pointer sur I'orignerne
en modifiant le paramétre Origine des coordonnaeR&slatif).

Origine de la Terre X
Non visible dans reuvit.
C’est 'origine des coordonnées partagées, c’'esigine du systeme global, le centre de la Terre.

Ces 4 points sont superposeés au début d’'un pgaég(it de base).

Exemple 1 (approche xy) :
0- Créer une forme de batiment 10mx5m (au fini €Kt) Positionner des cotes de coordonnées (un ty

pe

de cbte avec comme base de coordonnées le pt eelbasojet et un autre type de cbte avec comnme bps

de coordonnées le pt de topographi®) (

la- Déplacer (par clic glisse ou par la fonctiopldéer) le point de base du projet vers le coigriefr
gauche et observer la valeur des coordonnées ea2sréperessy.

1b- Déplacer (par clic glisse ou par la fonctiompldéer) le point de topographie vers le coin irderi
gauche et observer la valeur des coordonnées ea@sréperesy.
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1c- Sélectionner le point de topographie et le aiggl (par la fonction déplacer) vers la gauchermdes®
observer la valeur des coordonnées dans les 2eepi(avec la fonction déplacer « tromboné » = avéc
le trombone non barré).

1d- Sélectionner le point de base du projet eirdais coordonnées dans la fenétre propriété (steja
c6té du symbole) 3m en E/O : le point de base sstutiéplacé par rapport au point toph (e projet
(murs, niveaux, ...) n'est pas déplacé. Repositiotm@oint de base du projet en bas a gauche (jmar [
glisse ou fonction déplacer ou saisissant les ayoréles 2m en E/O fenétre propriétés ou a coété|du
symbole)
2a- Menu Gérer/Coordonnées/Spécifier les coordandégoint et sélectionner le point de base dweprqg
(appuyer sur tab pour sélectionner effectivemempioiat de base du projet et non I'extrémité du nair)
affecter 4m en E/O7] : le point de topo est décalé vers la gauchend€8p (ou autre fagon plus cohérentg
de présenter : 'ensemble du projet (modéle, nixeau) est déplacé de 2m vers la droite)
2b- Recommencer la méme action en sélectionnaritdmité du mur inférieur gauche et affecter 6m ¢n
E/O : le point de topo est décalé vers la gauch2nddd) (ou autre fagon plus cohérente de présentlr :
I'ensemble du projet (modele, niveaux, ...) est d&plde 2m vers la droite)

Donc spécifier les coordonnées d’un point (n'impadeguel) affecte I'ensemble du modele (murs, nixea
...) par rapport au point de topographie.

Donc, dans un projet, des qu’on connait les coordarées d’un point du batiment (information donnée
par le géometre), il suffit de spécifier ce pointtde modéle sera géoréférenceé.

3- Le point de topographie présente souvent lesdoomées 0,0,0 et comme nos batiments ont des
coordonnées importantes, il se retrouve trés éfognl est alors masqué.

Parfois, on peut positionner ce point de topogmaghr une élément remarquable (borne, spit) a mitéi
du batiment modélisé ; exemple, si le coin en Bagauche est un point remarquable (coordonnées E/O
6m, N/S 5m), sélectionner le point de topograptiéromboner (le trombone est a présent barré)gt sg
les coordonnées dans la fenétre propriété ou adubsgymbole et saisir E/O 6m, N/S 50 L'origine
des coordonnées (0,0,0) existe mais n'est padeviddns revit, on peut la représenter gar r paler a
comprendre ou se situe le point origine 0,0,0.

Ainsi le point de topo représente le point remablgi@t sera visiblel().

1 2 3 4 5
6 7 8 9
10 11

X
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Exemple 2 (approche z) : si le géometre nous afiéeque le niveau 0 est a NGF +4m alors Menu
Gérer/Coordonnées/Spécifier les coordonnées du (liet sélectionner le niveau 0 et saisir « 4m@)» (
cela déplacera tout le modele+niveaux+ ... vers lé¢ Ha 4m (en réalité, cela laisse le point en placg
projet inclus- mais bouge la Terre = cela décalera le bas le repére absolu de 4m) (On auraii puss
déplacer le point de topo vers le bas de 4m avimntaion déplacer « tromboné » = avec le trombome
barré)

2

Remarqgue : si le RDC est au NGF 142m et non 4mdétaarche est identique mais les points de
base du projet et points de topographie sont telleréloignés que la construction apparait « tres
petite » (voire n'est plus visibleB)-> masquer ou afficher le pt de topo puis ZA paairouver le
batiment.

Remarqgue : inscrire les coordonnées dans le peibiade du projet déplace le point de base du ppajet
rapport au point de topo mais ne déplace pas lrebkedu projet (mur, niveaux, ...) par rapport aunpoi
topo.
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BIM Niveau 1
L’architecte va modéliser un batiment (ou a déjadgisé son batiment sans connaitre la position &xa¢
de son futur emplacement) et il récupere des irdtions de la part du géometre :
Les coordonnées d’un point (Scénario)
Un fichier dwg basique non géoréférencé avec untp
pour lequel les coordonnées sont connues (Scénaric
et )
Un fichier dwg géoréférencé RGF93CC43 pour legle
va récupérer le georéférencement (Scénarioet )
Remarque : Cette méthode peut s’appliquer en deébut ...

Les scénarios

modélisation (si on dispose des informations durggice avant de commencer) ou aprés avoir commehcé

la modélisation (dans le cas ou on ne dispose gasmébrmations du géometre en début de projepase
paramétrer les coordonnées et garder le point sie diaprojet et le point de topographie confondus).
BIM Niveau 2

L’architecte integre que le projet est destinéra étganisé avec plusieurs maquettes issues deynlsis
disciplines ; il est a I'origine du projet et prépdiorganisation géoréférencée de tous les fish(igle aussi
du BIM Manager) $cénario

Résumé des scénarios envisages :

P ario
> preéferer Je scenarl Q

3 ne pas trop utiliser

Scénario 9
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Extrait convention BIM - Exemple 1 : Extrait convention BIM - Exemple 2 :
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Identifier ou vérifier le référentiel de géoréfécement (RGF93CC43 ou Lambert93 ou aucun !)
Fichier 7- «Plan géometre3D XM2.p»

Sur le plan géometre lire les coordonnées d’'un:$pjt« a 7 chiffres » probablement en lambertCCzoneg

(car étude dans le département 64)

Sur géofree.fr ou Circe€, convertir en coordonné&egyaphiques (longitude/latitu@ea 3).

Puis saisir ces coordonnées dans mapeour localiser le terrain, la rue et la ville.
Sur cadastre.gouv.fr, saisir la ville et retrouvar parcelle et vérifier les =
coordonnéed.

Sur géodesie.ign.fr, saisir la ville et retrouxaepércelle et vérifier les coordonnées 2’

(5).

PDF

: ~ T

PDF

Google MAPS

Cadastre.gouv.fr Géodesie.ign.fr

: "~

i
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Sur géodesie.ign.fr, repérer le n°insee de la (@€ou sur googld).

Sur géoportail.fr, identifier la zone cadast&l (

Sur cadastre.data.gouv.fr, télécharger la feuife(@).

Décompresser I'archive et ouvrir le fichier 558000Adxf, les coordonnées sont a 6 et 7 chiffdd® ét
correspondent SRT Lambert93 (vérificatibl)

6»
5

X

8

. - CD « adresse/coord du lieu » Géoportail.fr
Géodesie.ign.fr

7
sg

Google.fr
Cadastre.gouv.fr

11

1C

558000A101.DXF (CAD)

Conclusion plan quartier téléchargé en coordonnées Lanberf898n a plat » :
Fichier 8-558000AI01.DX
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Fichier 9- Plan géometre3D XM2.ch

(dans Autocad fonction « id » pour localiser unmiat vérifier son géoref)

Lire sur le plan géomeétre les coordonnées : ici’«chiffres » probablement en lambertCCzone43
Conclusion : le plan géométre est géoréférencé BRIRCCA43 et il y a un point remarquable sgit
mentionné

Systeme de projection utilisé (en France Lambest9BGF93 9 zones)
Les coordonnées d’un point remarquable sur leiterra

Intégrer au fichier dwg la commande map ou géoisatidn

Récupérer le fichier 2D fonctionne tres bien (sgbilité récupérer fichier 3D, avec semi de poift
ou courbes de niveaux, revit gere mieux les coutleasveaux)
Récupérer les fiches des bornes géodésiques

Est-ce qu'il y aura un NP a liér ?

Est-ce qu’il y aura une modélisation du terraigaliser ?

Remarque :  pour identifier le systéeme de coordonnées du plamautocad
(https://www.youtube.com/watch?v=IWsHc5mKMII
Avec Civil3d :

Parametres, sélectionner le dessin et CD « modéseparameétres du dessin », surYeohglet choisir
pour « syst de coordonnées disponibles »

(« coordinate transformation tool » a installerslaivil3d pour transformer un dwg d’un syst versautre
syst de coordonnées : reprojection ou changemergpgee)

Avec Map :

Choisir 'environnement map « planification et aysa& » (icbne barre de raccourci tout en haut)
Onglet « configuration de Map » / Attribuer et démfenétre « systeme de coordonnées — Affectpisic
son systeme ou identifier le syteme de coordonpéeasmétré. Commande « mapwspace » pour fdire
apparaitre fenétre et suivre procédure pour reidédimouveau syst de coordonnées
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Scénario : Pour géoréférencer avec un plan géomeétre pdfgns fichier =
avec simplement les coordonnées d’'un p 1
« L'architecte vient de recevoir un pdf qui lui den la position | EEHER
géoréférencée d’'un point «sa constructiol » !

Scénario Méthodo résumée

Positionnement xy : Spécifier les coordonnées dat pélectionner le pt de base du projet et ssésicoordonnées RGF93.
Positionnement z : Spécifier les coordonnées d pélectionner le niveau et saisir son altimétrie.

Orientation Nord : Sélectionner le point de baseudhjet et affecter au parametre “Angle par rapparhord géographique » la valeur du
décalage d’angle.

Voici le pdf « Plan géometre3D XM2.pdf » recu

PDF I

Revit/Fichier/nouveau projet archi.
VV Site/révéler le point de base du projet, le pai@ topographie et 'origine interne : ils sonhfandus
1.

On va a présent affecter au point de base du pegjebordonnées du spit pour lequel les coordanséet
connues et affichées sur le pdj ( pour cela, onglet Gérer / coordonnées / spdiéis coordonnées dy
point et sélectionner le point de base du projet €oordonnées initiales par rapport au point sipu
cohérente8 (0,0,0 par rapport au point topo).

Saisir les coordonnées x = E/O (1339512.2699) y$ (8258186.8951). Le point topo est a présent tjes
éloigné et le point de projet présente des coorélencohérentes par rapport au point t@po (

!

1”7 4

3

»

Ne pas saisir les valeurs de coordonnées
directement en cliquant sur le point de base du

projet car cela déplacerait le point de base.
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3.1.6.2 Positionnement z

Sur I'élévation Sud, VV Site/révéler le point desbalu projet, point de topographie et origine meef).
Sélectionner le point de base et saisir directereb2.4551 m (ou dans la fenétre propriétés) ;aétdace
le point de base de projé) (@ I'altitude du spit qui est connue et affichéels pdf @).

Déplacer les niveau 1 et 2 en saisissarf)(péur le Niveau 1 et 3m pour le niveau 2 et lgsoremer
respectivement 0-Rdc 1-R+8)(

Onglet Architecture / Niveau et créer 3 niveauxitbpies sur les niveaux existants. Sélectionnégtee
de niveau, dupliquer le type de niveau, renommkigre de niveau (NGF) » et paramétrer origine e
I'élévation « point de topographie », renommer «AN@veau 0 » etc...9)

xG

: Yo

Remargue 1 on pouvait aussi saisir directement l'altimétriaz§ précédent en spécifiant les coordonnéesidtigebase du
projet en z (cela aurait aussi déplacé le Niveatud) par la suite, un fichier CAD est lié, il sgmsitionné, associé au niveau (
qui aura déja été déplacé de 52.4551m ! il faudredlors déplacer le lien cad vers le bas ->wdithode scénario ).
Remarque 2 si on souhaite que le point de base du projetesoiy a I'angle de la zone hachurée en noir :
Option 1 :dés le début, on positionne le point de base djefonon pas aux coordonnées du spit mais auxabéeg
coordonnées du point (il faut non pas saisir lesdonnées du spit mais les coordonnées de I'argl@ zbne hachurée
en noir)

Option 2 :on déplace le point de base du projet (en x + **en y + **m ; en z + ***m)

Sur la vue en plan Niveau 0 (orientée Nord prog¢gsiner une forme de batiment simple pour aide)
visualiser les futures orientatior®3 (Le coin repér& est le plus au nord de la construction)
Sélectionner le point de base du projet et affeB&e6681° au parametre “Angle par rapport au ngrd
géographique », la vue en plan orientée nord prdgepas changesj.

Dupliquer cette vue en plan et affecter le paragnetrentation sur Nord géographigyg. (Le point C est
bien le plus au Nord de la construction !

PDF 1 C
X

Q
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Remarque :Cette méthode fait « tourner les yeux » et ceuxecieprésentent plus les élévations suivgnt
les directions cardinales NSED) (

Si on veut que l'orientation reste cohérente, lthodologie est différente (a reprendre depuis ugé
Sur la vue en plan Niveau O (orientée Nord progélssiner une forme de batiment simple pour aide]
visualiser les futures orientations (Le coin rep@rést le plus au nord de la construction)

Faire pivoter le batiment de 35.6681°

Puis Onglet Gérer / Position / Orienter le progtsve nord et aligner sur le plan sélectionnésetnte mur
longitudinal Sud-Ouest ; le repére est correctemesitionné et les « yeux » désignent bien lesadiéns
suivant les directions cardinales (2).

Q

A ne faire qu’'apres avoir étudié les scénariosasuiy!
A ne faire que si on possede le dwg du géomeétre !
Pour vérifier que le projet est correctement géioos€, on peut lier le dwg géoréférencé aux coondes

partagées et il doit se positionner immédiatemeddgssous » la zone de la construction

A la fermeture du fichiene pas enregistrera position dans le lien (ne pas modifier le .dwg)

(Utiliser une copie de « Plan géometre3D XM2.dwgsas ou il aurait été modifié ...).
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Scénario : Pour géoréférencer avec un plan géometre dwg l\on Y o

) LE 2 . VA . : 4 ) 1 Lie |
georéférence (lie) mais pour lequel on connaitciesrdonnées d’'un spit; M

(approche xy uniquemel : m

« L'architecte a recu le plan géometre dwg basiqua,plat » (2D) et non === --@

geéoréférencé en interne, avec un point pour ledelcoordonnées sont N ,
. . ] N Dans le Batiment.rvt a €

visibles ». créé le lien vers le Géometre.dw

E——

Scénario Méthodo résumée

Lier geometre.dwg

Spécifier les coordonnées du pt et sélectionnet f®ur lequel les coordonnées sont connues (pet@aisir ses coordonnées RGF93
Remarque : le point de topo et le trombone

Revit/Fichier/nouveau projet archi. Insérer/lier GAet choisir le dwg « Plan géometre3D XM2.dwgp
(positionnement « automatique centre a centrexeehtre du plan dwg sera sur le centre du modeig) r
(on « pose » le lien sans faire aucun référencemeatmoment-la).

VV Site/révéler le point de base du projet et lenpde topographie : ils sont confondlis

Onglet Gérer / coordonnées / spécifier les coordesrdu point et sélectionner le spit pour lequel
coordonnées sont connue® gt affichées sur le dwg (remarque : si I'accrgeha’est pas possible,
dessiner une ligne de mod&@et recommencer « spécifier les coordonnées » lam@rochage a présent
opérationnel) ; les coordonnées initiales par repgo point topo sont cohérent#$<0 en x et >0 en y) ;
saisir les coordonnées du pofnk = E/O (1339512.2699) y = N/S (2258186.8951).pbint topo est a
présent trés éloigné et le point de projet présgesecoordonnées cohérentes par rapport au ppmi@p
(Le point de projet pourrait étre déplacé pour étfangle du batiment et sur le niveau fini sat)rd

2

1 4 o’

1’ /
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Remargue :le point de topo et le trombone

Le point topo a ses coordonnées 0,dD.l(e point de base de projet a ses coordonri&ges (

On peut aussi choisir de positionner le point tagmoximité du plan géomeétre sur une balise, ur) gpi
batiment réputé remarquable : sélectionner le pdattopo, CG sur le

trombone (le trombone est alors barré = détrombendgplacer le point de ’3

topo sur la balise remarquable (soit la fonctiomlaéer, soit saisir ses

nouvelles coordonnéel){.

Le point topo a des nouvelles coordonnées par rapda Terre ou au réferentiel RGF93CC4B (

Le point de base du projet présente toujours lesdomnées cohérentes).(

&2
\, o~

1 \
\ 0,0,0

@:93(3(343
1 P >

X X X

Quand le point de topo est tromboné, sa relatisrawis de la Terre est verrouillée (si on le déplan

change le systéme de coordonnées).
Quand le point de topo est détromboné, sa relati®a-vis de la Terre est libre, cela ne changel@ag
systéme de coordonnées (on conserve le systemeoddoanées utilisé précédemment = on conservg

relation avec la Terre prévue préecédemment)
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! [ Scénario @ & ne pas trop ufiiser = PPPR ——————
i ——
Scénario Pour geéoréférencer avec un plan geometre dwg MO0\ porig====1
géoréférencé (importé) mais pour lequel on corleaitoordonnées d’'un %
spit (approche Xy. _ : : ::
« L'architecte a recu le plan géometre dwg basiqua,plat » (2D) et non | ! m
-

georéférencé en interne, avec un point pour letegelcoordonnées sont—=-
visibles ».

Scénario! _Méthodo résumée

Importer geomeétre.dwg (a positionner sur un placafestruction dédié)
Spécifier les coordonnées du pt et sélectionnet f®ur lequel les coordonnées sont connues (fepetmaisir ses coordonnées RGF93.
Déplacer (le pt de base + le batiment + les vugslesplan topo sur la zone hachurée de I'implaotgprévue de la construction.
Faire pivoter le batiment sur la zone hachurée

Sur une coupe, déplacer en z (le point de basedjet - le batiment + niveaux) de 53m vers le Hattention ne pas déplacer le planfde
construction du géometre.dwg)

Objectif de la procédure : réaliser le positionnetrdu modeéle (« le batiment ») sur le plan géometr

topo et obtenir le résultat-dessou :
Vue définie avec nord projet Niveau 0 Elévation Est

1oW o

Le batiment (contour bleu) a U Lebatimentest positionné surlazo Le batiment est positionné én
positionnement correct (paysage sur le | hachurée d’emprise au sol, la ou| altimétrie Z3.
parralelle au bord de page) et possede le| devra étre construit (coin infériey
nord géographique récupéré sur le plan t( bas gauche XY2.
dwg 1

2

Nouveau projet gabarit architectural. Vue en plaeau O : dessiner 4 murs.
Propriétés de la vue : paramétrer « orientatiod géographique ».
VV Site/révéler le point de base du projet et lsnpde topographie.
Onglet Importer CAO (Plan géometre3D XM2.dwg), aioorigine vers origine interné); (il sera plus
tard positionné sur un plan de référence dédié)
Le lien arrive verrouillé (punaisé) et avec le Ng&bgraphique vers le haut (cohérent).
Ouvrir une vue 3D pour « étudier » le dwg importécomporte des courbes de niveaux a des altitug
voisines de 50m et un spit geo référencé en RGRB@OGHtE (2).
L’objectif ici est de modéliser un batiment dangdae hachurée gris/noir et d’avoir le repere I¢palnt
de base du projet) qui est géoréféerence.
2

-

D

es
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(Action non indispensable a réaliser mais intémggspour s’autocontroler : Sur la vue Niveau 0, [Bégr
le point de topographie sur la balise spit Pa&ir{fL). Observer que le repere projet a des coordonnées
modifiées (28.6792 ; -85.5238)2’ I'écart est repéré par les cotatidiy)

Sur une vue 3D Onglet Gérer / spécifier les coandes d’'un point et viser le spit/la balBet saisir les

coordonnées x = E/O (1339512.2699) y = N/S (225813#8.)3’ (la coordonnée z est d’office a la bonng

altitude car le dwg est en 3D avec l'altitude dbdéise décalée de 52.4551m)
Le point de topo et le point de base du prgjétsont a présent tres €loignégl’ : le point de projeO1
présente les bonnes coordonnées (1 339 512.268%#32 = 1 339 540.9491)

B
o N
B
1 -
01
2 211 3 4
o1
B B 4
01
4,
2 3 01
B
01

01

Une fois que le projet est correctement georéf@eidaut positionner le repére local au lieu rédel
construction sur la parcelle et orienter le norjeir:

Déplacer le point de base du projet @& (1) versO2 (2) + le batiment + les vues (« yeux »). Le
coordonnées du poini2 correspondent a celle d&l ajouté du déplacemer8)(

1 2 2

02
02

02

01
o1 o1

3

Sur une vue en plan avec orientation définie sl poojet, Onglet Gérer / Position / Orienter lejpt vers
le nord et « aligner la ligne ou le plan sélectidmret viser la base de la zone hachurée (1).ngkde plan
atourné dd a2.

V)
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Déplacer le batiment (« au coin ») et le faire pivd3) (ne pas déplacer les « yeux », ils traduisent(fs
élévation suivant les axes cardinaux NSEO). Puisusa vue en plan avec orientation définie sur ngrd
géographique on obtiedt

2 3 4

3.1.8.2 Positionnement en z

Puis sur une coupk I'objectif est a présent de déplacer suivantzles de positionner la construction §
I'altitude choisie :

Le plan CAD a été importé sur le niveau 0 : siileeau 0 est déplacé, le plan CAD va aussi étreadépl.
créer un nouveau niveau a la méme altitude quevéan 0 (& nommer Niveau réf CAR)J, sélectionner
le CAD et affecter son plan de construction a eeai ).

Déplacer le point de base du projet + les mursveianx (filtre de sélectiod) de 53m (par exemple) -> le
projet est préb !

1 5
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7 1 ) ( 2 1 8 )

#9 $ ! $ "
Scénario Pour géoréférencer avec un plan géometre dwg €i€) ,----\ .----\
récupérer son géoréf (Cas 1: 1 seul batimentgfader le projet sur le ! ) e | ‘.
site » ou < deéplacer le site sous le pr¢») 2% 0Geomerd

« L'architecte a recu le plan géometre dwg (3D) rgéérencé en interne
pour lequel il va récupérer les coordonn ».

Scénario” _Méthodo résumée #

_$
Dessiner les murs du batiment
Lier geométre dwg

Scénario" _Méthodo résumée # $

Dessiner les murs du batiment
Lier geométre dwg

Affecter le Ilen géometre sur le niveau 0 NGF TOPO
________________________ : Importer les coordonnées du lie
Déplacer le projet en xy sur la zone hachurée
Faire pivoter le projet
Orienter le projet vers le nord

sur la zone hachuree
Faire pivoter le site
Importer les coordonnées du lien

Obijectif de la procédure : réaliser le positionnetrau modeéle (« le batiment ») sur le plan géometre
topo et obtenir le résultat-dessou :
Vue définie avec nord projet Niveau 0 Elévation Est
3
1 P
Le batiment (contour bleu) a U Le batimentestpositionnésurlazo Le batiment est positionné en
positionnement correct (paysage sur le | hachurée d’emprise au sol, la oul altimétrie Z3.
parralelle au bord de page) et posséde le| devra étre construit (coin infériel
nord géographique récupéré sur le plan t{ bas gauche XY2.
dwg 1

1- Préparatif :

Nouveau projet gabarit architectural. Vue en plaeau O : dessiner 4 murs.
Propriétés de la vue : paramétrer « orientatiod géographique ».

VV Site/révéler le point de base du projet et lenpde topographié.

Insérer lier CAO et sélectionner le fichier « Piggometre3D XM2.dwg » (positionnement auto-origirje
vers origine interne) : le batiment n'est pas stauzone emprise constructible hachu&ele nord
géographique du dwg est toutefois bien récuféré

./

Rl

3 ==
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2- Spécifier en Z le point de base :

Sur une vue élévation (sujlou 3D @), désactiver le cadrage pour voir I'ensemble @un pbpo.

3
L 2 A\ .
/

Placer 2 cotes d’élévation sur le niveau 0 (oulalrase du mur) (une cbte avec pour origine d’diéna

« point de base du projet » et une autre cote @yeunt de topographie » et indicateur NGF)

Modifier I'élévation du point de base du projet+@aux+murgl ; pour cela, spécifier les coordonnées d’Un

point et viser le niveau 0 et saisir 53m (le bétitva étre construit sur la zone hachurée cotssH2e8m...

donc retenir par exemple +53m). et ne sont plusocwius en vue élévatidn

Tout a été déplacé de 53m, y compris le plan géeniéfpunaisé ou pas) (il a été

inséré sur une vue en plan niveau 0, son plan pEreetion est donc le niveau 0).

Option 1 :Créer un niveau a une altitude quelconque, sélantir ce niveau, propriété
du type, dupliquer la ligne de niveau (a nommerigné du niveau TOPO » et k
choisir comme référence de I'élévation le pointamographiea), saisir I'altitude
du niveau a Om (il est alors a la méme altitudelgymint de base de topographie)
et renommer « NivO NGF TOPO ». Sélectionner le [BRD et dans la fenétre
propriétés, affecter au plan de construction IEONNNGF TOPO §b)

Option 2 :il faut le repositionner : CG sur I'objet pourdélectionner et choisir décalage -53m par rappprt
au plan niveau 06().
Quelle que soit I'option adoptée, le plan est &@néa sa plac& @7’). L’altimétrie souhaitée est respecté

(8) et les courbes de niveau sont exploital®es (
T\

11%

/V

\ 6b
f 6¢C
\

®'y

79 /\

3- Positionner le projet en xy: Méthode 1 : Récueg les

coordonnées X Y du plan géomeétre puis-déplacerdenent :

Sur la vue plan de masse; Q%{Hggfbé%%l’és cotesatdonned.
6([)%‘ . . /
Yr@@@r@é e CG sur site péaitag
partagé ; choisir « i rter le systéme de coordenmpartagées
de ...»2 : le projet possede a présent les coordonnées
géographiques du site
et  ne sont plus confondus en vue en pkaet8’).
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N\ N

a- On peut déplacer le point de base du projeidma du repere projet ) dans les coordonnéesx y|d
site (repére topo ) : vérifier que le plan géomestverrouillél, déplacer uniquement le point de bage

dans lI'angle du batiment par exem@®@ea@’). Les coordonnées de l'origine du repére projetansde
repére topo  ont bien changé.

1»

N N\

b- On peut déplacer 'ensemble du projet (poinbase + tous les éléments murs... sauf lien dwg gaa) p
le positionner a I'emplacement réel de sa constmct pour cela, déplacer le point de base
+niveaux+murs+yeux (et donc I'ensemble du projef gaplan « Plan géometre3D XM2.dwg ») dans |e
plan géometre a I'endroit qui convient pour le fytwojet (sur la zone hachurée fonction déplaceles
coordonnées de l'origine du repére projet  damepére topo  ont encore charjg !

Puis sélectionner les murs et fonction rotatdgme pas faire pivoter I'ensemble du batiment+lgssvcar
sinon les vues nommeées Nord ou Sud ou... tourneraiessi et ne seraient plus cohérentes avec letspdin
cardinaux ; il faudra ultérieurement créer évendmeént des élévations paralléle a chaque facadatéas
Sud-Ouest ou Sud-Est ou ...).

2”

N
~ ‘

Le batiment est positionné en XY la ou il sera tarits / 1 / 2
1 : vue paramétrée avec nord geogr..
2 : vue paramétrée avec nord projet.

Ces 2 vues sont identiques et il faudrait que |swue
paramétrée nord projet, le batiment soit aligné lsar
bords du A4...
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Onglet Gérer/position/Orienter le
projet vers le nord/aligner la ligne

vers le nord4 et le traitement est
pris en compt®.

La vue paramétrée avec nord
projet donne alor6. 5

Ne pas enregistrer la position a la sauvegardéctief ou
désactiver position partagée.

3’- Positionner le projet en xy: Méthode 2 : dépkx le lien sous le batiment puis récupérer leg

4

o 3 6
ou le plan sélectionn& l
Viser la ligne qui doit étre orientée

coordonnées XY

Déplacer le lien (& dépunaiser préalablement) Bohéatiment construit et faire pivoter le lien powe la

construction ait I'orientation souhaitéB (

Puis sélectionner le lien, site partagé, choisimporter le systeme de coordonnées partagées de les»

coordonnées ont été récupéréds (
1

/

Remarque : Si le positionnement ne convient pastiediser les coordonnées partagées (éviter géadeér
le point de base du projet et le projet - manipoatélicate), déplacer et ajuster la positionidn puis a

nouveau, sélectionner le lien et site partagé,sohaiimporter le systéeme de coordonnées partagees

e M.

2
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Scénario  Pour géoréférencer avec un plan géometre dwg grey=—
et récupérer son géoréf (Cas 2 : plusieurs batshertplacer le 1
projet sur le site et exporter ce placement vebatev » :
Pour les parcelles qui peuvent accueillir plusicagsments, il l__m
est intéressant de créer un fichier par batimentnefichier i
« site » qui recueillera la position de tous letinbénts de la |~
parcelle - : cyprems
Le fichier site peut contenir le plan du géomeétrecale 1 ! !
géoréférencement, Iimplantation de tous les batinele la &-- %.-ZW u--@

e Lié

-

parcelle, toutes les voiries intérieures a la ghace

p—

Le projet comporte un fichier site.rvt (appelé auschier maitre ») relié au géometre.dwg

Chaque batiment.rvt est relié au fichier site.rvt

Le fichier site.rvt a les coordonnées géopositi@snriangle a 0 et balise sur la parcelle a rm#ijo
Chaque batiment a son propre repére projet et g@hprojet ; par contre tous les batiments ont é&nm

origine « absolue »% : coordonnées partagees le fichier site.rvt)

-7

Geofree.fr
E 1337 198.65

| P ————

____________ - 1
— . ! :
e (G For e gm
e!ﬁ' 1) B
I‘I'"'m
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Scénario% _Méthodo résumée $ & oo ————
. : == i N 1 N
( & 1 N I \
- 1
1 e I Lie I 1
1 Sitd Géometrq
- 0% Bl < Joconendy
1
[

. I < .
© © © =

\ \
! i ] I 1 \ Y e ! Yol 3 1 3
| Lie 1 1 1 I 1 1 Lie 1 1 1 1
! f\Miemm, 1 m | | m h Jocomeud - -
1 1
' > S .. R - ' T
- L [FI— [I— - - -
Lier le Géometre.dwg Dessiner le Dans Site.rvt lier le Bat.rvt Bat.rvt ales bonne
Importer les coordonnées murs Déplacer/positionner le bat coordonnées !
du lien Publier les coordonnées vers Bat.rvt
LlelN.[ \,\
- . . = = R —— —— '1————\
Lier Site.rvt (ou/et lier Géomeétre.dwggr I \ I \
positionnement auto a I'emplacement partagé I Lié ILié 1 I
Bat.rvt a toujours les bonnes coordonnées. : Ba M 1 1

Le plan topo est visible correctem 1 m
positionné - b=

Etape 1

Revit/Fichier/nouveau projet archi. Insérer/lier GAst choisir le dwg géoréférencé « Plan géometre
XM2.dwg» (positionnement « automatique centre dreen: le centre du plan dwg sera sur le centre
modele revitl). VV Site/révéler le point de base du projet gidint de topographie : ils sont confondus
Onglet Gérer/Coordonnées/importer les coordonnéeSG sur le fichier lié. et ne sont plus
confondus en vue en plak ¢t3) : le point de base du projet « récupére » lawale dwg et possede leq
coordonnées dans le repéere topographifjienregistrer sous « Projetl — Site.rvt ».

u 7 N
\

Etape 2

Revit/Fichier/nouveau projet archi. 1

Enregistrer sous « Projetl - Batiment.rvt ». A

Dessiner un batiment simple.

VV Site/révéler le point de base du projet et |le 1
point de topographie : le point de base du prdjet e b
de topographie sont confondds(a comparer a

celle en fin de procédure !). Fermer le fichier.
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Etape 3

Ouvrir le fichier « Projetl — Site.rvt » 1
Insérer lier Revit et choisir « Projetl - Batimevit»
positionnement « Automatique — point de base djepro
vers point de base du projet » (I'origine du projet
Projetl - Batiment.rvt sera avec l'origine du ptoje
Projetl — Site.rvtl

Positionner en plan (xy) le batiment tel qu’il est réalité sur la parcelle (Sélectionner I'objdledele
revit lié Projetl - Batiment.rvt », Fonction dépa2 et rotation3 a3’) : c’est le modéle lié (batiment) qui
est déplacé sur le site

2op

3 &3!

Positionner en élévation (z) le batiment tel qask en réalité sur la parcelle (décocher cadrgudéaen
élévation — Augmenter profondeur de la vue éléwtiDéplacer de 53m vers le halita(1’).

-~
1

laa

Sélectionner le fichier lié batiment revit et onglet propriétés/site partagéet cocher « publier les
coordonnées en cours dans le fichier batimehtBnregistrer le fichier Projetl — Site.rvt et agistrer la
nouvelle position dans le lieh (observer que le fichier Projetl-Batiment a uatedl’enregistrement plus

récente car il vient d’étre modifi€). (ou Ongletr&& Coordonnées / Exporter les coordonnées) Fdemg
fichier site.

' ol «’
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Etape 4
Ouvrir le fichier Projetl - Batiment.rvt

Le point de base du projet et le point du topolgiap ne sont plus confondds
le fichier batiment a bien recu les coordonnéesectes du plan topdet?2’.

2¥ 1

21

\

Etape 4’ : (non obligatoire — étape de vérification) pourdaafficher le plan topo et valider le bor
déroulement des étapes précédentes. Ouvrir leefi€hibjetl - Batiment.rvt.
Insérer lier site.rvt et choisir « positionnementtédmatique - a 'emplacement partagé » ou/et imdiene

CAO et choisir « positionnement Automatique - anlffgacement partageé ». Il est ainsi directement bien

positionné {). Vérifier le bon positionnement sur le point desé du projet?). Les coordonnées du plar

topographe et son orientation ont bien été réecegéré
(Quand on lie uniqguement le rvt, le dwg devraitikwie et apparaitre » ; si le dwg n'apparait pagonglet lien revit / spécifique
/ personnalisé et onglet Catégories d’'importatp@rsonnalisé et cocher le fichier « Plan Géomdr&X®12.dwg »).

\

Va8

3¥ v

3 : vue paramétrée avec nord géographigde.vue paramétrée avec nord projet.
Remarqgue : implantations multiples du méme batiment
Dans le cas de batiments identiques (chalets/rhobile) implantés sur le méme site (ou dans le cas ol
veut présenter le méme batiment sur différentegipos pour retenir 'implantation la plus judiciee) :
Méthode 1 : dupliquer les batiments et chacun aarapropre emplacement (cas qui revient a

la

situation précédente) (inconvénient : si une modifon/amélioration est effectuée sur un batimegt,

il faudra « repasser » sur tous les fichiers batis)e
Méthode 2 : utiliser un seul fichier rvt par batimet si ce batiment se retrouve 3 fois sur laglbec

lui affecter 3 implantations différentes.

Dans le fichier Batiment.rvt, Onglet Gérer/Emplaesinet site/Onglet Site, dupliquer et créer ufi® position (& nommer
« position 2 »). Fermer le fichier et ouvrir Site.y sélectionner le lien Bat.rvt, dans la fengtrepriétés du lien, cliquer sur site
partagé, cocher « déplacer I'occurrence vers hasit « Position 2 », déplacer le lien sur le fatedplan géométre sur I§™
position. Enregistrer le fichier site.rvt (en eristgnt la nouvelle position dans le lien) et raule fichier Batiment.rvt, onglet
Gérer/Emplacement et onglet site, choisir de readtiee la 2™ position.
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Scénario  Pour géoréférencer avec un plan géometre dwg
(lié) et récupérer son géoréf (Cas 3 : plusiewssigiines) :

« placer le projet sur le site et exporter ce plaamat vers le ,.:
Batl Archi.rv ». !
« L'architecte integre que le projet est destinéétie i (I
organisé avec plusieurs magquettes issues de plssigu—-
disciplines ; il est a lorigine du projet et préma “~~
I'organisation géoréférencée de tous les fichieéde( aussi

du BIM Manager »

j=——— = ==

5 1
e

1
A R |

-t

Scénario Méthodo résumée
Géoréférencer le fichier « maitre » Site.rvt
Détromboner le pt de topo, Insérer lier centrerdreegeometre.dwg

Affecter le lien géomeétre sur le niveau 0 NGF TOPO

Sélectionner le point de topographie et saisirogadonnée en z

Déplacer le dwg pour que la borne rouge soit sep®int de topographie (détromboné)

Importer les coordonnées du dwg dans le fichietnmaite.rvt

Déplacer en xy le point de base du projet verotadbleue

Geéoréférencer les fichiers de discipline depuifideier maitre (= depuis le fichier Site)

Dans le fichier Site.rvt, insérer lier Origine aighme, le fichier Archi.rvt

Positionner le lien fichier discipline selon la fiim® et I'orientation souhaitée dans le fichieritren(sous la borne bleue)
Publier les coordonnées du fichier lié vers leiéchliscipline (Eventuellement, Désactiver le pgetde site du fichier li€)
Vérifier et valider

Dans le fichier discipline.rvt, insérer le fichite.rvt a 'emplacement partagé et vérifier le positionnement

Pour réaliser ce fichier maitre, il faut le CAD giéomeétre avec une borne et 2 axes (gabarit éger)
Ce fichier contiendra I'emplacement partagé, laseaiix et axes de réf et les liens vers les mague
discipline.

(1) Borne identifiable en rouge x=E/O (1339512.2689\/S (2258186.8951) z = 52.4551
(2) Emplacement souhaité du projet défini en bleu/©=-f.339560.9275) y=N/S (2258128.7282) z = 54
Nouveau projet / gabarit archi / créer 2 quadrékagt détromboner le pt de topograpBie (
Onglet Insérer /lier CAO / sélectionner « Plan gétreBD XM2.dwg » centre a centre - unité m — déeoch
corriger les lignes légerement décalées.

Positionnement z :

Sur élévation sud, décocher cadrer la vue, répéiert de base du projet et point de topo et origie

Il est prévu que le projet sera a z=54m alors gquspit est a 52.4551m

Spécifier les coordonnées du point de base et &disi (le lien qui a son plan de construction dtgogent
associé a NivO est trop haug)!

‘ 3 4

1

ol

2 5

y 4 V

CAD

Créer un niveau a une altitude quelconque, sélawtioce niveau, propriété du type, dupliquer ladige
niveau et choisir comme référence de I'élévatigodimt de topographie, saisir I'altitude du niveéaOm et
renommer « NivO NGF TOPO %)
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Sélectionner le lien CAD et dans la fenétre prdpsgaffecter au plan de construction le NivO NG&HD
(7). Sélectionner le point de topographie et sasitc@rdonnée en z (a c6té du symbole ou dansé#réen
propriétés) a 52.4551 B)(

/oo~
6

Positionnement xy :

Sélectionner le lien CAD et le déplacer de I'orgitu repéere rouge vers le point de topograghéeX).
Récupérer les coordonnées du CAD dans le siteSetectionner le CAD et site partagé et importsr |
coordonnéeslQ) -> le point de topo récupere les coordonnéesl gt a présent en phase avec la bor
rouge (1). « Le fichier maitre (site.rvt) et le cad partagga présent le méme systéme de coordonnées

N, w0

9!

\

11

Sur le plan de masse, déplacer en xy le point de peojet sur le repere blel2] -> le point de base du
projet est bien en phase avec la borne bl&8e (
Identifier le site partagé du fichier maitre : Gatgbérer / Emplacement / Onglet Site / saisir « Epapgagé
Borne spit rouge géoréférencé 202412014). (
Positionner des axes A-1 afin d’anticiper le plaeatrdes maquettes de disciplin&S ét masquer le plan
cad pour mieux identifier les reperks).

14

12
13

X
<~

15 16

1%

v
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Créer un fichier archi avec un batiment simple 4smai des niveaux nommeés Archi RDC et Archi R+1.
Dans le fichier site.rvt, onglet Insérer /lier RVTSélectionner le fichier archi.rvt avec positionment
origine interne a origine interne : le batimentaarrive sur la borne rougé)( Déplacer le lien archi vers
la borne bleue?) et le faire pivoterJ).

Créer une coupe verticale vers la borne bleue ®fierédles niveaux du fichier Archi (nommeés « Arch
RDC » et « Archi R+1 »4))) sont bien alignés aux niveaux du site (« NivBauetc... §)) (a 54m!) ->
conforme.

Sélectionner le lien et renommer « Architecturé)» (

Publier les coordonnées du positionnement danghéf de discipline selon le positionnement dans |l
fichier « maitre » : sélectionner le lien / Sitetpgé / Publier le systéme de coordonnées partd@gés
Modifier (8) puis nommer la position « Empl partagé Borne dlgéoréférencé 202412079).(
Enregistrer le fichier maitre et les coordonnéesagges dans tous les fichiers disciplirid).(

Les fichiers partagent a présent des coordonnétsggas et sont géoréférences.

Etape optionnelle 11 départager ensuite le partage de coordonnéeshaque lien pour éviter que de
modifications malencontreuses ne perturbent lefboctionnement.

t

1

1C

11

u

Recommencer pour le fichier STRUCTURE, pour leiéclCVC, et autres disciplines...
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3.1.11.3Vérifier et valider

Ouvrir le fichier Archi.

Le fichier a bien récupéré les coordonnées dudic8ite.

Onglet Insérer /lier RVT / Sélectionner le fichiite et positionnement a 'emplacement partagé.
Le fichier Site doit se retrouver sous le batimérahi.
(si le dwg n'apparait pad) : vv/onglet lien revit / spécifique / personnéliet onglet Catégories

d’'importation/ personnalisé et cocher le fichidgPlan Géometre 3D XM2.dwg 2))

1 1 1 \ 1 1 A N

y y i, . I i
1 Lié 1 Liée 1 . 1 | Lie 1 Lie 1 . 1
| G ¢\ e ¢\ S | G ¢\ EEEE ¢\ B
I 1 I Sui)erposmon 1 I 1 I Attachement 1
o —— ! o ——— .‘ ----- 1 o - 1 - - 1 .E ----- I

Quand on ouvre le fichi
« Projet C.rvt », une
notification explique qu
le Projet A ne s’afficherf
pas
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\ [} Fichier utilisé ,
Lié 1 Géometrq : pour consulte 1
+’\/‘I [ P les coordonnée\ W
[IICibles ’ i
m L
-

Identifier le NP : vérifier s'il est géoréférenakans quel systéeme de coordonnées ?

—~—7 .
—

Fichier 1C- MJC_Toulouse.rc13.8Go (NON FOURN
Créer un nouveau modele / gabarit architectural.
Ouvrir une vue 3D et afficher le pt de base dugirejf le point de topographie et I'origine interne.
Onglet Gérer / coordonnées / spécifier les coordearu point et sélectionner le point de base detpr
et saisir les coordonnées d’un point connu du NP €gemple la cible C15 a lire sur le fichier txt /O
(1576273.226) y = N/S (2271611.155) z = 139.861L10¢ a pointer sur RECAR) : (2).
Le point de base du projet posséde les véritablesionnées xyZ3j et il est a présent tres éloigné du poipt
de topographied).
Onglet Insérer / insérer NP et choisir le fichig"ldC_Toulouse.rcp » avec positionnement « automatig
— a 'emplacement partagé ». Le NP est positiomnéectements).
Tracer une coupe traversant les batiménteplacer le niveau 0 sur les pts du NP RDC sotfi.76m7.
Déplacer le point de base de projet sur le nive@) Osa nouvelle altitude est 139.861-1.76=138.8)1 (
Modéliser en utilisant I'accrochage au NP (voir @éche § ci-apres).

» ”° '\

-

—_—
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Remarqgue : Le téléphone permet de réaliser unéglde photos/vidéo qui pourront par photogrammeétfie
devenir un nuage de points peu précis (Exempler. faare métré rapide) (Application PolyCam)
Remarque : Logiciels de traitement de Nuages d&poi

RECAP accepte ouvre :

Realworks exporte un txt et un rcp
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