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Raccourcis clavier Lien vers un autre fichier Consigne des taches à accomplir… 

Livre REVIT ARCHITECTURE Développement de projets et bonnes pratiques (Ed Eyrolles) LRApxxx 
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Le géoréférencement c’est établir un référentiel commun sur la Terre pour tous, pour aider tous les 
intervenants et permettre des échanges fluides et réguliers.  

Le fait est que le point de vue est perçu différemment pour le géomètre, pour l’architecte, … le 
géoréférencement apparait indispensable afin d’éviter d’avoir à repositionner les maquettes entre elles lors 
de chaque échange ! 
Il est d’autant plus nécessaire qu’il y a des logiciels différents avec des systèmes et fonctionnements 
spécifiques : Civil3D, Maps (WGS84), AutoCad, ifc (IfcCoordinateReferenceSystem, IfcSite, IfcBuilding, 
IfcBuildingStorey), Tekla (Point de base), Recap (Origine modifiable), Revit (pt de base de projet et point 
de topo).  
C’est une opération qui est faite ponctuellement et qui n’est plus retouchée pendant toute la vie du projet 
(ce qui explique pourquoi c’est une notion critique car pratiquée peu fréquemment) -> documenter la 
procédure qui a été employée pour tracer comment a été opéré le géoréférencement. 
C’est une opération qui concerne beaucoup d’intervenants, avec des maturités BIM diverses, avec des 
personnalités avec des habitudes variées -> réussir à amener tout le monde à travailler ensemble !  

��
�
  ���������������������������������

Un Système de Référence Terrestre SRT est composé…  
·  … d’un repère orthonormé (centré sur le centre de la Terre) 
·  … associé à 1 ellipsoïde 

L’ellipsoïde de réf utilisée par tous les pays est le GRS 1980 
(Geodetic Reference System) ou GRS80 = WGS1984 (satellite de 
positionnement) -> coordonnées géographiques (�� longitude, 
�� latitude, h=hauteur ellipsoïdale) = GPS (en Degré Minutes Secondes 
DMS ou Degré Décimaux DD). 
En France le SRT RGF93 est le système local français (Réseau 
Géodésique Français). 
 
Un Système de Coordonnées de Références (SCR) = Projection d’un 
SRT dans un plan 2D cela donne des coordonnées cartographiques (ou 
planes) EO et NS ; il est donc composé … 

·  … d’un SRT 
·  … et d’un système de projection 

Exemple de SRC : RGF93/Lambert93 (SRT= RGF93/Système de projection= Lambert93) 
Exemple de projection :  - Projection cylindrique de Mercator (UTM Universal Transverse Mercator),  

- Projection Lambert Conique Conforme 
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En CCxx : quand le y commence par un 2, on est en zone 2 et on fait 41+2=43 pour confirmer CC43 
Een CC43 : le x=0 y=0 est un point virtuel en Mauritanie x=1700km y=2200km 
 

 
Si le projet fait 2x10miles = 32km, sur la terre, ce plan de 32km ne touche pas la terre à ses extrémités ; il 
y a un décalage de hauteur de 20m : la projection orthogonale donne une distance rouge plus grande que la 
véritable distance verte -> pb des projets très étendus  
 
Altitude 
L’altitude H décrit distance entre le point et la surface de la mer mais le niveau 
de la mer est imprécis et pas stable -> on lui préfère la notion de géoïde (surface 
équipotentielle de pesanteur = extrapolation de la surf océanique sous les 
continents « sorte de niveau moyen de la mer » : stable dans le temps) 
L’altitude H (au-dessus du « niveau de la mer » sous-entendu au-dessus du 
géoïde) est différent de h (hauteur ellipsoïdale donnée par les gps satellites) 
 
 
Géolocaliser :  coordonnées GPS coordonnées géographiques (latitude - longitude - hauteur ellipsoïde) 
Géoréférencer :  faire appel à un système de projection (xyz) 
 
Vocabulaire revit :  
Géolocalisé : à base de coordonnées GPS/Adresse postale. 
Géoréférencé : on est dans un système de coordonnées cartésiennes RGF93 (pour les bâtiments) dans les 9 
zones ou LAMBERT93 (réseau routier). 
 
Sites internet utiles :  
Geodesie.ign.fr/fiches : IGN met à disposition des fiches géodésiques. 
Cadastre.gouv.fr : permet d’avoir les coordonnées géographiques et le 
système de projection (conique conforme) qui est à utiliser pour le site 
étudié. 
Cadastre.data.gouv.fr permet de consulter et télécharger des cartes au 
format dxf géoréférencées (sélectionner la parcelle – en haut à droite 
données cadastrales / PCI (Plan Cadastral Informatisé) dxf en cc9zones 
(si projet sur une grande échelle adopter Lambert93)  
 
Outils de conversion de coordonnées : en ligne (geofree.fr - theworldcoordinateconverter twcc) ou par 
logiciel (circe IGN) 
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Identifier le géopositionnement d’un projet : non géoréférencé, moyennement, correctement 
Repères confondus, le 

bâtiment a des 
coordonnées nulles -> 

Maquette non 
géopositionnée.    

Repères séparés : repère 
absolu « local » : le 

bâtiment a des 
coordonnées petites 

(10m,20m) -> Maquette 
non géopositionnée. 

 

Repères séparés : repère 
absolu RGF93 : le 

bâtiment a des 
coordonnées élevées (qq 
million m) -> Maquette 

géopositionnée 

CAS 1 

 

 

CAS 2  
 

 

0,0,0 
RGF93 CC43 



�

  �� ��� ���

�

������������	
���
��� �

�

���
��������������� �
 

 

� Tutoriel REVIT 2024 1-ARCHI v6 GEOREF.docx� 	�
�� 74�����
���
 

��
��  ����������������������������������������
��
��� �!� ��"�

Le géoréférencement de la maquette à partir d’un système de coordonnées (xyz pour E/O, N/S, NGF) ne 
doit pas être confondu dans le « langage Revit » avec l’emplacement géographique (Onglet Gérer / 
Emplacement) qui est une localisation sur une carte et qui est utile pour les études d’ensoleillement et les 
calculs thermiques. 
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Dupliquer le type de côte d’élévation, renommer « Cible (Site) » et paramétrer origine 
de l’élévation « point de topographie »+NGF 3. 
Rq : dupliquer la côte de niveau permet aussi d’afficher les valeurs NGF directement sur 
les niveaux. 

Point de base du projet 1 « origine du repère projet » « origine du système local » :  
Il référence le projet selon le point de topographie. 
Souvent le niveau haut de la dalle finie RDC. C’est le repère local à partir duquel sont 
données les altitudes des points du bâtiment (exemple : le niveau 1 est à +3m du rdc) 
(Comparable au SCU dans autocad : Système de Coordonnées Utilisateur) 
« je regarde mon projet depuis le point de vue de ma feuille (A4 A3…) et je suis orienté nord projet ». 

Point de topographie 2 (« origine du repère site ») : c’est l’origine de la référence (0;0;0) par rapport 
à laquelle sera défini le point de base du projet, c’est le repère « absolu » à partir duquel le projet sera défini. 
Cela peut correspondre à une référence topographique type RGF93 
« Je regarde mon projet depuis le point de vue de la Terre et je suis orienté suivant le nord géographique ». 

Origine interne  (Depuis R21, non sélectionnable, non déplaçable)  
(Comparable au SCG dans AutoCad) 
L'emplacement de l'origine interne ne se déplace jamais. Elle représente le point de départ pour le système 
de coordonnées internes qui constitue une base pour le positionnement de tous les éléments dans le modèle. 
(La géométrie du modèle doit être positionnée dans un rayon de 16 kilomètres (10 miles) à partir de l'origine 
interne). 
(Lorsqu’on importe ou lie un autre modèle, on peut le positionner en alignant l'origine interne de la 
géométrie entrante avec celle de notre modèle hôte avec l'option Positionnement sur Automatique - Origine 
à origine ou Manuel - Origine à origine) (de même, la côte de coordonnées peut pointer sur l’origine interne 
en modifiant le paramètre Origine des coordonnées sur Relatif). 
 

Origine de la Terre  
Non visible dans revit. 
C’est l’origine des coordonnées partagées, c’est l’origine du système global, le centre de la Terre. 
 
Ces 4 points sont superposés au début d’un projet (gabarit de base). 
 
Exemple 1 (approche xy) : 
0- Créer une forme de bâtiment 10mx5m (au fini ext) (1). Positionner des côtes de coordonnées (un type 
de côte avec comme base de coordonnées le pt de base du projet et un autre type de côte avec comme base 
de coordonnées le pt de topographie) (2). 
1a- Déplacer (par clic glisse ou par la fonction déplacer) le point de base du projet vers le coin inférieur 
gauche et observer la valeur des coordonnées dans les 2 repères (3). 
1b- Déplacer (par clic glisse ou par la fonction déplacer) le point de topographie vers le coin inférieur 
gauche et observer la valeur des coordonnées dans les 2 repères (4). 

4 
1 2 

3 

3 
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1c- Sélectionner le point de topographie et le déplacer (par la fonction déplacer) vers la gauche de 2m et 
observer la valeur des coordonnées dans les 2 repères (5) (avec la fonction déplacer « tromboné » = avec 
le trombone non barré). 
1d- Sélectionner le point de base du projet et saisir les coordonnées dans la fenêtre propriété (ou juste à 
côté du symbole) 3m en E/O : le point de base seul est déplacé par rapport au point topo (6). Le projet 
(murs, niveaux, …) n’est pas déplacé. Repositionner le point de base du projet en bas à gauche (par clic 
glisse ou fonction déplacer ou saisissant les coordonnées 2m en E/O fenêtre propriétés ou à côté du 
symbole) 
2a- Menu Gérer/Coordonnées/Spécifier les coordonnées du point et sélectionner le point de base du projet 
(appuyer sur tab pour sélectionner effectivement le point de base du projet et non l’extrémité du mur) et 
affecter 4m en E/O (7) : le point de topo est décalé vers la gauche de 2m (8) (ou autre façon plus cohérente 
de présenter : l’ensemble du projet (modèle, niveaux, …) est déplacé de 2m vers la droite) 
2b- Recommencer la même action en sélectionnant l’extrémité du mur inférieur gauche et affecter 6m en 
E/O : le point de topo est décalé vers la gauche de 2m (9) (ou autre façon plus cohérente de présenter : 
l’ensemble du projet (modèle, niveaux, …) est déplacé de 2m vers la droite) 
Donc spécifier les coordonnées d’un point (n’importe lequel) affecte l’ensemble du modèle (murs, niveaux, 
…) par rapport au point de topographie. 
Donc, dans un projet, dès qu’on connait les coordonnées d’un point du bâtiment (information donnée 
par le géomètre), il suffit de spécifier ce point et le modèle sera géoréférencé. 
3- Le point de topographie présente souvent les coordonnées 0,0,0 et comme nos bâtiments ont des 
coordonnées importantes, il se retrouve très éloigné et il est alors masqué. 
Parfois, on peut positionner ce point de topographie sur une élément remarquable (borne, spit) à proximité 
du bâtiment modélisé ; exemple, si le coin en haut à gauche est un point remarquable (coordonnées E/O 
6m, N/S 5m), sélectionner le point de topographie, détromboner (le trombone est à présent barré) et saisir 
les coordonnées dans la fenêtre propriété ou à côté du symbole et saisir E/O 6m, N/S 5m (10). L’origine 
des coordonnées (0,0,0) existe mais n’est pas visible dans revit, on peut la représenter par       pour aider à 
comprendre où se situe le point origine 0,0,0.   
Ainsi le point de topo représente le point remarquable et sera visible (11). 

 
 

 

 
 
 
 
 

5 2 

6 

3 4 1 

7 8 9 

10 11 
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Exemple 2 (approche z) : si le géomètre nous a certifié que le niveau 0 est à NGF +4m alors Menu 
Gérer/Coordonnées/Spécifier les coordonnées du point (1) et sélectionner le niveau 0 et saisir « 4m » (2), 
cela déplacera tout le modèle+niveaux+ … vers le haut de 4m (en réalité, cela laisse le point en place – 
projet inclus- mais bouge la Terre = cela décalera vers le bas le repère absolu de 4m) (On aurait aussi pu 
déplacer le point de topo vers le bas de 4m avec la fonction déplacer « tromboné » = avec le trombone non 
barré) 

   
Remarque : si le RDC est au NGF 142m et non 4m, la démarche est identique mais les points de 
base du projet et points de topographie sont tellement éloignés que la construction apparait « très 
petite » (voire n’est plus visible) (3)-> masquer ou afficher le pt de topo puis ZA pour retrouver le 
bâtiment. 
Remarque : inscrire les coordonnées dans le point de base du projet déplace le point de base du projet par 
rapport au point de topo mais ne déplace pas l’ensemble du projet (mur, niveaux, …) par rapport au point 
topo. 
  

1 

2 
3 
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BIM Niveau 1 
L’architecte va modéliser un bâtiment (ou a déjà modélisé son bâtiment sans connaitre la position exacte 
de son futur emplacement) et il récupère des informations de la part du géomètre : 

·  Les coordonnées d’un point (Scénario � ) 

·  Un fichier dwg basique non géoréférencé avec un point 
pour lequel les coordonnées sont connues (Scénario �  
et � ) 

·  Un fichier dwg géoréférencé RGF93CC43 pour lequel il 
va récupérer le géoréférencement (Scénario �  et � ) 

Remarque : Cette méthode peut s’appliquer en début de 
modélisation (si on dispose des informations du géomètre avant de commencer) ou après avoir commencé 
la modélisation (dans le cas où on ne dispose pas des informations du géomètre en début de projet, ne pas 
paramétrer les coordonnées et garder le point de base du projet et le point de topographie confondus). 
BIM Niveau 2 
L’architecte intègre que le projet est destiné à être organisé avec plusieurs maquettes issues de plusieurs 
disciplines ; il est à l’origine du projet et prépare l’organisation géoréférencée de tous les fichiers (rôle aussi 
du BIM Manager) (Scénario � ��
�
Résumé des scénarios envisagés :  

 
 

 
 

 

Les scénarios �����	
�� ����������
�	�
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Extrait convention BIM - Exemple 1 : Extrait convention BIM - Exemple 2 : 
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Identifier ou vérifier le référentiel de géoréférencement (RGF93CC43 ou Lambert93 ou aucun !) 

3.1.5.1 A partir d’un pdf : étude du plan créé par le géomètre « Plan géometre3D XM2.pdf » 

 

Sur le plan géomètre lire les coordonnées d’un spit : (2) « à 7 chiffres » probablement en lambertCCzone43 

(car étude dans le département 64) 

Sur géofree.fr ou Circé, convertir en coordonnées géographiques (longitude/latitude 2’ à 3). 

Puis saisir ces coordonnées dans maps (3’) pour localiser le terrain, la rue et la ville. 

Sur cadastre.gouv.fr, saisir la ville et retrouver la parcelle et vérifier les 

coordonnées (4). 

Sur géodesie.ign.fr, saisir la ville et retrouver la parcelle et vérifier les coordonnées 

(5). 

  

  

  

Fichier  7 -  « Plan géometre3D XM2.pdf »

PDF 
PDF 

2 
1 

2’ 

3 

3’ 

4 
5 

Google MAPS 

Cadastre.gouv.fr Géodesie.ign.fr 

Geofree.fr 

2’ 

3 

Circé 
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Sur géodesie.ign.fr, repérer le n°insee de la ville (6) (ou sur google 7). 

Sur géoportail.fr, identifier la zone cadastral (8). 

Sur cadastre.data.gouv.fr, télécharger la feuille.dxf (9). 

Décompresser l’archive et ouvrir le fichier 558000AI01.dxf, les coordonnées sont à 6 et 7 chiffres (10) et 

correspondent SRT Lambert93 (vérification 11) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Conclusion plan quartier téléchargé en coordonnées Lanbert93 « plan à plat » : 

 

 

 

  

Fichier  8 - 558000AI01.DXF   

558000AI01.DXF (CAD) 

5 

Géoportail.fr 

Google.fr 
Cadastre.gouv.fr 

6 

Géodesie.ign.fr 

7 

8 
CD « adresse/coord du lieu » 

9 

10 

11 
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3.1.5.2 A partir d’un dwg : étude du plan créé par le géomètre  « Plan géometre3D XM2.dwg » 

 

 

(dans Autocad fonction « id » pour localiser un point et vérifier son géoréf) 

 

Lire sur le plan géomètre les coordonnées : ici « à 7 chiffres » probablement en lambertCCzone43 
Conclusion : le plan géomètre est géoréférencé en RGF93CC43 et il y a un point remarquable spit 
mentionné 

3.1.5.3 Demandes à formuler aux géomètres « prérequis » : 

·  Système de projection utilisé (en France Lambert93 ou RGF93 9 zones) 
·  Les coordonnées d’un point remarquable sur le terrain 
·  Intégrer au fichier dwg la commande map ou géolocalisation 
·  Récupérer le fichier 2D fonctionne très bien  (si possibilité récupérer fichier 3D, avec semi de point 

ou courbes de niveaux, revit gère mieux les courbes de niveaux) 
·  Récupérer les fiches des bornes géodésiques 
·  Est-ce qu’il y aura un NP à liér ? 
·  Est-ce qu’il y aura une modélisation du terrain à réaliser ? 

 

Remarque : pour identifier le système de coordonnées du plan autocad 
(https://www.youtube.com/watch?v=IWsHc5mKMII) 
Avec Civil3d : 
Paramètres, sélectionner le dessin et CD  « modifier les paramètres du dessin », sur le 1er onglet choisir 
pour « syst de coordonnées disponibles »  
(« coordinate transformation tool » à installer dans civil3d pour transformer un dwg d’un syst vers un autre 
syst de coordonnées : reprojection ou changement de repère) 
Avec Map :  
Choisir l’environnement map « planification et analyse » (icône barre de raccourci tout en haut) 
Onglet « configuration de Map » / Attribuer et dans la fenêtre « système de coordonnées – Affecter » choisir 
son système ou identifier le sytème de coordonnées paramétré. Commande « mapwspace » pour faire 
apparaître fenêtre et suivre procédure pour redéfinir le nouveau syst de coordonnées 
  

Fichier  9 - Plan géometre3D XM2.dwg 
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Scénario �� : Pour géoréférencer avec un plan géomètre pdf (ou sans fichier 
avec simplement les coordonnées d’un point) 
« L’architecte vient de recevoir un pdf qui lui donne la position 
géoréférencée d’un point de sa construction » 

 

 

 

 

Voici le pdf  « Plan géometre3D XM2.pdf » reçu 

  

Revit/Fichier/nouveau projet archi. 
VV Site/révéler le point de base du projet, le point de topographie et l’origine interne : ils sont confondus 
1.  
 

3.1.6.1 Positionnement xy 

On va à présent affecter au point de base du projet les coordonnées du spit pour lequel les coordonnées sont 
connues et affichées sur le pdf (2) ; pour cela, onglet Gérer / coordonnées / spécifier les coordonnées du 
point et sélectionner le point de base du projet. Les coordonnées initiales par rapport au point topo sont 
cohérentes 3 (0,0,0 par rapport au point topo). 
Saisir les coordonnées x = E/O (1339512.2699) y = N/S (2258186.8951). Le point topo est à présent très 
éloigné et le point de projet présente des coordonnées cohérentes par rapport au point topo (4). 

    

 

Ne pas saisir les valeurs de coordonnées 

directement en cliquant sur le point de base du 

projet car cela déplacerait le point de base.  

 

Géomètre 

PDF 

Bâtiment 

RVT 

PDF 
PDF 

1 

2 

3 

4 

Scénario � �� Méthodo résumée�  
Positionnement xy : Spécifier les coordonnées du pt et sélectionner le pt de base du projet et saisir ses coordonnées RGF93. 
Positionnement z : Spécifier les coordonnées du pt et sélectionner le niveau et saisir son altimétrie. 
Orientation Nord : Sélectionner le point de base du projet et affecter au paramètre “Angle par rapport au nord géographique » la valeur du 
décalage d’angle. 
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3.1.6.2 Positionnement z 

Sur l’élévation Sud, VV Site/révéler le point de base du projet, point de topographie et origine interne (5). 
Sélectionner le point de base et saisir directement z=52.4551 m (ou dans la fenêtre propriétés) ; cela déplace 
le point de base de projet (6) à l’altitude du spit qui est connue et affichée sur le pdf (2). 
Déplacer les niveau 1 et 2 en saisissant 0 (7) pour le Niveau 1 et 3m pour le niveau 2 et les renommer 
respectivement 0-Rdc 1-R+1 (8). 
Onglet Architecture / Niveau et créer 3 niveaux identiques sur les niveaux existants. Sélectionner la ligne 
de niveau, dupliquer le type de niveau, renommer « Ligne de niveau (NGF) » et paramétrer origine de 
l’élévation « point de topographie », renommer « NGF Niveau 0 » etc… (9) 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

  

Remarque 1 : on pouvait aussi saisir directement l’altimétrie z au § précédent en spécifiant les coordonnées du point de base du 
projet en z (cela aurait aussi déplacé le Niveau 0 et si par la suite, un fichier CAD est lié, il sera positionné, associé au niveau 0 
qui aura déjà été déplacé de 52.4551m ! il faudra donc alors déplacer le lien cad vers le bas -> voir méthode scénario � ). 
Remarque 2 : si on souhaite que le point de base du projet soit en xy à l’angle de la zone hachurée en noir : 

·  Option 1 : dès le début, on positionne le point de base du projet non pas aux coordonnées du spit mais aux véritables 
coordonnées du point (il faut non pas saisir les coordonnées du spit mais les coordonnées de l’angle de la zone hachurée 
en noir) 

·  Option 2 : on déplace le point de base du projet (en x + ** m ; en y + **m ; en z + ***m) 

3.1.6.3 Pour orienter le projet vers le nord géographique et nord projet (donnée connue via le pdf 1) : 

Sur la vue en plan Niveau 0 (orientée Nord projet), dessiner une forme de bâtiment simple pour aider à 
visualiser les futures orientations (2) (Le coin repéré C est le plus au nord de la construction) 
Sélectionner le point de base du projet et affecter 35.6681° au paramètre “Angle par rapport au nord 
géographique », la vue en plan orientée nord projet n’a pas changé (3). 
Dupliquer cette vue en plan et affecter le paramètre orientation sur Nord géographique (4). Le point C est 
bien le plus au Nord de la construction ! 
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6 
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Remarque : Cette méthode fait « tourner les yeux » et ceux-ci ne représentent plus les élévations suivant 
les directions cardinales NSEO (1).  

  
Si on veut que l’orientation reste cohérente, la méthodologie est différente (à reprendre depuis le début) :  
Sur la vue en plan Niveau 0 (orientée Nord projet), dessiner une forme de bâtiment simple pour aider à 
visualiser les futures orientations (Le coin repéré C est le plus au nord de la construction) 
Faire pivoter le bâtiment de 35.6681° 
Puis Onglet Gérer / Position / Orienter le projet vers le nord et aligner sur le plan sélectionné et viser le mur 
longitudinal Sud-Ouest ; le repère est correctement positionné et les « yeux » désignent bien les élévations 
suivant les directions cardinales (2). 

 
3.1.6.4 Remarque : Vérification avec le plan géomètre dwg 

A ne faire qu’après avoir étudié les scénarios suivants ! 

A ne faire que si on possède le dwg du géomètre ! 

Pour vérifier que le projet est correctement géopositionné, on peut lier le dwg géoréférencé aux coordonnées 

partagées et il doit se positionner immédiatement « dessous » la zone de la construction 

 

 

A la fermeture du fichier ne pas enregistrer la position dans le lien (ne pas modifier le .dwg) 

 

(Utiliser une copie de « Plan géometre3D XM2.dwg» au cas où il aurait été modifié …). 

1 

2 
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Scénario �� : Pour géoréférencer avec un plan géomètre dwg non 
géoréférencé (lié) mais pour lequel on connait les coordonnées d’un spit 
(approche xy uniquement) 
« L’architecte a reçu le plan géomètre dwg basique, « à plat » (2D) et non 
géoréférencé en interne, avec un point pour lequel les coordonnées sont 
visibles ». 

 

 

 

Revit/Fichier/nouveau projet archi. Insérer/lier CAO et choisir le dwg « Plan géometre3D XM2.dwg» 
(positionnement « automatique centre à centre » : le centre du plan dwg sera sur le centre du modèle revit) 
(on « pose » le lien sans faire aucun référencement à ce moment-là).  
VV Site/révéler le point de base du projet et le point de topographie : ils sont confondus 1.  
Onglet Gérer / coordonnées / spécifier les coordonnées du point et sélectionner le spit pour lequel les 
coordonnées sont connues (2) et affichées sur le dwg (remarque : si l’accrochage n’est pas possible, 
dessiner une ligne de modèle 3 et recommencer « spécifier les coordonnées » avec l’accrochage à présent 
opérationnel) ; les coordonnées initiales par rapport au point topo sont cohérentes 4 (<0 en x et >0 en y) ; 
saisir les coordonnées du point 5 x = E/O (1339512.2699) y = N/S (2258186.8951). Le point topo est à 
présent très éloigné et le point de projet présente des coordonnées cohérentes par rapport au point topo (6). 
(Le point de projet pourrait être déplacé pour être à l’angle du bâtiment et sur le niveau fini sol rdc). 
 

   

   

 

1 

2 

3 

4 

5 

5’ 

6 

Géomètre 

CAD 

Bâtiment 

RVT 

Lié 

Scénario  �� Méthodo résumée�  
Lier geomètre.dwg 
Spécifier les coordonnées du pt et sélectionner le pt pour lequel les coordonnées sont connues (le spit) et saisir ses coordonnées RGF93. 
Remarque : le point de topo et le trombone 

: Dans le Bâtiment.rvt a été 
créé le lien vers le Géomètre.dwg 
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Remarque : le point de topo et le trombone 

Le point topo a ses coordonnées 0,0,0. (1). Le point de base de projet a ses coordonnées (2). 

On peut aussi choisir de positionner le point topo à proximité du plan géomètre sur une balise, un spit, un 

bâtiment réputé remarquable : sélectionner le point de topo, CG sur le 

trombone (le trombone est alors barré = détromboné) et déplacer le point de 

topo sur la balise remarquable (soit la fonction déplacer, soit saisir ses 

nouvelles coordonnées (3)). 

Le point topo a des nouvelles coordonnées par rapport à la Terre ou au référentiel RGF93CC43 (4). 

Le point de base du projet présente toujours les coordonnées cohérentes (5). 

 

 

Quand le point de topo est tromboné, sa relation vis-à-vis de la Terre est verrouillée (si on le déplace, on 

change le système de coordonnées). 

Quand le point de topo est détromboné, sa relation vis-à-vis de la Terre est libre, cela ne change pas le 

système de coordonnées (on conserve le système de coordonnées utilisé précédemment = on conserve la 

relation avec la Terre prévue précédemment) 

 

  

0,0,0 
RGF93CC43 
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4 
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Scénario �� Pour géoréférencer avec un plan géomètre dwg non 
géoréférencé (importé) mais pour lequel on connait les coordonnées d’un 
spit (approche xyz) 
« L’architecte a reçu le plan géomètre dwg basique, « à plat » (2D) et non 
géoréférencé en interne, avec un point pour lequel les coordonnées sont 
visibles ». 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Objectif de la procédure : réaliser le positionnement du modèle (« le bâtiment ») sur le plan géomètre 
topo et obtenir le résultat ci-dessous : 

Vue définie avec nord projet Niveau 0 Elévation Est 

 

 

 
Le batiment (contour bleu) a un 
positionnement correct (paysage sur le A4 
parralelle au bord de page) et possède le réel 
nord géographique récupéré sur le plan topo 
dwg 1 

Le batiment est positionné sur la zone 
hachurée d’emprise au sol, là où il 
devra être construit (coin inférieur 
bas gauche XY) 2. 

Le batiment est positionné en 
altimétrie Z 3. 

  

Nouveau projet gabarit architectural. Vue en plan niveau 0 : dessiner 4 murs. 
Propriétés de la vue : paramétrer « orientation nord géographique ». 
VV Site/révéler le point de base du projet et le point de topographie.  
Onglet Importer CAO (Plan géometre3D XM2.dwg), choisir origine vers origine interne (1). (il sera plus 
tard positionné sur un plan de référence dédié) 
Le lien arrive verrouillé (punaisé) et avec le Nord géographique vers le haut (cohérent). 
Ouvrir une vue 3D pour « étudier » le dwg importé : il comporte des courbes de niveaux à des altitudes 
voisines de 50m et un spit geo référencé en RGF CC43 point B (2).  
L’objectif ici est de modéliser un bâtiment dans la zone hachurée gris/noir et d’avoir le repère local (point 
de base du projet) qui est géoréférencé. 

   

B 

O1 

B 

O1 1 

2 
2 

1 2 

3 

Géomètre 

CAD 

Bâtiment 

RVT 

Importé 

Scénario ! �� Méthodo résumée�  
Importer geomètre.dwg (à positionner sur un plan de construction dédié) 
Spécifier les coordonnées du pt et sélectionner le pt pour lequel les coordonnées sont connues (le spit) et saisir ses coordonnées RGF93. 
Déplacer (le pt de base + le bâtiment + les vues) sur le plan topo sur la zone hachurée de l’implantation prévue de la construction. 
Faire pivoter le bâtiment sur la zone hachurée 
Sur une coupe, déplacer en z (le point de base du projet + le bâtiment + niveaux) de 53m vers le haut (attention ne pas déplacer le plan de 
construction du géomètre.dwg) 
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3.1.8.1 Positionnement en xy 

(Action non indispensable à réaliser mais intéressante pour s’autocontrôler : Sur la vue Niveau 0, Déplacer 
le point de topographie sur la balise spit Point B (1). Observer que le repère projet O1 a des coordonnées 
modifiées (28.6792 ; -85.5238) 2 2’ l’écart est repéré par les cotations 2’’ ) 
Sur une vue 3D Onglet Gérer / spécifier les coordonnées d’un point et viser le spit/la balise 3 et saisir les 
coordonnées x = E/O (1339512.2699) y = N/S (2258186.8951) 3’ (la coordonnée z est d’office à la bonne 
altitude car le dwg est en 3D avec l’altitude de la balise décalée de 52.4551m) 
Le point de topo et le point de base du projet O1 sont à présent très éloignés 4 4’ : le point de projet O1 
présente les bonnes coordonnées (1 339 512.2699 + 28.6792 = 1 339 540.9491) 4’’  

 

 

Une fois que le projet est correctement géoréférencé, il faut positionner le repère local au lieu réel de 
construction sur la parcelle et orienter le nord projet : 
Déplacer le point de base du projet de O1 (1) vers O2 (2) + le bâtiment + les vues (« yeux »). Les 
coordonnées du point O2 correspondent à celle de O1 ajouté du déplacement (3). 

  

 

Sur une vue en plan avec orientation définie sur nord projet, Onglet Gérer / Position / Orienter le projet vers 
le nord et « aligner la ligne ou le plan sélectionné » et viser la base de la zone hachurée (1). Le fond de plan 
a tourné de 1 à 2. 

B 

B 

B 

B B 

O1 

O1 

O1 
O1 

O2 

O1 

O1 

O1 

O2 

O1 

1 
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2’ 

2’’  

3’  
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4’ 

4’’  
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O2 
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Déplacer le bâtiment (« au coin ») et le faire pivoter (3) (ne pas déplacer les « yeux », ils traduisent les 
élévation suivant les axes cardinaux NSEO). Puis sur une vue en plan avec orientation définie sur nord 
géographique on obtient 4. 

 

3.1.8.2 Positionnement en z  

Puis sur une coupe 1, l’objectif est à présent de déplacer suivant les z et de positionner la construction à 

l’altitude choisie : 

Le plan CAD a été importé sur le niveau 0 : si le niveau 0 est déplacé, le plan CAD va aussi être déplacé… 

créer un nouveau niveau à la même altitude que le niveau 0 (à nommer Niveau réf CAD (2)), sélectionner 

le CAD et affecter son plan de construction à ce niveau (3). 

Déplacer le point de base du projet + les murs et niveaux (filtre de sélection 4) de 53m (par exemple) -> le 

projet est prêt 5 ! 
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Scénario �� Pour géoréférencer avec un plan géomètre dwg (lié) et 
récupérer son géoréf (Cas 1 : 1 seul bâtiment) (« déplacer le projet sur le 
site » ou « déplacer le site sous le projet ») 
« L’architecte a reçu le plan géomètre dwg (3D) géoréférencé en interne 
pour lequel il va récupérer les coordonnées ». 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Objectif de la procédure : réaliser le positionnement du modèle (« le bâtiment ») sur le plan géomètre 
topo et obtenir le résultat ci-dessous : 

Vue définie avec nord projet Niveau 0 Elévation Est 

 

 

 
Le batiment (contour bleu) a un 
positionnement correct (paysage sur le A4 
parralelle au bord de page) et possède le réel 
nord géographique récupéré sur le plan topo 
dwg 1 

Le batiment est positionné sur la zone 
hachurée d’emprise au sol, là où il 
devra être construit (coin inférieur 
bas gauche XY) 2. 

Le batiment est positionné en 
altimétrie Z 3. 

 

1- Préparatif :  

Nouveau projet gabarit architectural. Vue en plan niveau 0 : dessiner 4 murs. 
Propriétés de la vue : paramétrer « orientation nord géographique ». 
VV Site/révéler le point de base du projet et le point de topographie 1.  
Insérer lier CAO et sélectionner le fichier « Plan géometre3D XM2.dwg » (positionnement auto-origine 
vers origine interne) : le bâtiment n’est pas sous la zone emprise constructible hachurée 2, le nord 
géographique du dwg est toutefois bien récupéré 3. 

 

 
  

1 
2 

3 

1 2 

3 

Géomètre 

CAD 

Bâtiment 

RVT 

Lié 

Scénario " �� Méthodo résumée� ���#��������������$����
�����
�	�� ��  
Dessiner les murs du bâtiment 
Lier geomètre.dwg 
Positionnement z : Spécifier les coordonnées en z,  

Affecter le lien géomètre sur le niveau 0 NGF TOPO 
Positionnement xy : Importer les coordonnées du lien 

Déplacer le projet en xy sur la zone hachurée 
Faire pivoter le projet 

Orienter le projet vers le nord 

Scénario " � � Méthodo résumée� � �� #�������� ��� �	��� ��
�� ���
���$�� ��  
Dessiner les murs du bâtiment 
Lier geomètre.dwg 
Positionnement z : Spécifier les coordonnées en z,  

Affecter le lien géomètre sur le niveau 0 NGF TOPO 
Positionnement xy : Déplacer le site en xy pour que le projet soit 

sur la zone hachurée 
Faire pivoter le site 
Importer les coordonnées du lien 
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2- Spécifier en Z le point de base :  

Sur une vue élévation (sud 1) ou 3D (2), désactiver le cadrage pour voir l’ensemble du plan topo. 

 

Placer 2 côtes d’élévation sur le niveau 0 (ou sur la base du mur) (une côte avec pour origine d’élévation 
« point de base du projet » et une autre côte avec « point de topographie » et indicateur NGF) 3. 
Modifier l’élévation du point de base du projet+niveaux+murs 4 ; pour cela, spécifier les coordonnées d’un 
point et viser le niveau 0 et saisir 53m  (le bâtiment va être construit sur la zone hachurée côtes vers 52.8m… 
donc retenir par exemple +53m). et  ne sont plus confondus en vue élévation 5. 
Tout a été déplacé de 53m, y compris le plan géomètre 7 (punaisé ou pas) (il a été 
inséré sur une vue en plan niveau 0, son plan de construction est donc le niveau 0). 
Option 1 : Créer un niveau à une altitude quelconque, sélectionner ce niveau, propriété 

du type, dupliquer la ligne de niveau (à nommer « Ligne du niveau TOPO » et 
choisir comme référence de l’élévation le point de topographie (6a), saisir l’altitude 
du niveau à 0m (il est alors à la même altitude que le point de base de topographie) 
et renommer « Niv0 NGF TOPO ». Sélectionner le lien CAD et dans la fenêtre 
propriétés, affecter au plan de construction le Niv0 NGF TOPO (6b) 

Option 2 : il faut le repositionner : CG sur l’objet pour le sélectionner et choisir décalage -53m par rapport 
au plan niveau 0 (6c).  

Quelle que soit l’option adoptée, le plan est à présent à sa place (7 à 7’). L’altimétrie souhaitée est respectée 
(8) et les courbes de niveau sont exploitables (9). 

  

 
3- Positionner le projet en xy : Méthode 1 : Récupérer les 

coordonnées X Y du plan géomètre puis déplacer le bâtiment :  

Sur la vue plan de masse, positionner des côtes de coordonnée 1.  
Sélectionner le plan géomètre et CG sur site partagé/non 
partagé ; choisir « importer le système de coordonnées partagées 
de … » 2 : le projet possède à présent les coordonnées 
géographiques du site 4. 

et  ne sont plus confondus en vue en plan (3 et 3’). 
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a- On peut déplacer le point de base du projet (=origine du repère projet ) dans les coordonnées x y du 
site (repère topo ) : vérifier que le plan géomètre est verrouillé 1, déplacer uniquement le point de base 

 dans l’angle du bâtiment par exemple (2 à 2’). Les coordonnées de l’origine du repère projet  dans le 
repère topo  ont bien changé.  

 

  

b- On peut déplacer l’ensemble du projet (point de base + tous les éléments murs… sauf lien dwg géo) pour 
le positionner à l’emplacement réel de sa construction : pour cela, déplacer le point de base 
+niveaux+murs+yeux (et donc l’ensemble du projet sauf le plan « Plan géometre3D XM2.dwg ») dans le 
plan géomètre à l’endroit qui convient pour le futur projet (sur la zone hachurée fonction déplacer 3 : les 
coordonnées de l’origine du repère projet  dans le repère topo  ont encore changé 2’’ ) !  
Puis sélectionner les murs et fonction rotation 4 (ne pas faire pivoter l’ensemble du bâtiment+les vues car 
sinon les vues nommées Nord ou Sud ou… tourneraient aussi et ne seraient plus cohérentes avec les points 
cardinaux ; il faudra ultérieurement créer éventuellement des élévations parallèle à chaque façade orientées 
Sud-Ouest ou Sud-Est ou …). 

 

Le bâtiment est positionné en XY là où il sera construit.  

1 : vue paramétrée avec nord géogr..  

2 : vue paramétrée avec nord projet. 

Ces 2 vues sont identiques et il faudrait que, sur la vue 
paramétrée nord projet, le bâtiment soit aligné sur les 
bords du A4… 
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Onglet Gérer/position/Orienter le 
projet vers le nord/aligner la ligne 
ou le plan sélectionné 3. 

Viser la ligne qui doit être orientée 
vers le nord 4 et le traitement est 
pris en compte 5. 

La vue paramétrée avec nord 
projet donne alors 6. 

 

 
Ne pas enregistrer la position à la sauvegarde du fichier ou 
désactiver position partagée. 

 
 

3’- Positionner le projet en xy : Méthode 2 : déplacer le lien sous le bâtiment puis récupérer les 

coordonnées XY 

Déplacer le lien (à dépunaiser préalablement) sous le bâtiment construit et faire pivoter le lien pour que la 

construction ait l’orientation souhaitée (1). 

Puis sélectionner le lien, site partagé, choisir « importer le système de coordonnées partagées de … » : les 

coordonnées ont été récupérées (2). 

 

Remarque : Si le positionnement ne convient pas, réinitialiser les coordonnées partagées (éviter de déplacer 

le point de base du projet et le projet - manipulation délicate), déplacer et ajuster la position du lien puis à 

nouveau, sélectionner le lien et site partagé, choisir « importer le système de coordonnées partagées de 

… ». 
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Le projet comporte un fichier site.rvt (appelé aussi « fichier maître ») relié au géomètre.dwg 

Chaque bâtiment.rvt est relié au fichier site.rvt  

Le fichier site.rvt a les coordonnées géopositionnées (triangle à 0 et balise sur la parcelle à millions) 

Chaque bâtiment a son propre repère projet et son nord projet ; par contre tous les bâtiments ont la même 

origine « absolue » (       : coordonnées partagées avec le fichier site.rvt) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Scénario �� Pour géoréférencer avec un plan géomètre dwg (lié) 
et récupérer son géoréf (Cas 2 : plusieurs bâtiments) : « placer le 
projet sur le site et exporter ce placement vers le bat.rvt » 
Pour les parcelles qui peuvent accueillir plusieurs bâtiments, il 
est intéressant de créer un fichier par bâtiment et un fichier 
« site » qui recueillera la position de tous les bâtiments de la 
parcelle. 
Le fichier site peut contenir le plan du géomètre avec le 
géoréférencement, l’implantation de tous les bâtiments de la 
parcelle, toutes les voiries intérieures à la parcelle… 

Site     

Bât 3 

Bât 2 

Bât 1 

Bât 5 

Bât 4 

RVT RVT 

RVT 

RVT 

RVT 

RVT 

O3

O4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Site    

Géomètre 

CAD 

Site 

RVT 

Lié 

Bât 3 

RVT 

Bât 1 

RVT 

Bât 2 

RVT 

Bât 4 

RVT 

Bât 5 

RVT 

Lié Lié 

Lié 

Lié Lié 

Geofree.fr 
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Etape 1 

Revit/Fichier/nouveau projet archi. Insérer/lier CAO et choisir le dwg géoréférencé « Plan géometre3D 
XM2.dwg» (positionnement « automatique centre à centre » : le centre du plan dwg sera sur le centre du 
modèle revit 1). VV Site/révéler le point de base du projet et le point de topographie : ils sont confondus 2.  
Onglet Gérer/Coordonnées/importer les coordonnées et CG sur le fichier lié. et  ne sont plus 
confondus en vue en plan (2 et 3) : le point de base du projet « récupère » la valeur du dwg et possède les 
coordonnées dans le repère topographique 4. Enregistrer sous « Projet1 – Site.rvt ». 

    

 Etape 2 

Revit/Fichier/nouveau projet archi.  
Enregistrer sous « Projet1 - Batiment.rvt ». 
Dessiner un bâtiment simple. 
VV Site/révéler le point de base du projet et le 
point de topographie : le point de base du projet et 
de topographie sont confondus 1 (à comparer à 
celle en fin de procédure !). Fermer le fichier. 

 

 

2 

1 

3 2 
4 

1 

1 

Scénario % �� Méthodo résumée� ��� �������������$���&����
�����������������������
�	�'	����	����
	���(���������������
�������������	� '	���&������ ��  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Géomètre 

CAD 

Site 

RVT 

Lié 

Bât 

RVT 

Lié 

Bât.rvt a les bonnes 
coordonnées ! 

Lier Site.rvt (ou/et lier Géomètre.dwg) en 
positionnement auto à l’emplacement partagé 

3 4 

4’ 

1 2 

Géomètre 

CAD 

Site 

RVT 

Lié 

Bât 

RVT 

Géomètre 

CAD 

Site 

RVT 

Lié 

Bât 

RVT 

Lié 

Géomètre 

CAD 

Site 

RVT 

Lié 

Bât 

RVT 

Lié 

Bât 

RVT 

Bât.rvt a toujours les bonnes coordonnées. 
Le plan topo est visible correctement 
positionné 

Lié 

Dans Site.rvt lier le Bât.rvt 
Déplacer/positionner le bât 
Publier les coordonnées vers Bât.rvt 

Lier le Géomètre.dwg 
Importer les coordonnées
du lien 

Dessiner les 
murs 
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Etape 3 

Ouvrir le fichier « Projet1 – Site.rvt » 
Insérer lier Revit et choisir « Projet1 - Batiment.rvt » 
positionnement « Automatique – point de base du projet 
vers point de base du projet » (l’origine du projet  
Projet1 - Batiment.rvt sera avec l’origine du projet  
Projet1 – Site.rvt) 1  

Positionner en plan (xy) le bâtiment tel qu’il est en réalité sur la parcelle (Sélectionner l’objet « Modèle 
revit lié Projet1 - Batiment.rvt », Fonction déplacer 2 et rotation 3 à 3’) : c’est le modèle lié (bâtiment) qui 
est déplacé sur le site 4. 

    

Positionner en élévation (z) le bâtiment tel qu’il est en réalité sur la parcelle (décocher cadrer la vue en 
élévation – Augmenter profondeur de la vue élévation). Déplacer de 53m vers le haut (1 à 1’). 

   

Sélectionner le fichier lié bâtiment revit 1 et onglet propriétés/site partagé 2 et cocher « publier les 
coordonnées en cours dans le fichier bâtiment » 3. Enregistrer le fichier Projet1 – Site.rvt et enregistrer la 
nouvelle position dans le lien 4. (observer que le fichier Projet1-Bâtiment a une date d’enregistrement plus 
récente car il vient d’être modifié). (ou Onglet Gérer / Coordonnées / Exporter les coordonnées) Fermer le 
fichier site. 

  

3 

2 

3’ 

4 

1’ 

1 

1 

2 

3 
4 

1 



�

  �� ��� ���

�

������������	
���
��� �

�

���
��������������� �
 

 

� Tutoriel REVIT 2024 1-ARCHI v6 GEOREF.docx� 	�
�� 99�����
���
 

Etape 4 
Ouvrir le fichier Projet1 - Batiment.rvt 
Le point de base du projet  et le point du topographie  ne sont plus confondus 1 : 
le fichier bâtiment a bien reçu les coordonnées correctes du plan topo 2 et 2’. 

   

Etape 4’ : (non obligatoire – étape de vérification) pour faire afficher le plan topo et valider le bon 
déroulement des étapes précédentes. Ouvrir le fichier Projet1 - Batiment.rvt.  
Insérer lier site.rvt et choisir « positionnement Automatique - à l’emplacement partagé » ou/et insérer lier 
CAO et choisir « positionnement Automatique - à l’emplacement partagé ». Il est ainsi directement bien 
positionné (1). Vérifier le bon positionnement sur le point de base du projet (2). Les coordonnées du plan 
topographe et son orientation ont bien été récupérées. 
(Quand on lie uniquement le rvt, le dwg devrait « suivre et apparaître » ; si le dwg n’apparait pas : vv/onglet lien revit / spécifique 
/ personnalisé et onglet Catégories d’importation/ personnalisé et cocher le fichier « Plan Géomètre 3D XM2.dwg »). 

 

 
3 : vue paramétrée avec nord géographique.   4 : vue paramétrée avec nord projet. 

Remarque : implantations multiples du même bâtiment 
Dans le cas de bâtiments identiques (chalets/mobil home) implantés sur le même site (ou dans le cas où on 
veut présenter le même bâtiment sur différentes positions pour retenir l’implantation la plus judicieuse) : 

·  Méthode 1 : dupliquer les bâtiments et chacun aura son propre emplacement (cas qui revient à la 
situation précédente) (inconvénient : si une modification/amélioration est effectuée sur un bâtiment, 
il faudra « repasser » sur tous les fichiers bâtiments) 

·  Méthode 2 : utiliser un seul fichier rvt par bâtiment et si ce bâtiment se retrouve 3 fois sur la parcelle, 
lui affecter 3 implantations différentes. 

Dans le fichier Bâtiment.rvt, Onglet Gérer/Emplacement et site/Onglet Site, dupliquer et créer une 2ème position (à nommer 
« position 2 »). Fermer le fichier et ouvrir Site.rvt ; sélectionner le lien Bât.rvt, dans la fenêtre propriétés du lien, cliquer sur site 
partagé, cocher « déplacer l’occurrence vers » et choisir « Position 2 », déplacer le lien sur le fond de plan géomètre sur la 2ème 
position. Enregistrer le fichier site.rvt (en enregistrant la nouvelle position dans le lien) et rouvrir le fichier Bâtiment.rvt, onglet 
Gérer/Emplacement et onglet site, choisir de rendre active la 2ème position. 

1 

1 

2 

3 

4 

2 

2’ 
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Pour réaliser ce fichier maître, il faut le CAD du géomètre avec une borne et 2 axes (gabarit léger) 
Ce fichier contiendra l’emplacement partagé, les niveaux et axes de réf et les liens vers les maquettes 
discipline. 

3.1.11.1 Géoréférencer le fichier « maître » (voir image 15 et 16) 

(1) Borne identifiable en rouge x=E/O (1339512.2699) y=N/S (2258186.8951) z = 52.4551 
(2) Emplacement souhaité du projet défini en bleu x=E/O (1339560.9275) y=N/S (2258128.7282) z = 54.0 
Nouveau projet / gabarit archi / créer 2 quadrillages et détromboner le pt de topographie (3). 
Onglet Insérer /lier CAO / sélectionner « Plan géometre3D XM2.dwg » centre à centre - unité m – décocher 
corriger les lignes légèrement décalées. 
Positionnement z :  
Sur élévation sud, décocher cadrer la vue, révéler point de base du projet et point de topo et origine (4). 
Il est prévu que le projet sera à z=54m alors que le spit est à 52.4551m 
Spécifier les coordonnées du point de base et saisir 54m (le lien qui a son plan de construction actuellement 
associé à Niv0 est trop haut ! 5) 

  
Créer un niveau à une altitude quelconque, sélectionner ce niveau, propriété du type, dupliquer la ligne de 
niveau et choisir comme référence de l’élévation le point de topographie, saisir l’altitude du niveau à 0m et 
renommer « Niv0 NGF TOPO » (6). 

Scénario �� Pour géoréférencer avec un plan géomètre dwg 
(lié) et récupérer son géoréf (Cas 3 : plusieurs disciplines) : 
« placer le projet sur le site et exporter ce placement vers le 
Bât1 Archi.rvt ».  
« L’architecte intègre que le projet est destiné à être 
organisé avec plusieurs maquettes issues de plusieurs 
disciplines ; il est à l’origine du projet et prépare 
l’organisation géoréférencée de tous les fichiers (rôle aussi 
du BIM Manager) »  

Géomètre 

CAD 

Site 

RVT 

Lié Bât1 ARCHI  

RVT Lié 

Lié 

Bât1 STR  

RVT 

Bât1 CVC  

RVT 

CAD 

3 

2 

1 

4 

Scénario �  � Méthodo résumée� � 
Géoréférencer le fichier « maître » Site.rvt 
Détromboner le pt de topo, Insérer lier centre à centre geomètre.dwg 
Positionnement z : Spécifier les coordonnées du point de base, 
Affecter le lien géomètre sur le niveau 0 NGF TOPO 
Sélectionner le point de topographie et saisir sa coordonnée en z 
Positionnement en xy 
Déplacer le dwg pour que la borne rouge soit sous le point de topographie (détromboné) 
Importer les coordonnées du dwg dans le fichier maître site.rvt 
Déplacer en xy le point de base du projet vers la borne bleue 
Géoréférencer les fichiers de discipline depuis le fichier maître (= depuis le fichier Site) 
Dans le fichier Site.rvt, insérer lier Origine à Origine, le fichier Archi.rvt 
Positionner le lien fichier discipline selon la position et l’orientation souhaitée dans le fichier maître (sous la borne bleue) 
Publier les coordonnées du fichier lié vers le fichier discipline (Eventuellement, Désactiver le partage de site du fichier lié) 
Vérifier et valider 
Dans le fichier discipline.rvt, insérer le fichier site.rvt à l’emplacement partagé et vérifier le bon positionnement 
 

5 
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Sélectionner le lien CAD et dans la fenêtre propriétés, affecter au plan de construction le Niv0 NGF TOPO 
(7). Sélectionner le point de topographie et saisir sa coordonnée en z (à côté du symbole ou dans la fenêtre 
propriétés) à 52.4551 m (8). 

    
Positionnement xy : 
Sélectionner le lien CAD et le déplacer de l’origine du repère rouge vers le point de topographie (9 à 9’). 
Récupérer les coordonnées du CAD dans le site.rvt : Sélectionner le CAD et site partagé et importer les 
coordonnées (10) -> le point de topo récupère les coordonnées xy, il est à présent en phase avec la borne 
rouge (11). « Le fichier maitre (site.rvt) et le cad partagent à présent le même système de coordonnées ». 

  
Sur le plan de masse, déplacer en xy le point de base projet sur le repère bleu (12) -> le point de base du 
projet est bien en phase avec la borne bleue (13).  
Identifier le site partagé du fichier maître : Onglet Gérer / Emplacement / Onglet Site / saisir « Empl partagé 
Borne spit rouge géoréférencé 20241207 » (14). 
Positionner des axes A-1 afin d’anticiper le placement des maquettes de disciplines (15 et masquer le plan 
cad pour mieux identifier les repères 16). 

 

 

9 

9’ 

10 

11 

12 

13 

14 

15 16 

6 

7 
8 



�

  �� ��� ���

�

������������	
���
��� �

�

���
��������������� �
 

 

� Tutoriel REVIT 2024 1-ARCHI v6 GEOREF.docx� 	�
�� 102�����
���
 

3.1.11.2 Géoréférencer les fichiers de discipline depuis le fichier master (depuis le fichier Site) 

Créer un fichier archi avec un bâtiment simple 4 murs et des niveaux nommés Archi RDC et Archi R+1. 
Dans le fichier site.rvt, onglet Insérer /lier RVT / Sélectionner le fichier archi.rvt avec positionnement 
origine interne à origine interne : le bâtiment archi arrive sur la borne rouge (1). Déplacer le lien archi vers 
la borne bleue (2) et le faire pivoter (3). 
Créer une coupe verticale vers la borne bleue et vérifier les niveaux du fichier Archi (nommés « Archi 
RDC » et « Archi R+1 » (4)) sont bien alignés aux niveaux du site (« Niveau 0 » etc… (5)) (à 54m !) -> 
conforme. 
Sélectionner le lien et renommer « Architecture » (6). 
Publier les coordonnées du positionnement dans le fichier de discipline selon le positionnement dans le 
fichier « maître » : sélectionner le lien / Site partagé / Publier le système de coordonnées partagées (7) / 
Modifier (8) puis nommer la position « Empl partagé Borne bleue géoréférencé 20241207 » (9). 
Enregistrer le fichier maitre et les coordonnées partagées dans tous les fichiers disciplines (10). 
Les fichiers partagent à présent des coordonnées partagées et sont géoréférencés. 
Etape optionnelle : 11 départager ensuite le partage de coordonnées sur chaque lien pour éviter que des 
modifications malencontreuses ne perturbent le bon fonctionnement. 

 

 

 

 

Recommencer pour le fichier STRUCTURE, pour le fichier CVC, et autres disciplines… 

3 
2 

4 

1 

6 

5 

7 

8 

9 

10 

11 
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3.1.11.3 Vérifier et valider 

Ouvrir le fichier Archi. 

Le fichier a bien récupéré les coordonnées du fichier Site. 

    

Onglet Insérer /lier RVT / Sélectionner le fichier Site et positionnement à l’emplacement partagé. 

Le fichier Site doit se retrouver sous le bâtiment Archi. 

(si le dwg n’apparait pas (1) : vv/onglet lien revit / spécifique / personnalisé et onglet Catégories 

d’importation/ personnalisé et cocher le fichier « Plan Géomètre 3D XM2.dwg » (2))  

 

 

3.1.11.4 Remarque : Gestion des modèles liés imbriqués : paramétrer Attachement ou Superposition 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Projet A  
 

Projet B 
Lié 

Projet C 
Lié 

Superposition 

Projet A  
 

Projet B 
Lié 

Projet C 
Lié 

Attachement 

Quand on ouvre le fichier 
« Projet C.rvt », une 

notification explique que 
le Projet A ne s’affichera 

pas 
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Identifier le NP : vérifier s’il est géoréférencé, dans quel système de coordonnées ? 

 
 
 
Créer un nouveau modèle / gabarit architectural. 
Ouvrir une vue 3D et afficher le pt de base du projet et le point de topographie et l’origine interne. 
Onglet Gérer / coordonnées / spécifier les coordonnées du point et sélectionner le point de base du projet 
et saisir les coordonnées d’un point connu du NP (par exemple la cible C15 à lire sur le fichier txt x = E/O 
(1576273.226) y = N/S (2271611.155) z = 139.861 m (1) ou à pointer sur RECAP (1’) : (2). 
Le point de base du projet possède les véritables coordonnées xyz (3) et il est à présent très éloigné du point 
de topographie (4). 
Onglet Insérer / insérer NP et choisir le fichier « MJC_Toulouse.rcp » avec positionnement « automatique 
– à l’emplacement partagé ». Le NP est positionné correctement (5). 
Tracer une coupe traversant les bâtiments 6, déplacer le niveau 0 sur les pts du NP RDC sol fini -1.76m 7. 
Déplacer le point de base de projet sur le niveau 0 (8) ; sa nouvelle altitude est 139.861-1.76=138.101 (9) 
Modéliser en utilisant l’accrochage au NP (voir démarche § ci-après).  

 

Fichier  10 - MJC_Toulouse.rcp 13.8Go (NON FOURNI)

2 4 

3 
1 5 

5 5 

5 

Géomètre 
NP 

 
RCP 

Bâtiment 

RVT 

Lié Géomètre 
NP 

Cibles 
 
 
TXT  

Fichier utilisé 
pour consulter 

les coordonnées 
d’une cible 

RCP RCP 

1’ 

1’ 

1 
Géomètre 

NP 
 
RCP 

1’ 
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Remarque : Le téléphone permet de réaliser un relevés de photos/vidéo qui pourront par photogrammétrie 

devenir un nuage de points peu précis (Exemple : pour faire métré rapide) (Application PolyCam) 

Remarque : Logiciels de traitement de Nuages de points 

RECAP accepte ouvre :  

 

Realworks exporte un txt et un rcp 
 

  

6 

7 

8 
9 


