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Le solide topographique peut être réalisé par esquisse (1) ou à partir de l’importation (1’). 
Sur une vue en plan masse (masquer toit à cause des débords), CG sur Solide topographique\à partir d’une 
esquisse (1) puis tracer un rectangle puis coche verte pour valider (2). Ne pas attacher (3) (pour mieux 
maitriser les fonctions dans un 1er temps). Ce solide se place sur le niveau 0 du plan masse (comme un sol) 
Sélectionner le solide topographique et modifier le type (4) et choisir Herbe par exemple (5) (dupliquer les 
types et construire les strates à sa convenance comme pour l’outil sol ou mur). 

     

   

Sélectionner le solide topographie et modifier les sous-éléments (1). Sélectionner une ligne ou un point et 

suivant la base de l’élévation choisie (2), saisir la valeur souhaitée. 

 

Ajouter un point (3) : choisir Absolu et base de l’élévation « point de base du projet » et CG pour créer des 

points zéro en bordure de maison pour « protéger » sa maison. Puis changer l’élévation à 1m et tracer les 

courbes de niveau (possibilité de sélectionner un point déjà implanté et le modifier 4, ou plusieurs, …). 

Possibilité aussi d’ajouter des lignes de scissions pour affiner la forme du solide. 

 

La côtation d’élévation sur une coupe est possible (1) : on ne peut côter que la face supérieure du solide 

topographique coupé (2) (pas le TN terrain naturel en arrière plan). Possibilité de côter avec NGF : Onglet 

Gérer/ coordonnées/spécifier les coordonnées du point et sélectionner un niveau et compléter par exemple 

Elévation 300. Puis dupliquer un type de cotation, nommer cible(pt de topo) et choisir comme référence de 

l’élévation « pt de topographie » et lui affecter comme indicateur d’élévation « NGF » (3). 

 

1 

2 1’ 3 

4 

5 

5 

1 2 3 4 
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Pour faire une allée (même solide topographique 
mais nature de matériau différente par exemple) : 
Sélectionner le solide topographique et CG « Sous-
diviser » : dessiner un contour (1) et cela va créer 
l’allée (2). Modifier le matériau et choisir un 
gravier et forcer la couleur sur gris clair (3) et 
modifier la hauteur (sous diviser la hauteur = 0.05m 
– surépaisseur obligatoirement malheureusement). 
La sous division suivra la forme du solide (très utile 
en début de projet, quand il y a encore des modifs).   

 

Pour affecter des types différents à un solide topographique, il peut être utile de scinder : onglet Modifier, 

puis CG Scinder puis viser le solide topographique et tracer les lignes d’esquisse pour scinder (1) ; on 

obtient 3 solides topographiques (2) et sélectionner le solide du milieu, modifier l’atimétrie des points (3) 

et changer le type (eau 4). (l’outil scinder peut être utilisé dans un projet quand il n’y a plus de modification 

de position d’une route ou dun chemin : on remplace la sous-division par les éléments scindés) 

  

Onglet Architecture / garde corps / esquisser la trajectoire / choisir les lignes et viser la face de scission (1). 

Puis choisir un nouvel hôte et viser le solide topographique avec le relief 2 (possibilité de mettre un autre 

type de profil : bordure caniveau 2’, …). Sur une coupe, penser à attacher la géométrie 3 et 4. 

  

�����  	�������������������������

Architecture / composants / créer in situ, choisir la catégorie « solide topographique » et créer une forme 

vide, rectangle (1). CG Couper, viser le solide topographique puis le vide extrusion et valider (2). Puis 

sélectionner le solide topographique vide et modifier insitu (3) pour adapter à la zone souhaitée (4) 

(pourtour de la maison avec mur soutènement à créer par exemple) 

 

Même démarche pour le cas de niveau enterré : créer un modèle in situ forme vide dont le profil reprend le 

contour des pièces enterrées. (Autre méthode : créer un volume par forme vide).  

1 
2 

1 2 3 4 2 2 

1 

3 4 

1 2 

1 3 4 2 

2’ 
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La superposition du solide topo graphique et des objets de la maison s’identifie grâce à la surbrillance (1). 

Onglet Modifer / couper cocher multiple puis sélectionner en 1er le solide topographie puis toutes 

fondations+murs de soubassement + sol ; pour sélectionner l’ensemble des éléments adopter une vue filaire 

(2). Pour vérifier que tout le solide topographique a bien été coupé, réaliser des coupes (3) ou isoler sur une 

vue 3D le solide topo (4). 

   

�����  	����������������������������

Dans ce cas, il n’est pas nécessaire d’avoir coupé le toposolide avec les fondations/soubassement/sol. 

Architecture / composants / créer in situ, choisir la catégorie « solide topographique » et créer une forme 

vide, vide par raccordement : dessiner un rectangle petit pour la base (1) et CG sur « modifier le haut » pour 

dessiner un rectangle plus grand pour le haut (décalage 1m et choisir ligne et viser le contour ext) (2). 

Ajuster la base et le haut du vide extrusion (3). CG Couper, viser le solide topographique puis le vide 

extrusion et valider (4). 

     

   

 

1 3 

4 

2 

3 3 

1 

3 

1+2 2 

4 

3 

4 
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Pour remplir, créer un solide topographique dont le contour est le grand rectangle (1). Dupliquer le type et 
créer un type « terre » dont la seule couche est un matériau terre à dupliquer en « terre excavation » et 
changer le motif de coupe au 1er plan (lignes verticales changer espacement à régler à 1mm, en couleur 
grise pour le différencier sur les coupes !) (2) et changer l’épaisseur (1.3m sera plus grand que le 1m de 
fond de fouille - 3). CG Couper, viser le solide terre excavation puis le solide topographique du terrain et 
valider. Puis il faut couper le solide topographique terre excavation avec les fondations/soubassement et 
sols (4). 

   

   

 

�����  ������������������������������

Les surfaces indiquées sont les surfaces développées. Pour obtenir des surfaces projetées, utiliser l’outil 
Surface (voir plus loin dans le tutoriel). 
Les solides Topo Allée (sous-division) et terre excavation (solide topo sur le solide topo initial) créent des 
confusions dans le calcul des surfaces par nomenclature -> se créer un paramètre pour filtrer et identifier 
quelle surface est à comptabiliser ou non dans le calcul total. 

 

Exercice d’analyse des surfaces issues de la création de solides topographiques : 

1 

3 2 

4 

4 

4 

4 
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Cas 1 : 
01 : Solide topo de départ 10mx10m=100m² 
02 : création d’un composant, catégorie « solide topographique », forme vide dont la hauteur est inférieure 
à la hauteur de 01 et qui coupe 01 -> la surface topo 01 reste à 100m² 
03 : création d’un composant, catégorie « solide topographique », forme vide dont la hauteur est supérieure 
à la hauteur de 01 et qui coupe 01 -> la surface topo 01 passe à 100-4=96m² 
04 : création d’un solide topo qui chevauche 01 (« surbrillance ») -> la surface topo 01 reste à 96m² et une 
nouvelle surf topo se rajoute à la nomenclature (risque de confusion et d’erreur dans le quantitatif 100-4+4) 
05 : création d’un solide topo qui chevauche 01 et qui coupe 01 -> la surface topo 01 reste à 96m² et une 
nouvelle surf topo se rajoute à la nomenclature (risque à nouveau de confusion et d’erreur dans le quantitatif 
100-4+4+4) 
Conclusion cas 1 : il y a bien 104m² de surf topo créées mais le terrain ne fait que 96m² -> à améliorer  
Cas 2 : 
01 : Solide topo de départ 10mx10m=100m² 
03 : création d’un composant, catégorie « solide topographique », forme vide dont la hauteur est supérieure 
à la hauteur de 01 et qui coupe 01 -> la surface topo 01 passe à 100-4=96m² 
06 : création d’un solide topo qui comble le vide 03 -> la surface topo 01 passe à 100-4+4=100m² et une 
nouvelle surf topo se rajoute à la nomenclature 
07 : création d’un solide topo 3x3 qui chevauche 01 et qui coupe 01 sur toute la hauteur (1.2m) -> la surface 
topo 01 passe à 96-9=87m² et une nouvelle surf topo se rajoute à la nomenclature. 
Conclusion cas 2 : il y a bien 100m² de surf topo créées et le terrain fait 100m² -> cohérent ! 
Cas 3 : 
Pour créer une surface topo biseautée (excavation), il faut créer une forme vide qui sera utilisée pour couper 
la géométrie du solide topo. 
01 : Solide topo de départ 10mx10m=100m² 
08 : création d’un composant, catégorie « solide topographique », forme vide (vide par raccordement 4x6 
6x8) dont la hauteur est inférieure à la hauteur est inférieure à 01 -> la surface topo 01 reste à 100m² 
09 : création d’un solide topo qui comble le vide 08 -> la surface topo 01 reste à 100m² et une nouvelle surf 
topo se rajoute à la nomenclature (risque de confusion et d’erreur dans le quantitatif 100+24) 
Conclusion cas 3 : se créer un paramètre pour filtrer et identifier quelle surface est à comptabiliser ou non. 

1 

3 2 5 
7 

4 1 

3+6 1 
8+9 

3 2 5 7 4 3+6 8+9 

CAS 1 

CAS 2 

CAS 3 
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La fonction limite de propriété permet de réaliser par 

esquisse le contour et d’identifier la surface de la propriété 

sur le solide topographique modélisé. Possibilité de créer 

une nomenclature de site/ limite de propriété avec champ 

nom et surface (surface projetée). 

Pour tracer la limite de propriété, se positionner sur le plan 

masse, puis Onglet Volume et site \ CG sur limite de 

propriété et Créer par esquisse. Tracer un rectangle.  

 

����"  	�������������������#������������������������������ �������������������

Pour afficher ou masquer les courbes de niveau, sélectionner le solide 
topographique, CG type et Affichage des courbes (1) et cocher ou décocher pour 
chaque solide topographique (2) (ce paramétrage sera préservé pour ce solide 
dans toutes les vues où il apparaîtra). 
Pour afficher ou masquer les courbes de niveau dans toute une vue, vv, solide 
topographique et décocher (3). 
Pour que le paramétrage affecte tout le projet, onglet Gérer, style d’objet (4) 
Pour afficher l’altitude des courbes de niveau, se positionner sur une vue en plan, 
CG « altitudes sur courbes » (5). Pour masquer cette altitude, vv/catégorie 
d’annotation « libellés des courbes ».  

  

  
 
 

����$  �%�������
���&����������������������
����

 
https://www.youtube.com/watch?v=apJvBhmSnDQ 
 
 

2 

1 

4 

3 

5 
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Sélectionner la surface topographique et CG sur générer le solide topographique. 
Supprimer la surface topographique à présent inutile et affecter un type à la topographie créée. 

  

����
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Onglet Volume et Site / CG sur Terre plein ; paramétrer niveau rdc avec décalage de -0.25 (si le sol du rdc 
fait 0.25 ! 1). Tracer le contour à partir du mur de soubassement face intérieure (2 à 5). 

 

 

Pour faire commencer le terre-plein au-dessus de la semelle filante, CG sur le terre-plein et fenêtre 
Propriétés, CG sur Modifier le type de terre-plein pour épaisseur finale à 55cm (=30+25). 

   

     

La surf topo générée automatiquement par la création du terre-plein est à la verticale du terre-plein (1) ; 
dans ce cas, ce n’est pas l’emprise au sol de la construction car il manque l’épaisseur des murs (2) (et donc 
la surface autour de la construction n’est pas la surface de pelouse car il y a l’épaisseur des ME en trop). 

1 

2 3 4 5 

tab CG CG 

Contour initial 
mal défini 

Terre plein créé 
épaisseur 30mm à 
 -0.25m de profondeur 

= + 

1 

2 



�

  �� ��� ���

�

������������	
���
��� �

�

���
��������������� �
 

 

� Tutoriel REVIT 2024 1-ARCHI v6 SOLIDES TOPO.docx� 	�
�� 105�����
���
 

���  �� �!�� "���#$�%������&������&����� ��'� ������&��� ����(%��!%�)*����&+!��,���-.�

����
  	������������������������
�����#���0���������1����� ���������������

La génération du solide topo se fait à partir d’un dwg semi de points ou avec surfaces triangulées (MNT). 
Le géoréférencement n’est pas indispensable pour parvenir à créer le solide topo mais cela est cohérent 
dans la démarche chronologique d’un projet -> voir § précédents et § suivants 

3.2.1.1 Créer le solide topographique à partir du dwg 

Ouvrir une vue 3D, afficher la topographie (vv cocher site et topo). 
Lier le fichier géomètre (Plan_géometre3D_cantau XM.dwg) (1) 
Identifier dans ce dwg le calque qui contient les courbes de niveau : sélectionner le lien et CG sur Requête 
et viser une courbe de niveau (2) 
Onglet Volume et site/modéliser le site/solide topographique/créer à partir de l’importation/Sélection d’un 
fichier CAO et sélectionner l’occurrence importée et CG sur l’objet lié. Sélectionner le calque qui contient 
les lignes de niveau (cocher uniquement le calque 0 (3)).  

  
Le solide topographique peut présenter des points incohérents (en dessous de la nappe (1) et au-dessus (2)) 
(3), les supprimer sur la vue 3D en style visuel filaire (3) ; les points périphériques (4) peuvent être « forcés 
à une altimétrie arbitraire 45m » (5). Vérifier la justesse du résultat obtenu : sur une vue en plan, tracer la 
ligne d’altitude sur courbe - dupliquer type et choisir base de l’élévation « point de topographie » 6. 

    

  
3.2.1.2 Autre exemple pour s’entrainer : 
 

a- Solide topographique à partir .dwg : même démarche que ci-
dessus avec le fichier « pb9933_PA2.dwg ». Calque « CN » pour les 
courbes de niveaux (modifier le seuil haut des lignes de niveau et 
modifier la taille du texte du libellé de la courbe). 

  
 

 

  

Fichier  11 - pb9933_PA2.dwg 

1 

2 
3 

1 

2 3 

4 

5 

6 
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(csv : coma separated value - valeur séparée par virgule) 

 

Onglet Volume et site/modéliser le 

site/Solide topographique/créer à 

partir de l’importation/créer à partir 

d’un fichier CSV et spécifier le 

fichier de points (géobase à 

calculer.txt). 

 
  

 

 

  

Fichier  12 - géobase à calculer.txt 

1 
2 

3 

4 
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Fichiers nécessaire pour réaliser l’activité : 
·  Le NP (MJC_Toulouse.rcp) 
·  Le fichier dwg de la surf topo du terrain (semi de points 

ou MNT) « MJCT MNT à partir Semi points.dwg » 
 
·  Onglet Insérer / Lier CAO / sélectionner « MJCT MNT à partir Semi points.dwg » origine à origine. 

Le lien arrive très éloigné (1). Déplacer le lien pour le positionner sur le point de base de projet (2). 
·  Onglet gérer / importer les coordonner et sélectionner le lien dwg-> le dwg étant géoréférencé, dans 

revit, le dwg s’éloigne du point de topographie (ou le point de topographie s’éloigne du point de base 
de projet) (3).  

·  Onglet volume et site / Solide topo / Créer à partir d’une importation / fichier CAO et viser le lien 
dwg : choisir le calque « C3D Surface » (4) et le solide topo se génère (5). 

·  Onglet Insérer / Nuage de point et choisir positionnement à l’emplacement partagé (6) ; le NP étant 
géoréf, il se positionne directement à sa place éloigné du point de topographie (7). 

 

 

 

Remarque : pour éviter d’avoir le lien dwg éloigné lors de l’importation, utiliser une autre méthode : 
·  Spécifier les coordonnées du point de base du projet et saisir les valeurs 

de la cible C15. 
·  Onglet Insérer / Lier CAO / sélectionner « MJCT MNT à partir Semi points.dwg » à l’emplacement 

partagé. 
·  Onglet volume et site / Solide topo / Créer à partir d’une importation / fichier CAO et viser le lien 

dwg : choisir le calque « C3D Surface » (4) et le solide topo se génère (5). 
·  Onglet Insérer / Nuage de point et choisir positionnement à l’emplacement partagé (6) ; le NP étant 

géoréf, il se positionne directement à sa place éloignée du point de topographie (7). 

Fichier  13 - MJCT MNT à partir Semi points.dwg 

Géomètre 
NP 

 
RCP 

Bâtiment 

RVT 

Lié 
Géomètre 

CAD 

Lié 

1 2 

3 

4 

5 

6 

7 

: Dans le Bâtiment.rvt a été 
créé le lien vers le Géomètre.dwg 
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Fichiers nécessaire pour réaliser l’activité : 
·  Le NP (MJC_Toulouse.rcp) 
·  Le fichier txt des coordonnées des cibles (généré à partir de realworks exporté en .pts puis .txt)  

 
·  Le fichier txt de la surf topo du terrain (généré à partir du NP complet, classification auto extérieur 

realworks en choisissant sol, nettoyé puis échantillonné pour avoir moins de points puis exporté en 
pts puis .txt) (ou par scanterrain) 
 

 

 

 

 

Problème 1 : 

Toutes les géométries d'un modèle Revit doivent se trouver à une distance de 16 kilomètres (10 miles) de 
l'origine interne du modèle. Cette restriction s'applique aux géométries créées dans Revit, ainsi qu'aux 
géométries provenant d'une importation ou d'une liaison (Voir aide « à propos de la limite de distance 
maximale »). 
Ici le fichier txt de la surface topo a des coordonnées importantes (en x E/O : 1 576 273 m = 1576km) (en 
y N/S : 2 271 611m = 2271km) -> la création d’une surf topo à partir d’un fichier txt avec des pts élevés 
pose problème et la surface topo va être centrée en perdant toute correspondance possible en xy. 

 
Donc transformer le fichier txt en « décalant » ou en « soustrayant » une valeur arbitraire pour avoir un 
nouveau fichier txt avec des coordonnées plus faibles 

Avant 

Sample - 3.000 m - xm avec C15.txt 

Après 

Sample – 3.000 m – xm avec C15 - soustrait.txt  

 

Fichier  14 - Toulouse_MJC_Cibles Scan.txt 

Fichier  15 - Sample - 3.000 m - xm avec C15.txt 

Fichier  16 -Sample – 3.000 m – xm avec C15 - soustrait.txt 

Géomètre 
Nuage Pts 

 
RCP 

Bâtiment 

RVT 

Lié Géomètre 
Coord des 

cibles 
 
 
TXT  

Géomètre 
Coord de 
Surf topo 

 TXT  
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Problème 2 : 

Revit considère l’origine interne comme la valeur 0,0,0 pour la position de la surface topographique et non 

le point réel 0,0,0 du système de coordonnées acquis. (Voir aide « comment générer un modèle de site avec 

les coordonnées Klaus-Kruger dans revit ») 

Démarche :  

L’objectif va être de positionner le point de base du projet sur la 

cible C15 et de vérifier que surface topo et NP sont correctement 

superposés. 

(Toulouse_MJC_Cibles Scan.txt) 

 

Ouvrir un nouveau fichier / gabarit architectural. 
Ouvrir une vue 3D et afficher le pt de base du projet et le point de topographie et l’origine interne. 
Onglet volume et site / surface topographique / créer à partir de l’importation / spécifier le fichier de point 
et sélectionner le fichier « Sample – 3.000 m – xm avec C15 - soustrait.txt » (ce fichier texte a des 
coordonnées décalées ou soustraites) Le solide topo est positionné par rapport à l’origine interne (1) 
(remarque : il a été rajouté une ligne avec les coordonnées de la cible C15 dans le fichier txt de la surf topo 
pour vérifier la bonne position de la surface topo – il sera supprimé en fin de démarche). 
Sélectionner le point de base du projet et dans la fenêtre propriété (ou valeur à saisir directement autour du 
symbole sur la vue 3D), saisir les coordonnées de la cible C15 (valeur soustraite x = E/O (1 576 273.226) 
y = N/S (2 271 611.155) z = 139.861 m) ; le point de base de projet est déplacé et se retrouve à présent sur 
la surface topographique (2) et il est décalé du point de topographie (2’). 
Onglet Gérer / coordonnées / spécifier les coordonnées du point et sélectionner le point de base du projet 
et saisir 4 (valeur entière x = E/O (1 576 273.226) y = N/S (2 271 611.155) z = 139.861 m) au lieu de 3.  
Le point de base du projet possède les véritables coordonnées xyz (5) et il est à présent très éloigné du point 
de topographie (6). 
Onglet Insérer / insérer NP et choisir le fichier « MJC_Toulouse.rcp » avec positionnement « automatique 
– à l’emplacement partagé ». Le NP est positionné correctement (7).  
Modifier la surface topo et supprimer le point de la cible C15.  

  

 

 

1 2 
2 

2 

2’ 
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https://cadmapper.com/ compte xabimartin64@gmail.com mdp 9 caractères 

Paramétrer (1) puis « create file » (2) puis « download » (3). 

Dans revit, nouveau projet, Onglet insérer / lier CAO / choisir .dxf et « cadmapper-anglet-nouvelle-

aquitaine-fr.dxf », position « Automatique - centre à centre » unité « mètres ». Ouvrir une vue 3D (4). VV, 

onglet « catégories importées » décocher « topography ». 

Onglet Volume et Site / solide topographique / créer à partir de l’importation / sélectionner l’occurrence 

importée / CG sur lien dwf / sélectionner uniquement les contours (5). Masquer dans la vue le lien dwf.  

Modifier le type de solide topographique (avec herbe et épaisseur terre 10m) et vérifier l’affichage des 

courbes (6) pour obtenir la surf topo (7). 
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Réaliser une surface topographique avec des points à z=0m et d’autres points à z=5m (vue en plan 1 et vue 
3D 2). 
Onglet Volume et site / Zone nivelée, choisir « créer une topographie exactement comme celle existante » 
(3). CG sur le solide topo existant ; il sera alors considéré créé et démoli 
dans la phase actuelle (4) c’est-à-dire un objet temporaire (affichage via le 
filtre de phase temporaire) et le nouveau solide topo sera créé dans la phase 
actuelle et non démolie (5) (affichage via le filtre de phase).  
Déplacer des points du nouveau solide topo (0m dans le talus pour « reculer » le talus, et « 3m » sur les 
anciennes courbes à 4 m pour reculer le talus et rendre plus raide la zone 0m-5m). 
Créer des filtres de phases (6) et créer les vue 3D avec les filtres correspondants (7 8 9). 
Sélectionner le nouveau solide topo et observer les propriétés (10). 
Réaliser une nomenclature de solide topographique (11). 
Exemple de vue 3D avec une construction en pied de talus avant déblais (12) et après déblais (13). 
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Onglet Architecture \ groupes de fonctions « Pièce et 
Surface » \ calcul des surfaces et des volumes \ onglet 
« schéma de surface » \ nouveau \ louable et saisir « sch 
de surf 1 CES » 
Onglet Architecture \ groupes de fonctions « Pièce et 
Surface » \ Surface \ plan de surface et paramétrer 
1+2+3. (ne pas créer automatiquement les lignes de 
surf)  

 

 
Sélectionner les vues en plan sur lesquelles les surfaces vont être dessinées : pour un CES, le seul plan 
masse suffit 4 (pour un plan de surface jour/nuit, un plan de rdc+un plan d’étage sont à utiliser 5) : un 
schéma de surface peut comporter un ou plusieurs plans de surface. 
Pour définir les délimitations ou séparations de surface : onglet Architecture\Séparation de surface : tracer 
le contour autour de la maison et le contour en limite de propriété 6. 
Pour créer la surface qui remplit le contour précédemment tracé : onglet Architecture\surface\surface 7. 
Pour ajouter la légende : onglet Annoter\légende de motif\surface 8 
Nomenclature quantité/choisir la catégorie surface 9 / choisir les champs nom et surface 
 
Pour faire un calcul automatique de CES : créer valeur calculée « CES » 10, cocher % et paramétrer dans 
l’onglet tri totaux généraux et détailler chaque occurrence ; paramétrer dans l’onglet mise en forme : champ 
surface : cocher les totaux et champs CES : cocher les totaux). On obtient 11 qui peut être placé sur une 
feuille de présentation 12. 
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Remarque : les surfaces ne peuvent se calculer automatiquement avec HSP<1.8m (contrairement au calcul 

de surface des pièces) : il faut créer un plan de référence et perdre la synchronisation (LRAp152). 

 

Remarque : exemple d’utilisation des surfaces : créer une nomenclature suivant le programme de la MOA : 

si la surface dessinée est inférieure à la surface exigée par la MOA, alors la case s’affiche en rouge (format 

d’affichage conditionnel) pour prévenir de revoir le tracé des cloisons… 

 

Exemple : application Outils surface à une division parcellaire 
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Les locaux annexes ne sont pas à prendre en compte dans le calcul de Shab : créer un paramètre « locaux 

annexe » à la catégorie pièce (LRAp138). 

Créer un paramètre partagé (pour être réutilisable dans d’autres projets) : créer un fichier de paramètres 

partagés (fichier txt qui regroupe le ou les paramètres partagés), créer un groupe de paramètres (pour 

organiser le rangement de tous les paramètres), créer (enfin !) un nouveau paramètre « annexe de type » de 

type « oui/non » (Les étapes 1 et 2 ne sont à faire que lors de la 1ère création de paramètre partagé). 

Paramètre du projet/ajouter/paramètre partagé + sélectionner et choisir « annexe de type ». Associer ce 

paramètre à la catégorie Pièces (1). Ce nouveau paramètre se rajoute à la fenêtre propriété de la pièce 

sélectionnée 2 dans « donnée » (2’). 

Créer une nomenclature pour lister les pièces du projet et le paramètre de la pièce « annexe type » (3) : la 

valeur de ce paramètre peut ainsi être remplie rapidement dans cette nomenclature (3’). 

L’utilisation d’un paramètre partagé permet 
d’utiliser ce paramètre dans une nomenclature ou 
dans un libellé d’annotation d’étiquette de 
catégorie : dans la famille de l’étiquette, sélectionner 
le libellé puis le modifier et CG sur « paramètre » 
puis sur sélectionner puis rajouter le paramètre, il 
apparait alors dans la liste.    

 

Créer une nouvelle nomenclature identique à la précédente avec un filtre 4 pour ne lister que la Shab 
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