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Le solide topographique peut étre réalisé par ssgul) ou a partir de I'importationi().

Sur une vue en plan masse (masquer toit a causkterds), CG sur Solide topographique\a parting’u
esquissel) puis tracer un rectangle puis coche verte polideta(2). Ne pas attacheB) (pour mieux
maitriser les fonctions dans ufi temps). Ce solide se place sur le niveau O dumpksse (comme un sol
Sélectionner le solide topographique et modifigyfee @) et choisir Herbe par exempl®) (dupliquer les
types et construire les strates a sa convenanceeqgraur I'outil sol ou mur).

T 2 3

Sélectionner le solide topographie et modifierdess-élémentsl]. Sélectionner une ligne ou un point ¢

suivant la base de I'élévation choisi®, (saisir la valeur souhaitée.

1 3

Ajouter un point 8) : choisir Absolu et base de I'élévation « poiatlzhse du projet » et CG pour créer d
points zéro en bordure de maison pour « protégear maison. Puis changer I'élévation a 1m et triser
courbes de niveau (possibilité de sélectionneraintpéja implanté et le modifigl, ou plusieurs, ...).

Possibilité aussi d’ajouter des lignes de scisspms affiner la forme du solide.

La cétation d’élévation sur une coupe est posgible on ne peut cbter que la face supérieure ddesoll

topographique coup&) (pas le TN terrain naturel en arriere plan). Rolg® de coter avec NGF : Onglet
Gérer/ coordonnées/spécifier les coordonnées du posélectionner un niveau et compléter par exem
Elévation 300. Puis dupliquer un type de cotatrmmmer cible(pt de topo) et choisir comme référatee

I'élévation « pt de topographie » et lui affectenune indicateur d’élévation « NGF 3)(

o
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Pour faire une allée (méme solide topographique

mais nature de matériau différente par exemple) :

Sélectionner le solide topographique et CG « Sous-

diviser » : dessiner un contout) (et cela va créer

l'allée (2). Modifier le matériau et choisir un

gravier et forcer la couleur sur gris claB) (et

modifier la hauteur (sous diviser la hauteur = h05 1 >
— surépaisseur obligatoirement malheureusement).

La sous division suivra la forme du solide (trékut

en début de projet, quand il y a encore des modifs)

Pour affecter des types différents a un solidedoggghique, il peut étre utile de scinder : ongletdifier,
puis CG Scinder puis viser le solide topographiguéacer les lignes d’esquisse pour scindgr, (on
obtient 3 solides topographique® €t sélectionner le solide du milieu, modifiettiraétrie des points3)
et changer le type (ed. (I'outil scinder peut étre utilisé dans un ptajeand il n'y a plus de modification

de position d’'une route ou dun chemin : on rempla@®us-division par les éléments scindés)

1 2 2 2 3 4

Onglet Architecture / garde corps / esquisserd@ttoire / choisir les lignes et viser la facesdission ().
Puis choisir un nouvel hote et viser le solide pphique avec le religf (possibilité de mettre un autre
type de profil : bordure caniveal, ...). Sur une coupe, penser a attacher la géon3attié.

1 1‘ 2

2'/ 3 4

WS

Architecture / composants / créer in situ, chdicatégorie « solide topographique » et créerfamae
vide, rectanglel). CG Couper, viser le solide topographique puisitee extrusion et valider2]. Puis
sélectionner le solide topographique vide et medifnsitu @) pour adapter a la zone souhaitdg (

(pourtour de la maison avec mur soutenement a peregxemple)

1 2 3 4

N\

Méme démarche pour le cas de niveau enterré : gneé@odele in situ forme vide dont le profil repida

contour des pieces enterrées. (Autre méthode r. aréeolume par forme vide).
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La superposition du solide topo graphique et dgst®ble la maison s’identifie grace a la surbrikud).
Onglet Modifer / couper cocher multiple puis sélmmter en I le solide topographie puis toute;
fondations+murs de soubassement + sol ; pour g@teetr 'ensemble des éléments adopter une vueefilg
(2). Pour vérifier que tout le solide topographiqusen été coupé, réaliser des cou@®( isoler sur une

vue 3D le solide topd4j.

N\, :

Dans ce cas, il n'est pas nécessaire d’avoir ctufposolide avec les fondations/soubassement/sol.
Architecture / composants / créer in situ, chdiicatégorie « solide topographique » et créerfamae
vide, vide par raccordement : dessiner un rectgrgiepour la basel] et CG sur « modifier le haut » pou
dessiner un rectangle plus grand pour le haut [@gealm et choisir ligne et viser le contour e (
Ajuster la base et le haut du vide extrusi8n CG Couper, viser le solide topographique puisite

extrusion et valider4)).

1 2 1+2
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Pour remplir, créer un solide topographique domoletour est le grand rectanglg.(Dupliquer le type et
créer un type « terre » dont la seule couche eshatériau terre a dupliquer en « terre excavatiet »
changer le motif de coupe aff plan (lignes verticales changer espacement arréglenm, en couleur
grise pour le différencier sur les coupes?) €t changer I'épaisseur (1.3m sera plus grandejden de

fond de fouille -3). CG Couper, viser le solide terre excavation jeiisolide topographique du terrain gt
valider. Puis il faut couper le solide topograpledarre excavation avec les fondations/soubasseshent
sols @).

1

Les surfaces indiquées sont les surfaces dévelsppéer obtenir des surfaces projetées, utilisertil’

Surface (voir plus loin dans le tutoriel).
Les solides Topo Allée (sous-division) et terreaaation (solide topo sur le solide topo initialgent des
confusions dans le calcul des surfaces par nomenele> se créer un parametre pour filtrer et idfient

guelle surface est a comptabiliser ou non danal@ikttotal.

Exercice d’analyse des surfaces issues de la cnéake solides topographiques :
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asl:

01 : Solide topo de départ 10mx10m=100m?2

02 : création d’un composant, catégorie « solipg@goaphique », forme vide dont la hauteur est iaf&e
a la hauteur de 01 et qui coupe 01 -> la surfgoe @4 reste a 100mz?

03 : création d’'un composant, catégorie « soligegoaphique », forme vide dont la hauteur est seper
a la hauteur de 01 et qui coupe 01 -> la surfgoe €4 passe a 100-4=96m2

04 : création d’un solide topo qui chevauche 0&ugbrillance ») -> la surface topo 01 reste a 9éme
nouvelle surf topo se rajoute a la nomenclatusg(ie de confusion et d’erreur dans le quantit@tfF4+4)
05 : création d’un solide topo qui chevauche Oduetcoupe 01 -> la surface topo 01 reste a 96rmhet
nouvelle surf topo se rajoute a la nomenclatusg (& a nouveau de confusion et d’erreur dans letidaiif
100-4+4+4)

Conclusion cas 1 : il y a bien 104mz2 de surf topgges mais le terrain ne fait que 96m2 -> a anelior
Cas 2:

01 : Solide topo de départ 10mx10m=100m?2

03 : création d’'un composant, catégorie « soligegoaphique », forme vide dont la hauteur est sepkr
a la hauteur de 01 et qui coupe 01 -> la surfgoe €4 passe a 100-4=96m2

06 : création d’un solide topo qui comble le vid-6 la surface topo 01 passe a 100-4+4=100mz2et gin
nouvelle surf topo se rajoute a la nomenclature

Q7 : création d’un solide topo 3x3 qui chevauchetjui coupe 01 sur toute la hauteur (1.2m) sulface
topo 01 passe a 96-9=87mz2 et une nouvelle surfg¢epajoute a la nomenclature.

Conclusion cas 2 : il y a bien 100m2 de surf topgees et le terrain fait 100m2 -> cohérent !

Cas 3:

Pour créer une surface topo biseautée (excavatifa)t créer une forme vide qui sera utilisée poauper
la géométrie du solide topo.

01 : Solide topo de départ 10mx10m=100m?2

08 : création d’un composant, catégorie « solig@goaphique », forme vide (vide par raccordeme#t 4k
6x8) dont la hauteur est inférieure a la hautetimésrieure a 01 -> la surface topo 01 reste an¥00
09 : création d’un solide topo qui comble le vid@e-8 la surface topo 01 reste a 100m? et une nlauseif
topo se rajoute a la nomenclature (risque de canflet d’erreur dans le quantitatif 100+24)
Conclusion cas 3 : se créer un parametre pougrfidtr identifier quelle surface est a comptabil@menon.
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La fonction limite de propriété permet de reéaligar
esquisse le contour et d’identifier la surface a@ropriéte
sur le solide topographique modélisé. Possibileécdéer
une nomenclature de site/ limite de propriété aslemmp
nom et surface (surface projetée).

Pour tracer la limite de propriété, se positionsuar le plan
masse, puis Onglet Volume et site \ CG sur limiee d

propriété et Créer par esquisse. Tracer un re@ang|!

n #

Pour afficher ou masquer les courbes de niveawectsghner le solide
topographique, CG type et Affichage des courliget cocher ou décocher pour
chaque solide topographiqu@) ((ce paramétrage sera préservé pour ce solide
dans toutes les vues ou il apparaitra).

Pour afficher ou masquer les courbes de niveau tare une vue, vv, solide
topographique et décoch&®).(

Pour que le paramétrage affecte tout le projetledri@érer, style d’objet4)

Pour afficher l'altitude des courbes de niveay@stionner sur une vue en plan,
CG « altitudes sur courbes %).( Pour masquer cette altitude, vv/catégorie
d’annotation « libellés des courbes ».

https://www.youtube.com/watch?v=apJvBhmSnDQ
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' (%) *% + |, #_ - #
#

Sélectionner la surface topographique et CG suérgéite solide topographique.
Supprimer la surface topographique a présent aatibffecter un type a la topographie créée.

+ (%) *% + # ./

Onglet Volume et Site / CG sur Terre plein ; pareréiveau rdc avec décalage de -0.25 (si le sotdd
fait 0.25 !1). Tracer le contour a partir du mur de soubassefaea intérieured a 5.

2 3 4 5
~¥
tab ~¥
Ce oy IS¢
A S 1

Terre plein créé
épaisseur 30mm a )
-0.25m de profonde Contour initial

mal défini
Pour faire commencer le terre-plein au-dessus deetaelle filante, CG sur le terre-plein et fenét
Propriétés, CG sur Modifier le type de terre-pledur épaisseur finale a 55cm (=30+25).

X,

w2
La surf topo générée automatiquement par la créatioterre-plein est a la verticale du terre-pldin;
dans ce cas, ce n’est pas I'emprise au sol denstrewtion car il manque I'épaisseur des majgét donc
la surface autour de la construction n’est pasittase de pelouse car il y a I'épaisseur des MEag).
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# 0 1

La génération du solide topo se fait a partir diwyg semi de points ou avec surfaces trianguléesTiMN
Le géoréférencement n’est pas indispensable pouemia a créer le solide topo mais cela est coliérgn
dans la démarche chronologique d’un projet -> §qirécédents et § suivants

Ouvrir une vue 3D, afficher la topographie (vv cechite et topo).
Lier le fichier géométre (Plan_géometre3D_cantau ciigy) ()
Identifier dans ce dwg le calque qui contient legrbes de niveau : sélectionner le lien et CG suuRte
et viser une courbe de nived) (
Onglet Volume et site/modéliser le site/solide magphique/créer a partir de I'importation/Sélectitn
fichier CAO et sélectionner I'occurrence importé€6& sur I'objet lie. Sélectionner le calque quintent
les lignes de niveau (cocher uniquement le calg{s)0

1

'4 hat

‘2

Le solide topographique peut présenter des paiotshiérents (en dessous de la nafipet(au-dessu<))

(3), les supprimer sur la vue 3D en style visuelfd#3) ; les points périphériqued)(peuvent étre « forcés
a une altimétrie arbitraire 45m 5)( Vérifier la justesse du résultat obtenu : sug une en plan, tracer laj
ligne d’altitude sur courbe - dupliquer type etisirdbase de I'élévation « point de topographi@ »

M2 3

1 el 4 —py

Fichier 11-pb9933 PA2.dv
a- Solide topographique a partir .dwg : méme déhegue Ci-
dessus avec le fichier « pp9933 PA2.dwg ». CalqOBle pour les
courbes de niveaux (modifier le seuil haut desdgyde niveau €
modifier la taille du texte du libellé de la couybe

~—+
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# 0 1

(csv : coma separated value - valeur séparée gane)
Fichier 12 - géobase a calculer.

Onglet Volume et site/modéliser |e
site/Solide topographique/créer | a 4
partir de I'importation/créer a partir
d'un fichier CSV et spécifier I

D

fichier de points (géobase |a

calculer.txt).
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2 3

== = =

Fichiers nécessaire pour réaliser I'activité : Lig ! e | :
Le NP (MJC_Toulouse.rcp) : N =

Le fichier dwg de la surf topo du terrain (semipénts l_-@ l.-_m I
ou MNT) « MJCT MNT a partir Semi points.dwg » /7 Dans le Baiment.na ét

créé le lien vers le Géométre.dwg

Fichier 1&-MJCT MNT a partir Semi points.d

[—

[E—

Onglet Insérer / Lier CAO / sélectionner « MJCT MBTpartir Semi points.dwg » origine a origing.

Le lien arrive trés éloignél). Déplacer le lien pour le positionner sur le paie base de proje2)

Onglet gérer / importer les coordonner et séleatorte lien dwg-> le dwg étant géoréférencé, d
revit, le dwg s’éloigne du point de topographie [@ypoint de topographie s’éloigne du point de b
de projet) B).

Onglet volume et site / Solide topo / Créer a paftine importation / fichier CAO et viser le lien
dwg : choisir le calque « C3D Surfaces) ¢t le solide topo se génegs).(

Onglet Insérer / Nuage de point et choisir positeament a 'emplacement partad@s { le NP étant
géoréf, il se positionne directement a sa placigiédodu point de topographié)(

1 2
N\ »”

—

6

Remargue :pour éviter d’avoir le lien dwg éloigné lors derlportation, utiliser une autre méthode :
Spécifier les coordonnées du point de base dutpebgaisir les valeurs
de la cible C15.
Onglet Insérer / Lier CAO / sélectionner « MJCT M-Tpartir Semi points.dwg » a I'emplacemert
partagé.
Onglet volume et site / Solide topo / Créer a paftine importation / fichier CAO et viser le lien
dwg : choisir le calque « C3D Surfaces) ¢t le solide topo se génegs).(
Onglet Insérer / Nuage de point et choisir positeament a 'emplacement partad@s { le NP étant
géoréf, il se positionne directement a sa placigéé® du point de topographié) (
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Fichiers nécessaire pour réaliser I'activité :
Le NP (MJC_Toulouse.rcp)

Le fichier txt des coordonnées des cibles (géngartr de realworks exporté en .pts puis .txt)
Fichier 14- Toulouse_MJC_Cibles Scar

Le fichier txt de la surf topo du terrain (généngadtir du NP complet, classification auto extérie

realworks en choisissant sol, nettoyé puis échlantié pour avoir moins de points puis exporté In

pts puis .txt) (ou par scanterrain)richier 15- Sample-3.000 n- xm avec C15

\
1 \
Géometrd

Yoo
1,.. 1 py | | J— .
Lie 1 [PGEometrg [JGeometrg
éometreg]
Batiment] M Nuage Ptl] 1 Coc?gtliee [@Coord de
1

| @Surf topo
(ryr IR ~ce I . R ;|
—— b - | NP, | NP,

Probleme 1 :

o ——
-

Toutes les géométries d'un modele Revit doivettosever a une distance de 16 kilometres (10 mdes)
l'origine interne du modele. Cette restriction plaue aux géométries créées dans Revit, ainsugu'
géométries provenant d'une importation ou d'urisdia (Voir aide «@ propos de la limite de distancI
maximale»).

Ici le fichier txt de la surface topo a des coom@es importantes (en x E/O : 1 576 273 m = 1576kem)
y N/S: 2271 611m = 2271km) -> la création d’'uné $opo a partir d’'un fichier txt avec des ptsvéle
pose probléme et la surface topo va étre centr@emant toute correspondance possible en xy.

Donc transformer le fichier txt en « décalant »ewu« soustrayant » une valeur arbitraire pour awoir
nouveau fichier txt avec des coordonnées plusdaibFichier 16-Sample3.000 n—xm avec C1- soustrait.b
Avant Apres

Sample - 3.000 m - xm avec C15.txt Sample — 3.000 m — xm avec C15 - soustrait.txt
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Probleme 2 :

Revit considére I'origine interne comme la valefy,0 pour la position de la surface topographigusa

37
(@)

le point réel 0,0,0 du systeme de coordonnées s.oiyoir aide «<comment générer un modéle de site av

les coordonnées Klaus-Kruger dans reyit

Démarche :

L’objectif va étre de positionner le point de bakeprojet sur la
cible C15 et de vérifier que surface topo et NPt sonrectement
SUpPErposeés.

(Toulouse_MJC_Cibles Scan.txt)

Ouvrir un nouveau fichier / gabarit architectural.

Ouvrir une vue 3D et afficher le pt de base dugdref le point de topographie et I'origine interne.
Onglet volume et site / surface topographique ércéépartir de I'importation / spécifier le fichide point
et sélectionner le fichier « Sample — 3.000 m —awec C15 - soustrait.txt » (ce fichier texte a dgs
coordonnées décalées ou soustraites) Le solide dsppositionné par rapport a l'origine interrig (
(remarque : il a été rajouté une ligne avec lesdmmeées de la cible C15 dans le fichier txt deuld topo
pour veérifier la bonne position de la surface tegdbsera supprimé en fin de démarche).

Sélectionner le point de base du projet et dafeni@tre propriété (ou valeur a saisir directementa du
symbole sur la vue 3D), saisir les coordonnéesaible C15 (valeur soustraite x = E/O1-576 228)2
y = N/S 221 611.155) z = 139.861 m) ; le poimtodise de projet est déplacé et se retrouve anprage
la surface topographiqu@)(et il est décalé du point de topograptag.(

Onglet Gérer / coordonnées / spécifier les coordearu point et sélectionner le point de base detpr
et saisird (valeur entiére x = E/O (1 576 273.226) y = N/2T{24 611.155) z = 139.861 m) au lieulle
Le point de base du projet posséde les véritablesionnées xyzAj et il est a présent tres éloigné du poipt
de topographieg).
Onglet Insérer / insérer NP et choisir le fichig"ldC_Toulouse.rcp » avec positionnement « automatiq
— a 'emplacement partagé ». Le NP est positiomnéectement?).
Modifier la surface topo et supprimer le point decible C15.

1x ,2 Y
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5 2 3

https://cadmapper.consbmptexabimartin64@gmail.cormdp 9 caracteres

Paramétrerl() puis « create file »2J puis « download »3).

Dans revit, nouveau projet, Onglet insérer / liegkGC/ choisir .dxf et « cadmapper-anglet-nouvellg
aquitaine-fr.dxf », position « Automatique - cerdreentre » unité « metres ». Ouvrir une vue 8D\(V,
onglet « catégories importées » décocher « topbgrap

Onglet Volume et Site / solide topographique / c@eartir de I'importation / sélectionner I'occence
importée / CG sur lien dwf / sélectionner uniqueties contourss). Masquer dans la vue le lien dwf.
Modifier le type de solide topographique (avec beehb épaisseur terre 10m) et vérifier I'affichages d

courbes §) pour obtenir la surf topdy.

1

Tutoriel REVIT 2024 1-ARCHI v6 SOLIDES TOPO.docx 111




2 3 2 # 3

Réaliser une surface topographique avec des ppa#®m et d’autres points a z=5m (vue en flahvue
3D 2).

Onglet Volume et site / Zone nivelée, choisir «ecnéne topographie exactement comme celle existanje
(3). CG sur le solide topo existant ; il sera alayasidéré créé et démoli

dans la phase actuell) ’est-a-dire un objet temporaire (affichage @a |

filtre de phase temporaire) et le nouveau solige 8era créé dans la phase

actuelle et non démoli®) (affichage via le filtre de phase).

Déplacer des points du nouveau solide topo (Om bBatedus pour « reculer » le talus, et « 3m »lesr
anciennes courbes a 4 m pour reculer le talusdteeplus raide la zone Om-5m).

Créer des filtres de phasés €t créer les vue 3D avec les filtres correspotsd@B 9.

Sélectionner le nouveau solide topo et observanriggrietés 10).

Réaliser une nomenclature de solide topographitije (

Exemple de vue 3D avec une construction en piddlds avant déblaid ) et aprés déblaid ).

. 2
3
4
6 Y
5
7 8 9
11
10
12
13
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! " #E Y & /08,

2-& - 1& 67 8 ) 6
6 93 1

Onglet Architecture \ groupes de fonctions « Piece /
Surface » \ calcul des surfaces et des volumegletn
« schéma de surface » \ nouveau \ louable et sassin f
de surf 1 CES »

Onglet Architecture \ groupes de fonctions « Piéce 3
Surface » \ Surface \ plan de surface et paramét(r]? 4
1+2+3 (ne pas créer automatiguement les lignes

surf)

2

Sélectionner les vues en plan sur lesquelles Igacgs vont étre dessinées : pour un CES, le danl (
masse suffid (pour un plan de surface jour/nuit, un plan dettaicplan d’étage sont a utilisy : un
schéma de surface peut comporter un ou plusiears ple surface.

Pour définir les délimitations ou séparations déese : onglet Architecture\Séparation de surfacacer
le contour autour de la maison et le contour eitditle propriété.

Pour créer la surface qui remplit le contour préodahent tracé : onglet Architecture\surface\surface
Pour ajouter la Iégende : onglet Annoter\légendmdtf\surfaceB8

Nomenclature quantité/choisir la catégorie surfatehoisir les champs nom et surface

Pour faire un calcul automatique de CES : créezwratalculée « CES 20, cocher % et paramétrer dan
I'onglet tri totaux généraux et détailler chaquewcence ; paramétrer dans I'onglet mise en forot@amp
surface : cocher les totaux et champs CES : cdebdptaux). On obtieritl qui peut étre placé sur une
feuille de présentatioh2. 10
“y

6 9

7 "4
v 7y

11

pE

vJ
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Remarqgue les surfaces ne peuvent se calculer automatiqueamen HSP<1.8m (contrairement au calcgl

de surface des piéces) : il faut créer un plarétirence et perdre la synchronisatiGnBRAP152).
Remargque exemple d’utilisation des surfaces : créer uneemmiature suivant le programme de la MOAJ:

si la surface dessinée est inférieure a la sudaigge par la MOA, alors la case s’affiche en roffigenat

d’affichage conditionnel) pour prévenir de reva@irttacé des cloisons...

Exemple : application Outils surface a une divigiancellaire
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Les locaux annexes ne sont pas a prendre en calapsele calcul de Shab : créer un parameétre «Xocu
annexe » a la catégorie pie SENBRAR133).

Créer un paramétre partagé (pour étre réutilisdaies d’autres projets) : créer un fichier de patessé
partagés (fichier txt qui regroupe le ou les patagsepartagés), créer un groupe de parameétres (gour
organiser le rangement de tous les parametregy, @#@éfin !) un nouveau parameétre « annexe deyge
type « oui/non » (Les étapes 1 et 2 ne sont a dieclors de la®l® création de paramétre partagé).
Parameétre du projet/ajouter/parameétre partagé ects@hner et choisir « annexe de type ». Assoaer |c
paramétre a la catégorie Piecés Ce nouveau paramétre se rajoute a la fenétiaipté de la piéece
sélectionné@ dans « donnée 2'().

Créer une nomenclature pour lister les piéces djefpet le parametre de la piece « annexe ty[3 »l&

valeur de ce parametre peut ainsi étre remplieleampént dans cette nomenclatugg.(

L'utilisation d'un parameétre partagé permet

d'utiliser ce paramétre dans une nomenclatur / /
dans un libellé d'annotation d'étiquette
catégorie : dans la famille de I'étiquette, sétmatier
le libellé puis le modifier et CG sur « parametre »
puis sur sélectionner puis rajouter le paramet
apparait alors dans la liste.

\ . 'a
v v
Stotale ————-

Créer une nouvelle nomenclature identique a lagokéate avec un filtré pour ne lister que la Shab

Shak ﬁ
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