Jeux de piste découverte de
I’établissement scolaire

Etape 1 : Lancement de lactivité

Lieu : salle de cours
Chaque équipe dispose :

JEUDE PISTE
Votre atsston s
L Retrouver 18 8811€ dans laquelle sont
cachés 100 4k vétements ot & accessotres. ‘ )
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........ b

Pour réussir votre mission vous devrez :
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+  OUVILY 16 cadenas pour pouvoir débuter 1o
percoura,

Aller ans 10 Lieux
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-BoNUS : Trouver 4 QR code cachés. Leu nce
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éfis ¢

pour relever les 4
T —— Un pochon en tissu par équipe
fermé par un cadenas a code.
s o . . s 4 ’
Un scénario imprimé recto verso Présence d’un code couleur sur
chaque pochon.

Les éleves doivent retrouver dans la salle ce
buste et associer le nombre de fois que
sont représentés les couleurs
correspondantes au code couleur du
cadenas.

Dans cet exemple, les
couleurs sont
représentées :

e 3 fois pour la blanche
e 1 fois pour la jaune

e 2 fois pour la rouge

Code 312

Buste customisé en peinture inspiration Mondrian




Etape 2 : Découverte contenu pochon et départ vers le 1¢ lieu

Lieu : salle de cours

Aprés ouverture du cadenas, les éléves découvriront dans chaque

pochon :
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Porte carte et cordon de
couleur
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QR code a placer
dans le porte-carte
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Enigme 1 :

" J'aurat voulu étre un
artiste...”

Etape 3 : Arrivée devant la salle d’art appliqué "

- Lieul 7 . “

¢ « Quel artiste peintre a inspire Yves \
Saint Laurent pour la reéalisation de ce UEvdril Id SdllE,
modéle ? »
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Enigme 2:

Thursday at 10 AM

Etape 4 : Arrivée au portail qui méne au gymnase
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Lieu?

+ Passé une certaine heure, je serai fermé,

Pour les randonnées, c’est devant que vous
devrez attendre.
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Mot de passe :
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Etape 5 : Arrivée a l'infirmerie "

o
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Lieu 3 .

& : « Le mot manquant est votre mot de passe. »
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Mot de passe :

[ BOBO

Enigme 4

Miam miam ou beurk!!!! = \\

Etape 6 : Arrivée & la cantine
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Lieu4d

& ¢ «Qu test;ce qui vous permet de manger a la
cantine £~ Mot de passe :
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Etape 7 : Arrivée dans la salle de mathématiques

i Lieub —l

& s « Qui sera le vétre cette année ? »
Mot de passe :
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Etape 8 : Arrivée au bureau des CPE

Lieu 6

: « Je serai vétre CPE référent cette
année »
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Etape 9 : Arrivée d la vie scolaire

Lieu7 ‘.

Mot de passe :

+ « Que dois-je régulariser avant mon
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Etape 10 : Arrivée au CDI ‘
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: « Par quelle technique a été réalisee le
message sur la banderole en tissu dans la
vitrine ? »

Mot de passe :
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M
®e000000000000000000




']
Etape 11 : Arrivée au batiment B, internat des filles .
- | N

Lieu 9

& : « Quel est ce batiment ? »
Mot de passe :
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Etape 13 : Mise en commun de tous les indices

Lordre des bandelettes est donné par
les couleurs de chaque équipe :

Equipe 1 : Cordon Ml
Equipe 2 : Cordon [JJI8

o
O
o
O
U | N
c| OoO| F | F [ R
E | S
Q A elw
A | N | S
o) u
E| S| P | A]|C
D | E
R | E | L | A

Les 6 bandelettes donnent le message
« Un coffre est caché dans un espace
relax ».

Ou se trouve cet espace relax ?

6 rectangles de couleurs (qui
représentent le cadre dans la cour.
Le rectangle qui n’a pas la croix rouge
indique celui ou se cache un indice.




Etape 14 : Récupération d’un indice et recherche d’un coffre

Le frigé: \9‘

Ass la Marelle

QCollegc Vercors 'L,c?‘f(‘

Gymnase Argoug

Lycée André Argouges Q

Vu réecemment

Décheterie de
Grenoble 2Jouhaux

Coffre

Etape 15 : Ouverture du coffre

Au grand cadre, les éleves découvrent
un indice : coordonnée du point GPS ou
est caché un coffre !

Il faut maintenant trouver le
code pour ouvrir le coffre !

entier

Je corresponds au nombre d’heures

(vous devez trouver un nombre

EN ENTREPRISES (PFMP)
RENTREE 2023

@— CALENDRIER DES STAGES Secrétariat dection
a 2023/2024

d’atelier auquel on enléeve 30 Clsses | 1010 Dates 1éve Piriode Dates 28me iriode
minutes. 20APLOG | 4+5 | Du22janviersuisfévier2024 | Du22 mal au28 juin 2024

20a0vF | 343 'Du 8 janvier au 26 fanvier 2024 1Du 10 juin au 28 juin 2024

'Du 10 juin au 28 juin 2024

20am1 | 3ea | Du 8 au 26 janvier 2024 | Du3juin au 28 juin 2024

262 | 344 Du 29 janvier au 16 février 2024 Du 3 juin au 28 juin 2024
343

période.

Je corresponds au nombre de
semaine de stage a faire pour une [ |

Du 22 janvier au 16 février 2024

 Dudmarsaui2avil2024 | Du3juinau28juin2024
Du 3 juin au 28 juin 2024
1106 a+a Du 15 Janvier au 9 février 2024 Du 3 juin au 28 juin 2024

2023 ou:

Du 21 mai au 5 juillet 2024
Du 10 juin au 6 julliet 2024

TAGORA 5 Du 20 novembre au 22 décembre 2023

TLOG | 4+4 | Du 20 novembre au 15 décembre 2023 Du 18 mars au 12 avril 2024

Je corresponds au mois de votre
premieére période de stage.




Etape 15 : Découverte contenu du coffre
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Etape 16 : Ouverture de la salle et découverte des vétements
que les éléves réaliseront durant leur année de 2™ !







