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SolidWorks 99

Le Bureau de Windows 98 est affiché a I’écran
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. OUVRIR SOLIDWORKS 99:

a) Cliquer avec le bouton gauche de la souris sur iﬂﬂémﬂ"ﬂfld

b) Choisir Programmes puis choisir SolidWorks 99
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SolidWorks 99 apparait a
I’écran

c) Cliquer avec le bouton gauche de la souris sur
II. PRESENTATION DES DIFFERENTES PARTIES DE L’ECRAN SOLIDWORKS 99 :
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1. OUVERTURE D’UN FICHIER SOLIDWORKS EXISTANT :

T _ 1. Solidworks 99 - [SERYOMOTEUR. SLDASM]
. : : Cliquer avec le bouton gauche Fichier Edtion Affichage Insettion Outls Photowd
Fich®r  Affichage  Outilz 2 =

sur Fichier puis sur Ouvrir (\_|' Nauveau.. ChleM
Fermer
ou Enregiztrer Ctrl+5
1 Enreqiztrer zous..

Cliguer avec le bouton gauche
sur I’icone

[IEnvEn pIECE O Compusarit. .

Recharger...
LChercher les références. .

Mize en page...
Apercu avant impressiorn,
Irnprimer. . Chrl+F

2.
Choisir le REPERTOIRE

Ouvyrir

Explarer :I =3 Servomoteurd j | @l EF' l —Apercu

(& PIGNONZ_3SLDASM ¥ piston SLOPRT

¥ pignon3.SLDPRT ¥ prise. SLDPRT

¥ pignond. SLDPRT ¥ ressot_piSLDPRT

pignond_5.5LDASH ¥ ressot_po.SLOPRT

¥ pignors SLOPRT t 3CERYOMOTELR SLDASH

¥ pignorE SLOPRT ¥ vis M2 57 SLDPRT

4] . |+

Mom : ISEHUDMDTEUH.SLD.&SM Apercu du fichier choisi

Type: IFichiers Solidyorks [*.zldprt; # sldasm; *.slddlj Annuler

[T Lecturs/euls
: [ Yue seule
[ Configurer W Apercu
/ \
3. 4, 5.

Choisir le TYPE de fichier a ouvrir Choisir le NOM du fichier a ouvrir Cliquer pour OUVRIR le fichier
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IVV. UTILISATION DE LA BARRE D’OUTIL «affichage » : ||| % S [& & G & 5« |

VISUSALISER AUX MIEUX L’OBJET

&)

Cliguer sur cette icbne pour :

ZOOM AU MIEUX

Faire apparaitre entierement a I'écran une piéce ou un
assemblage

®

Cliguer sur cette icbne pour :

ZOOM FENETRE

Agrandir une partie de la vue sélectionnée en créant un cube

de visualisation.

a) Placer le pointeur au coin bas gauche de la zone a agrandir

b) Maintenir appuyer le bouton gauche de la souris et déplacer
le curseur jusqu’au coin haut droit de la zone a agrandir

c) Relacher le bouton gauche ¢>L’image s’agrandit
d) Cliquer sur I'icone pour sortir de cette fonction

Pour reformer I’image a taille de I’écran, cliquez sur Zoom au mieux

Cliquer sur cette icbne pour :

ZOOM AVANT/ARRIERE

a) Agrandir I'image : Maintenir appuyé le bouton gauche de la
souris et faire glisser le curseur vers le haut.

b) Réduire I'image : Maintenir appuyé le bouton gauche de la
souris et faire glisser le curseur vers le bas.

Pour reformer I’image a taille de I’écran, cliquez sur Zoom au mieux

E

ZOOM SUR LA SELECTION

Agrandir une portion de modele, de l'assemblage ou de la
mise en plan que vous sélectionnez :
e Sélectionner I'entité (plan, piéce,...) que vous souhaitez
zoomer
e Puis cliquer I'icbne ZOOM SUR LA SELECTION
Pour reformer I’image a taille de I’écran, cliquez sur Zoom au mieux

&

Cliquer sur cette icbne pour

ORIENTATION DE LA VUE

Choisir une vue en cliquant 2 fois sur son nom dans la boite de

dialogue qui apparait.

Cliquer sur cette icbne pour :

VUE PRECEDENTE

Revenir a lavue précédente
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MANIPULER | TOBJET

"

Cliquer sur cette icbne pour :

ROTATION DE LA VUE

Faire apparaitre entiéerement a I'‘écran une piéce ou un
assemblage

a) Faire pivoter I'image autour d’'un axe vertical : Déplacez

le pointeur de gauche a droite en maintenant appuyé le bouton

gauche de la souris.

b) Faire pivoter I'image autour d’un axe horizontal :

Déplacer le pointeur de haut en bas.

c) Faire pivoter I'image diagonalement: Déplacez le pointeur
diagonalement en maintenant appuyé le bouton gauche de la
souris.

d) Faire pivoter I'image autour d’un point, d’une ligne ou

d’un plan spécifique :

e Sélectionnez I'icbne ROTATION DE LA VUE

e Sélectionnez ensuite l'entité (plan ou droite) autour de
laguelle doit pivoter I'image.

e Maintenir appuyé le bouton gauche de la souris et déplacer
le curseur pour faire pivoter la piéce
(Cliguer dans une zone vide pour désélectionner le point,
la ligne, etc.)

e) Cliquer sur I'icone pour sortir de cette fonction
Exemple
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Cliquer sur cette icéne pour :

2
TRANSLATER

Pour déplacer dynamiquement I'image :
Maintenir appuyer le bouton gauche de la souris et déplacer
le curseur a I'écran

Exemple
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V. CACHER OU MONTRER UNE PIECE DANS UN ASSEMBLAGE :

Cette fonction permet de masquer une ou plusieurs pieces dans un assemblage afin de

pouvoir visualiser celles qui seraient cachées puis de les refaire apparaitre.
CACHER UNE PIECE

Dans l'arbre de création situé a gauche de la zone graphique est affiché le nom de

'assemblage et celui de chaque piece. [Fms i e “iel)
DEE &R '@ «- [0REY & 2 DY aQaz0+ BHOY
|eReRaERe &
1. s -
Déplacer le curseur sur le nom de la piece a N »
masquer dans I’arbre de création : sle| > “
g ~Jsel. 2
oS!
< |-
2. 8%
Cliquer sur le bouton droit de la souris : et
L’icone situee devant le nom devient bleue. < e
Un menu s’affiche. :
= " Forser un nouvesu tout-assenblads i
/f. :'._=.: Zoom el ocion
3. M i _IZ
Cliquer avec le bouton gauche de la souris
sur : « Cacher le(s) composant(s) ».
L’icone située devant le nom devient blanche.
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MONTRER UNE PIECE CACHEE

Suivre les mémes étapes que pour cacher les piéces, explicitées ci-dessus :

1. Deéplacer le curseur sur le nom de la piece a masquer dans l'arbre de création : L'icbne située
devant le nom est blanche

2. Cliquer sur le bouton droit de la souris : Un menu s’affiche

3. Cliquer avec le bouton gauche de la souris sur : «kMontrer le(s) composant(s) »

|:> La piece sélectionnée réapparait a I’ecran
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VI. IDENTIFIER UNE PIECE DANS UN ASSEMBLAGE :

Dans I'arbre de création situé a gauche de la zone graphique est affiché le nom de

'assemblage et celui de chaque piéce.

Pour découvrir le nom d’'une piéce :

création.

Cliquer avec le bouton gauche de la souris
sur le nom d’une piéce dans I’arbre de

ou

Cliquer avec le bouton gauche de la souris
sur une piece de I’assemblage dans la zone

graphique

Dans les deux cas:

[_[5]x]

&M Solidworks 99 - [SERVOMOTEUR_SLDASM]

L’icbne située devant le nom de la piece

@ Fichier Edtion Affichage Insetion  Oulls Photoworks Fengle 2
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La piece sélectionnée prend la couleur
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VIl. QUITTER SOLIDWORKS 99 :

& Solidsforks 99
Fichic® Affichage  QOutile 7

D= H| &R &5
R AR e e

'I

i Solidworks 99

& Erreqistrer les modifications apportées & SERVOMOTEUR SLDASK?

Cliguer avec le bouton gauche
sur Fichier puis sur Quitter

1

ﬂon‘{ﬂnnuler 4\

modifications

Cliquer pour enregistrer les

ou

2.
Cliquer pour NE PAS
enregistrer les modifications

ou

il

ESET|

Erpwoper &...
Propriétés. ..

1 SERVOMOTEUR.SLDASHM

2 couvercle SLOPRT

3 SERVOMOTEUR.SLDASM

4 carte SLDFRT

B pigton. SLOPRT

6 SERYO MOTEUR.SLDASM

T SERYO MOTEUR(rendu reem). sldasm
& SERVO MOTEUR activite.SLDASM
9 Capat. zldprt

2.
Cliquer pour Ne PAS quitter
Solidworks 99




