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EXPLICATION DU FONCTIONNEMENT
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Mission du systéme
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FONCTIONS ET SOLUTIONS TECHNIQUES ASSOCIEES

Fonction principale Fonctions techniques

Solutions techniques

YR

Doit

Détecter une présence

Détecteur de présence

permettre

d’éclairer la nuit

lorsqu’il y & une Détecter la nuit

Capteur de luminosité
(ici utilisé en détecteur de nuit)

présence

Eclairer

Lampe

« Piloter » Gérer les information

s Interface programmable

LTI 1]

Alimenter en énergie électrique

Energie électrique
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DESCRIPTION DU FONCTIONNEMENT

Description par logigramme

@ Evénements Actions

Présence ? Allumer lampe

4 Nuit ? Eteindre lampe

Non

Non

Présence ?

Allumer lampe Eteindre lampe

SIMULATION DU FONCTIONNEMENT

che pressée ? La touche « Espace » permet de Coup de pouce
: simuler la nuit

touche g pressée ? La touche « P » permet de simuler
une présence

Lampe-ON

basculer sur le costume

Lampe-ON 6 '5 Lampe-OFF
Lampe-OFF

Possibilité d’utiliser une variable :

basculer sur le costume P T

~ 8 Capteur_Nuit
LI Capteur_Nuit ~ EY o]

Soleil
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quand est cliqué S est cliqué

répéter indéfiniment

répéter indéfiniment

si touche espace pressée? _ alors
si Lampe = Y  alors .
mettre Nuit 'a

basculer sur le costume Lampe-ON shaoti

mettre Nuit 2 Q)

basculer sur le costume Lampe-OFF

quand est cliqué

Costumes :
Lampe-ON ré?éter indéfiniment
si touche espace  pressée? _alors

Lampe-OFF
basculer sur le costume Lune

basculer sur le costume Soleil

quand est cliqué

si touche p pressée? _ alors

mettre Presence a

sinon -
mettre Presence ém e Soleil

=

quand est cliqué
répéter indéfiniment
si Nuit = n

Presence

quand est cliqué

répéter indéfiniment

si touche p pressée? _alors

mettre Lampe
sinon

mettre Lampe

sinon

mettre Lampe

=)
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quand est cliqué

répéter indéfiniment

si Lampe = Y alors

basculer sur le costume Lampe-ON

basculer sur le costume Lampe-OFF

Costumes :
Lampe-ON

Lampe-OFF

quand est cliqué

répéter indéfiniment

mettre Distance a arrondi de distance de

b
si Distance <m alors

mettre Presence F n
sinon

mettre Presence a n

=

quand est cliqué

répéter indéfiniment

si touche fléche droite pressée?

ajouter 1) a x

b

si touche fléche gauche pressée?

ajouter @) a x

quand est cliqué

répéter indéfiniment

si touche espace pressée? _ alors

mettre Nuit 3

mettre Nuit 2 Q)

quand est cliqué

répéter indéfiniment

si touche espace pressée? _alors

basculer sur le costume Lune
sinon

basculer sur le costume Soleil

Costumes :

Soleil

=)

quand est cliqué
répéter indéfiniment

si Nuit = i  alors

Presence =n alors

mettre Lampe a n

metbre Lampe a m

sinon

mettre Lampe a m

=5
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FONCTIONNEMENT REEL DU SYSTEME

Lire I'état logique sur la broche

D2
D3
D4
D5

Si détection nuit : Signal = 1
Si détection jour : Signal =0

——— D6
Si non détection présence : Signal =0 D7
Si détection présence : Signal = 1 D8
——
Signal = 0 : Eteindre lampe ~ fS4i |a led blanche v ETAERETE T tY haut v
Signal = 1 : Allumer lampe haut Signal =1
Signal =0
Détecteur de Nuit
I G
— Interface
iL N SN de
S———\ pUissance
=
Détecteur|de /
présencge T Interface
D . | programmable
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1| S —
S — T
[N —
S B
Iy 1
N
T
|1 |1 |1

+

- 4. 4 + - + - -+)

Alimentation faible

L =

+- +- X
)

( ) )
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Alimentation puissante

Ports Solutions techniques
D2 Détecteur de nuit

D3

Interface D4 Détecteur de présence
programmable D5
D6
D7

Microcontroleur D8 Interface de puissance > Lampe
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SYNTHESE DU SYSTEME : CHAINE D'INFORMATION / CHRINE D'ENERGIE

Programme

-~
-
.

—-——b( Acquérir )@A
@ Communiquer }F

Détecteur de nuit
Interface Fil électrique

(capteur de luminosité)
programmable ‘
( Acquérir .

Traiter

Détecteur de
. présence i
Chaine Fénergie -----------{---------oeeemee e oo
Q
o o N
'Q\Q‘ Q;Q}Q) \\)é\
q\
) ! 4
Alimenter >—->< Distribuer >—>< Convertir >—>( Transmettre >—-—>~
Réseau Interface de Réflecteur -y
électriq puissance e N
-------------- e R
y
GESTION DES L'INFORMATIONS
Information : Nuit ou jour : Information : : Présence d’une personne
Information : ! Nuit ou jour Information Présence d’une personne
Type d’information . Logique |:|Analog|que Type d’information . Logique |:|Analog|que

Information : |  Allumer ou éteindre lampe

Type d’information : . Logique |:| Analogique
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FONCTIONNEMENT REEL DU SYSTEME

Huit [ Interface Ports Solutions techniques
programmable D2 Détecteur de nuit
D3
D4 Détecteur de présence
D5
D6
D7
ticterce WEEN D8 Interface de puissance > Lampe

quand est cliqué
répéter indéfiniment

quand est cliqué

(S A el | » Adtre possibilité

si Lire I'étatlcngiqu sur la broche i = Bl =t LireI'état |n:-giqu surla broch=SY =K alors
Mettre [T sur |a broche[REM 3

sinon

_ Mettre I sur 12 broch=[FEM = [TTM

Microcontroleur
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