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Cette Annexe complète la ressource « Robots footballeurs : Commande par optimisation de 

trajectoire polynomiale » [1]. 

 

https://eduscol.education.fr/sti/si-ens-paris-saclay/ressources_pedagogiques/robots-footballeurs-commande-par-optimisation-de-trajectoire-polynomiale
https://eduscol.education.fr/sti/si-ens-paris-saclay/ressources_pedagogiques/robots-footballeurs-commande-par-optimisation-de-trajectoire-polynomiale


2  

 

 

Références : 

[1]: Robots footballeurs : Commande par optimisation de trajectoire polynomiale, G. Lemprez, J. 
Ojeda, octobre 2021, https://eduscol.education.fr/sti/si-ens-paris-
saclay/ressources_pedagogiques/robots-footballeurs-commande-par-optimisation-de-trajectoire-
polynomiale 

  

 

 

 

  

Ressource publiée sur Culture Sciences de l’Ingénieur : https://eduscol.education.fr/sti/si-ens-paris-saclay 

https://eduscol.education.fr/sti/si-ens-paris-saclay/ressources_pedagogiques/robots-footballeurs-commande-par-optimisation-de-trajectoire-polynomiale
https://eduscol.education.fr/sti/si-ens-paris-saclay/ressources_pedagogiques/robots-footballeurs-commande-par-optimisation-de-trajectoire-polynomiale
https://eduscol.education.fr/sti/si-ens-paris-saclay/ressources_pedagogiques/robots-footballeurs-commande-par-optimisation-de-trajectoire-polynomiale
https://eduscol.education.fr/sti/si-ens-paris-saclay

