C1 Conception Conception d'un bloc Tutoriel CAO 3D

METHODOLOGIE PROPOSEE

L’application des textures a pour objectif d’apporter davantage de réalisme aux
modélisations 3D. Il s’agit de plaquer sur les surfaces générées une image scannérisée
de la matiere envisagée. Il existe de nombreuses possibilités de paramétrage.

Dans ce tutoriel nous allons aborder deux approches :

e La premiére trés simple nous permettra d’appliquer une texture sans paramétrage
e La deuxieme utilisera quelques fonctionnalités du menu texture ; indispensable
dans certains cas.

Premiére approche : Application d’une texture

Etapes Résultats attendus Fonctions a utiliser
Menu : Dessin sur Forme — Tableau des
Afficher les surface du modeéle. couches

Piéces -> D:\Dom travai\COURS\BTS MMCM\Conception\R(
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bride 2 bride 2
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Menu contextuel : Propriétés
Afficher les propriétés de la surface

Les 3 lignes importantes :

Couleur | 14 Vg
. Pricrité affichage Normale
Matiére g_ / : — /
i - Spécifique
Transparence 0.00%
. lsos en U 6

Déformation texture Restaurer -

Isos en V 6
l M atiere L i l

Transparence 0.00%
Déformation texture Restaurer
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Configurer la matiéere.

En une ou deux :
e Choix de la couleur ;
e Choix de la texture et de la couleur.

Double clic, sur la sphére Matiére.

Matigre ‘ /

Transparence

Déformation texture [ Restaurer

Choisir la couleur

q & @
Nom:
2 7] MI[X
Type de matiére:
|Di‘ffuse | ‘ |

1
D'rffusev\ L ] ]

Spéculaire O
Rugosité 0.25
Emission |
Transparence |0.00 %
> |l (P 2] (2]

Lce

Propriétés Matieres - Couleur

1 — Choisir une couleur dans les nuanciers
(double clic) ;

2 — Nommer la couleur ;

3 — Choisir la couleur des reflets (Spéculaire)
ou laisser les paramétres par défaut.

| Couleur X
Echantillons Tsv TSL RVB CMYK PANTONE® FHI Paper TPG
PANTONE® f + h nvion brights PANTONE® f + h paper

i PANTONE® Solid Coated-v4 PANTONE® Solid Uncoated-V4

[E 12-5303 TCX (Sprout Green)

Is PANTONE 11-4604 TCX (Bilowing Sail)
Is PANTONE 12-5508 TCX (Hushed Green)
10 PANTONE 12-0910 TCX (Lamb's Wool)
Iu PANTONE 14-1119 TCX (Winter Wheat)
| 12 PANTONE 13-0814 TCX (Summer Melon)
13 PANTONE 13-0916 TCX (Chamonile)

J 4
s PANTONE 12-0817 TCX (Apricot Gelato)
16 PANTONE 13-1009 TCX (Biscotti)
17 PANTONE 12-0311 TCX (Asparagus Green)
s PANTONE 13-1007 TCX (Oyster White)
Apercu

D.
O
[Toc ] [ Annuer

Echantilon de texte Echantillon de texte:

Réinitialiser
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Nom :

| Diffuse

Propriétés

(]

Ajouter une texture

Type de matiére:

@ (@]
L lv] [MI[L]

EY

| (R @IX

2l (4]

Propriétés Matieres - texture

En sélectionnant une texture, on I'applique a
la surface sans effet !

L’aspect sera fonction des paramétres de
scannérisation.
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Deuxiéme approche : ajustement des parameétres de la texture.

Trés souvent le motif scannérisé nécessite des ajustements de taille et d’orientation,

mais aussi de méthode de plaquage sur la surface.

Par exemple, dans la vue ci-dessous, I'aspect est satisfaisant en vue de cété mais pas

en vue de dessus.

Apercu du plaquage en vue de cété.
Dans I'exemple ci-dessous I'aspect de la texture est satisfaisant !

L’apercu du méme projet en vue de dessus présente des défauts de plaquage qu’il

faut impérativement modifier !

Pour modifier le mode de plaquage, le menu texture dispose de nombreuses

possibilités.

La méthodologie ci-dessous présente les fonctionnalités les plus simples pour répondre

a la plupart des cas.
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Création d’une surface — Méthode 2

1 Sélectionner la surface et choisir une Menu : procédure 1
texture a I'aide du menu contextuel et des | La texture n’est pas bien appliquée.
propriétés matieres.

@ Editeur de matiéres
@) Biblicthéque de matiéres

2 Substituer textures
L

2-Sélectionner le menu texture et le $& Transformation de plaquage
punaiser sur 'espace de travail. ¢ Copier transformation du plaquage

h Déformer texture lacet

Puis : Plaquage et textures

Plaquage de textures
9% Dérouler
u Copier le plaquage de texture
* Annuler plaquage de texture

@’ Aligner plaquage dans la vue

% Adapter image
[[] Torsion texture

Menu Plaquage de textures (sélectionner une surface au préalable)

(] (M| (] [V [N =

ﬁ Largeur |110.75|rn|11 |/| |v| Hauteur |99.92 |mrn | \/ Angle |0.00 |Deg. | / <

% Dérouler | _ Choisir le mode de plaquage

#& Projection alignée dans la vue Dérouler qui donne de bons
#& Projection alignée résultats dans la plupart des
cas.

== Aplatir surfaces

@ Projection sphérique
fl Projection cylindrique
@ Projection cubique

: Plaquage de texture par géométrie de mise a plat
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Etapes Résultats attendus Fonctions a utiliser

Dérouler la texture Menu Palaquage textures - dérouler
Pour plaquer la texture sur des surfaces

complexes. % Dérouler

‘ Projection alignée dans la vue
& Projection alignée

Ajuster les dimensions du motif de la Menu : Clic droit menu contextuel
texture
Pour modifier la taille du motif en mode Valider
interactif
Q¢ Echelle texture ]

] Déplacer et pivoter texture

Quitter

Déplacer la souris su haut vers le bas et de
la droite vers la gauche pour diminuer la
taille de la texture.

Pour diminuer en méme temps la largeur et
la hauteur ; déplacer la souris en diagonal.

Terminer avec le clic droit pour valider

Pivoter déplacer le motif Menu : Clic droit menu contextuel
Pour ajuster le motif sur des points précis et
orienter le motif sur la piéce. Cliquer sur la texture et déplacer la souris

pour déplacer le motif
Utiliser la roulette de la souris pour pivoter
le motif de la texture.

Valider

Q& Echelle texture
& f}éplacer et pivoter texture

Quitter

Terminer avec le clic droit pour valider
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