MODELISATION 3D D’UN PICF
AVEC REVIT

OA 450




1. Création du projet

= Quvrir le logiciel REVIT :
- - depuis la page d'accueil : choisir Nouveau
- dans la fenétre Nouveau projet : choisir Gabarit architectural

= Enregistrer le projet :

- -dans l'onglet Revit R commande Enregistrer-sous, puis choisir Projet
- indiquer le dossier, et le nom du projet

2. Création des niveaux 6.55
s traverse

Pour le projet le niveau 0.000 est a l'altitude 149.000 NGF. superteur {axe RD 12)

= Renommer, créer les niveau prédéfinis et régler les altitudes : 1.00

. - Niveau bas piédroits
- Niveau bas traverse supérieur (axe RD 12) P

- Niveau bas piédroits

- Niveau bas murs en aile 70
- Niveau bas traverse inférieur s murs en

aile

0
i s traverse

inférieur

3. Calage du projet par rapport au niveau NGF

Rendre visible le point de base du projet et le point de topographie dans une vue en élévation :
- -dans I'Arborescence du projet : double-cliquer sur la vue en élévation Elévation Est
- dans la fenétre Propriétés : pour le champ Remplacement visibilité/graphisme, cliquer Modifier
- dans la fenétre Remplacement visibilité/graphisme : dans la colonne Visibilité, pour Site, cocher Point

de base du projet et Point de topographie
el

Point de base du projet

= Caller le niveau 0 du projet a l'altitude 149.000 : $ i‘s P;“D?Déo-
- - Dans Plan de Masse, sélectionner le Point g E:,O 5 0000
de base du projet, garder le trombone actif Elév. 149.0000
- pour Elévation : saisir la valeur 149.000 @ B 5 par rapport S nord géographique 0.00°

- clic-droit, Zoom tout

Placer une cote d'élévation sur la ligne du niveau 0- base des fondations :
- -onglet Annoter, commande Cote d'élévation

6.55
{—N‘rveau—b'a' s traverse
Modifier le type de cote d'élévation pour créer un type de cote NGF : supérieur (axe RD 12)
- - sélectionner la cote d'élévation
- dans la fenétre Propriétés : Modifier le type

- dans la fenétre Propriétés du type : Dupliquer, nouveau nom 1.00
: "Cote NGF" Niveau bas piédroits
- pour le champ Indicateur d'élévation : saisir "NGF"
- pour le champ Origine de I'élévation : choisir Point de 70
topographie { ”_'l°ea” bas murs en
afle NGF 149.00
~ |0
{—N‘ivem:rtms traverse
inférieur

Lors de la création du projet, on pourra de la méme facon placer des cotes d'élévation de type cote NGF sur les éléments
crées.
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4. Création des axes reperes

Pour cette étape, on peut soit tracer les axes (dans la vue Plan de Masse) a partir des pieces graphiques, soit insérer
le plan Autocad dans la vue, et s'appuyer sur les tracés du plan Autocad pour placer les axes-repéres.

= Pour le projet, nous allons insérer le plan autocad « Vue en plan pour Revit » :
- -onglet Insérer, commande Lier CAO
- - contrbler I'échelle du plan

= Tracer les axes
Coupe BB
Coupe AA

Les axes des porteurs verticaux (murs en aile, et piédroits)
Les limites du JD

- - dans I'onglet architecture, sélectionner la commande quadrillage off Quadrillage tracer les axes, puis
les nommer de maniéres cohérentes

5. Orientation du projet

= Définir 'orientation du Nord géographique :
- -dans la vue Plan de masse : sélectionner le Point de base du projet, garder le trombone actif
- pour le champ Angle/Nord géographique : saisir la valeur (mesurée sur le plan Autocad : 30°)

= Veérifier 'orientation :

- - dans la fenétre Propriétés : pour le champ Orientation, choisir Nord géographique
- choisir de nouveau Nord du projet

6. Création traverse inférieure avec gousset

Dans Revit, on peut créer autant d’objet que I'on souhaite, avec autant de parametres possibles. Ce qui permet de créer
des familles paramétriques.

Pour cette étape, on va donc créer une famille paramétrique « traverse inférieur avec gousset ».

= Créer une nouvelle famille paramétrique :
- - onglet Fichier, commande Nouveau, puis choisir Famille
- dans la fenétre Sélectionner le fichier gabarit : choisir Modele générique métrique
- placer vous dans élévation Avant, cette élévation avant correspondra a la coupe BB
- dans l'onglet créer, cliquer sur extrusion, puis dessiner la traverse inférieure, et valider

Attention Revit travaille en mm

| LTI
| [3

Types de familles

Nom du typa

= Créer les parametres : I =
- -onglet types de familles -}
- cliguer sur nouveau paramétre

- entrer les parameétres souhaités

\ DB, | e EEee

0.0 -
[o.0 ]=
0.0 -
0.0 =
r (par 0.0 -

Données d'identification =

7173717

tables de consultation

m,@?"l *f & 2L ot
Comment gérer les types de familles?

Appliquer

- onglet annoter, puis annoter les cotes précédemment paramétrées
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- cliquer sur une cote, puis affectée lui son libellé. La cote est maintenant paramétrable

Propriétés x

Style de cotation linéaire -
Linéaire
Cotes (1) ~ | B3 Modifier le type
Graphismes =
Repére i
Décalage de la lign... 0.0000 mm i
Texte &
Valeur 1000.0 ;
Autre B8
Libelle Hauteur gousset |
<Aucun> ~ ‘
Hauteur traverse || TS R R e
Aide des propristés  [Largeur \ n
- Largeur haut gousset ™~ o ‘

A du projet - ille1 = El 3
— = ll
o Wues (tout) ~ s , e H
=--Plans d'étage = I

| . Niveau de réf,
Plans de plafond (Plan de plafondy | It e
= Vues 3D
L hevue 1
= Elévations (Elévation 1)
Lo Arriére
- Avant
- Droite
. Gauche
Feuilles (tout)
21 Familles ~

- pour la longueur, se placer dans le niveau de référence

= Enregistrer la famille « traverse inférieure avec gousset », dans un dossier personnel de votre choix

7. Placer la traverse inférieure avec gousset dans le projet

- - placez-vous dans le niveau « niveau bas traverse inférieure »
- cliquer dans charger dans le projet et fermer
- positionner la traverse inférieure avec gousset

Attention, le joint de dilatation vous oblige a mettre en place deux traverses inférieures. Pour cela, il vous suffit de
positionner la premiére a la longueur indiquée par les plans. Puis de dupliquer la traverse, afin de positionner la
deuxiéme a la longueur indiquée par les plans (n‘oubliez pas de les nommer différemment).
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8. Création des semelles de fondation

= Dans un premier temps, il vous faut contrdler les cotes :
- - placez-vous dans le niveau « niveau bas murs en aile »
- comparer les cotes du plan autocad précédemment insérer dans Revit avec les plans du DCE. Si des
cotes sont inexactes, alors redessiner la vue en plan de chaque semelle a I'aide de I'onglet Ligne de modéle

T'. linna Aa madala

NI¥ien

2,504

0500

= Vous pouvez maintenant modéliser les semelles :
- - dans I'onglet structure, cliquer sur dalle, et choisir plancher béton
- dans propriétés, cliquer sur modifier, puis sur dupliquer, et nommer semelle M1
- modifier ensuite I'épaisseur par I'épaisseur indiquée par les plans
- tracer la semelle M1, puis valider

-

S
o5

<5

'

M /

La semelle M1 est maintenant visible dans la vue 3d

= Effectuer la méme opération pour la semelle M2, M3 et M4
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9. Création des piédroits

Pour la création des piédroits, il nous faut calculer les

altitudes (contraintes supérieures). e Gfil i ‘
Pour ce faire, nous allons partir de la coupe BB, puis nous
allons déterminer les altitudes dans le sens giratoire nord, .050

et giratoire sud. | |
Par conséquent, la pente ainsi que les distances seront

prises en compte pour le calcul. | o 3,

X B AL IR Dy s ) D

= Apres avoir déterminer 'ensemble des altitudes, choisir le niveau d'implantation des piédroits :
- - placez-vous dans le niveau « niveau bas piédroits »

= Choisir et adapter le type de mur :
- -onglet Architecture, commande Mur, Mur porteur
- dans la fenétre Propriétés : choisir voile BA 20, puis Modifier le type
- dans la fenétre Propriétés du Type : Dupliquer, puis renommer (piédroit M1, M2, ...)
- dans le champ Structure : cliquer Modifier, saisir I'épaisseur du piédroit

= Effectuer les réglages d'implantation :
- - dans la ligne sous le ruban : remplacer "Profondeur" par "Hauteur"
- spécifier sans contrainte, et laisser 0.30 par défaut
L'ajustement en hauteur sera effectué en modifiant le profil
- pour Ligne de justification : choisir "Nu porteur extérieur"

= Tracer le premier piédroit :
- - veillez a bien respecter les intersections

= Interdire le joint de I'extrémité du mur au niveau de joint de dilatation :
- - dans vues 3d, sélectionner le mur, clic-droit sur le point bleu d'extrémité, commande Interdire le joint

= Tracer le piédroit situé dans le prolongement, de l'autre cdté du joint de dilatation

= Ajuster les hauteurs : t]/
- - dans vues 3d, cliquer sur le mur, puis sur modifier le profil g
odaitier
le profil

sl

Vos piédroits sont maintenant ajustables en hauteur. Il vous suffit donc, de reprendre les altitudes précédemment
calculées.
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= Controle des altitudes :
- - dans élévations, veillez a bien vérifier vos altitudes

NGF 155 66

MGF 12527

= Effectuer la méme opération pour les autres piédroits
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10. Création des goussets supérieurs

Pour le gousset supérieur, nous allons créer un gousset supérieur avec une famille poutre en béton armé, puis nous
allons modifier son profil, et le rendre paramétrable.

= Charger la poutre rectangulaire béton :
- - placez-vous dans le niveau « niveau bas traverse supérieure »
- cliquer dans poutre. Une poutre HEA apparait par défaut, il faut donc charger une famille
- onglet charger la famille, puis structure, ossature, et béton
- choisir poutre rectangulaire béton
- positionner la poutre en dehors de I'ouvrage

= Créer le gousset supérieur :
- - dans la vue 3d, sélectionner la poutre
- onglet modifier la famille
- élévation droite, puis modifier I’extrusion
- redessiner la section pour obtenir le gousset supérieur
Attention a la pente de 1.66%

Largeur haut = 1400

,,,,, _ —— _ Niveauderef.

Le gousset supérieur est ainsi créé. o
[
|

Largeur bas = 500

= Enregistrer la famille « gousset supérieur », dans un dossier personnel de votre choix

= Mise en place du gousset supérieur :
- - onglet charger dans le projet et fermer
- placez-vous dans le niveau bas traverse supérieure
- aller chercher le gousset dans I'arborescence, (famille, puis ossature, et gousset)
- faites glisser le gousset dans le projet, puis effectuer son tracé
- aller dans vue 3d pour le mettre en place correctement a I'aide de I'outil « décalage de rive d’arrivé et

de départ »

Propriétés x

[ D Gousset supérieur N
<y, 300 x 600 mm

Ossature (Autre) (1) | F8 Modifier e type

Contraintes )

Niveau de reféren...
Decalage du nive.. 6.8400
Décalage du nive... 7.1300
| Rotation de [a se.. 0.00
Position géomeétrique
Justification YZ Uniforme
=30 Justification Y Origine
= Valeur de décala.. 0.0000

Niveau bas travers

Aide des propriétés Applique

Arborescence du projet - OA 450 x

3 Nomenclatures/Quantités ~
Feuilles (tout)

=& Familles
Appareils sanitaires
Canalisation

@ Fanalicatinn cannla

= Effectuer la méme opération pour 'ensemble des goussets
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11. Création de la traverse supérieure

= Choisir le niveau d'implantation de la traverse :
- - placez-vous dans le niveau « niveau bas traverse supérieure »
- onglet structure, dalle, puis plancher poutre
- dupliquer, renommer, puis modifier I'épaisseur

Pour plus de facilité, vous pouvez cliquer sur les goussets supérieurs, puis clic-droit, masquer dans la vue, et
élément. Cela vous permettra de tracer 'emplacement de la traverse en visualisant le tracé du plan autocad.

- onglet ligne, puis tracé 'emplacement de la dalle

= Effectuer les réglages d'implantation : !

. o . - AN
- - dans vues 3d, sélectionner la dalle, puis cliquer sur modifier les sous éléments odifier
- il vous suffit maintenant de régler la dalle les sous-éléments

= Effectuer la méme opération pour la deuxiéme traverse
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12. Création des murs en aile

Choisir le niveau d'implantation des murs en aile :
- - placez-vous dans le niveau « niveau bas murs en aile

»

Pour plus de facilité, vous pouvez cliquer sur les semelles de fondation, puis clic-droit, masquer dans la vue,
et élément. Cela vous permettra de tracer 'emplacement des murs en aile en visualisant le tracé du plan

autocad.

Effectuer la modélisation des murs en aile :
- - onglet composant, puis créer in situ
- dans la catégorie de famille, choisir Murs
- cliguer sur raccordement

| Catégorie et paramétres de famille

Catégorie de famille

>

Liste de filtres: =tout afficher=>

Escalier
Fenétres
Fondations
Garde-corps
Installations &lectriques
- Luminaires
- Meubles de rangement
Mobilier
odéles génériques
Aurs

ssature
- Parking
- Plafonds

ST,

Paramétres de famille

Paramétre

Valeur

UZJ " eer mserer Amoter Vue Gérer Compléments Quantiication Site Designer PRI Modules  Modifer | Cred
h 9% |D|:| & DL Dli g oo T} —b x

==
Modifier on A On =
HHEB o i

Propriétés

og
o

8 B =
A8 x

Presse-papiers

Géométrie ‘ Modifier Mesurer | Créer | Mod

une limite g

3

Modifier
le haut

AI=TURCTGIN
SN,
‘(D Drﬁl

Dessiner

Définir Affich

Plan de c

Annuler

urTa parte nfereuredu rccordement |G
@ &

B

er Visionneuse

onstruction -

Sélectionner ~

‘ | [/] Chainer Décalage:| 0.0000 |DRayon: 1.0000
LR

Profondeur ‘ 6.6400

i
B

it
iy
P

Propriétés

R

Raccordement
Camaintes

Seconde extrémité

i

&

ay
4%
La premiére extrémité constiffie le départ du
mur. &

W

6.6400
Premiére extrémité 0.0000

g .

N
3
W

i

— 1

La le extrémité la hauteur max

du mur M1 (voir olan)

Graphismes
Visible
Remplacements v...

waskas Wivsl

Modifier...

Matériaux et finitions

Matériau <Par catégorie >

Aide des propriétés Appliquer e

el

X

~

Arborescence du projet - OA 450
e e

=-3, Vues (tout)
#--Vues en plan (Plan structurel)
- ns d'étage
Niveau bas murs en aile
Niveau bas pédroits
Niveau bas traverse inférieure

ERENT

A RS S

- tracer la partie basse, puis la partie haut
- valider, puis finir la création

.

a

[RETE Sy L)

Vous allez commencer par tracer la partie basse
du mur, ensuite cliquer sur modifier le haut pour,
tracé |a partie haut.

B

A=

zEx
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= Placez-vous dans I'élévation nord, puis placer une cote en
élévation pour contréler l'altitude du mur : Zsup 156.34

= Effectuer le vide :
- - placez-vous dans élévation nord
- cliquer sur le mur
- onglet modifier in situ
- onglet Formes vides, puis vide par révolution

Plan de construction >
Plan de construction actif
Mom:
<Aucun=>
Afficher Dissocier
Spécifier un nouveau plan de construction
(@ Mom Quadrillage : M1 bt - danS Plan
@@ o e précédemment
() Choisir une ligne et utiliser le plan correspondant repéres »

- onglet ligne d’axe, puis tracer une ligne d’axe
verticale, afin de préciser le plan de révolution

NGF 156.34

emin

Famille: Murs
Contraintes

de construction

choisir

l'axe
tracé dans l'étape 4 «création des axes

repere M1

- tracer maintenant les limites du vide a extraire

Attention a bien vérifier les cotes indiquées sur
les plans.
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- valider, puis finir la création
- votre mur est maintenant terminé

= Effectuer la méme opération pour les murs M2, M3 et M4
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13.

Création des corbeaux

Pour les corbeaux, nous allons créer un corbeau avec une famille poutre rectangulaire en béton armé.

- - placez-vous dans le niveau « niveau bas traverse supérieure »

- charger la poutre rectangulaire béton 300 x 600 mm dans 'arborescence du projet (famille, ossature, puis
poutre rectangulaire béton 300x 600 mm)

- tracer sur la vue en plan I'emplacement de la poutre,

n‘oubliez pas de la dupliquer, puis de la renommer :

« corbeau en

béton armé »

Si la poutre rectangulaire en 300 x 600 mm n’existe pas, alors comme pour les
goussets supérieurs, choisissez-en une par défaut, puis modifier son profil.

Vous pouvez si vous le souhaitez rendre le corbeau paramétrable.

= Positionner les corbeaux
- - dans les vues en élévations, régler la position de chaque corbeau avec le décalage de départ et d’arrivé

Propriétés x

Sn. Poutre rectangulaire - Béton -
Corbeau en béton armeé

Ossature (Autre) (1)~ E8 Modifier le type
Co 2 A

vae_au de référen..|Niveau bas Eiédrc

Décalage du nive... 54230
Décalage du nive... 5.6345

Rotation de 1a se.. 0.00
Position géométrique ®
Justification YZ

Uniforme

Justification ¥ Origine

0.0000

Valeur de décala..

Aide des propriétés Appligue

T
Arborescence du projet - OA 450 x

Niveau bas traverse supérieure (a ~
Plan Masse

Plans de plafond

= Vues 3D
{30}

— =- Elévations

Elévation Est

Elévation Nord
Elévation Ouest

Propriétés x

" Poutre rectangulaire - Béton
Corbeau en béton armeé

Ossature (Autre) (1)~ | H8 Modifier le type

Contraintes 2 A
Niveau de référen...|Niveau bas piédrc
Décalage du nive.. 54230

5.6345

oo

I Décalage du nive..
[ ROTSTGH a2 18 52,

Position géométrique &

Justification YZ

Uniforme

Justification ¥ Origine

0.0000

Valeur de décala..

Aide des propriétés Applique

NGF 156.53

156.34

Arborescence du projet - OA 450 S

Niveau bas traverse supérieure (2> ~
Plan Masse
Plans de plafond
= Vues 3D
{30}
© - Elévations
Elévation Est
Elévation Nord
Elévation Ouest
Elévation Sud
Légendes
= Nomenclatures/Quantités -
< >
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Les corbeaux sont maintenant réalisés.

14. Création des garde-corps

= Choisir le niveau d'implantation des garde-corps :
- - placez-vous dans le niveau « niveau bas traverse supérieure »

Comme pour les corbeaux, vous allez créer les garde-
corps en choisissant une poutre rectangulaire béton,
et modifier son profil.

= Enregistrer la famille « garde-corps », dans un dossier personnel de votre choix

= Mise en place du garde-corps :
- - onglet charger dans le projet et fermer
- placez-vous dans le niveau bas traverse supérieure
- aller chercher le gousset dans I'arborescence, (famille, puis ossature, et garde-corps)
- faites glisser le gousset dans le projet, puis effectuer son tracé
- aller dans vue 3d pour le mettre en place correctement a I'aide de I'outil « décalage de rive d’arrivé et
de départ »

2zsg7

= Effectuer la méme opération pour I'autre cote
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La maguette est maintenant terminée
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