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I – PRESENTATION :
Vous venez avec votre binôme de créer votre start-up et vous participez à votre premier salon. Vous cherchez à séduire les jeunes et vous envisagez de communiquer en distribuant sur votre stand un fidget spinner qui permettra de rappeler le produit que vous commercialisez.
Vous vous lancez donc le défi avec votre binôme de créer chacun votre fidget spinner sur un ‘’thème’’ identique (permettant de rappeler le produit commercialisé par la start-up) et de choisir après prototypage lequel sera industrialisé et distribué sur le stand.
Objectif : Réaliser un fidget spinner deux ou trois bras avec un roulement à billes pour réduire les frottements et des écrous pour lester l’ensemble (augmenter le moment d’inertie et donc la durée de rotation). 
II – CAHIER DES CHARGES :
	Utilisation d’un roulement à une rangée de billes à contact radial

Nombre de roulements : 1
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	Diamètre extérieur : D = 22 mm 

Diamètre intérieur : d = 8 mm Epaisseur : C = 7 mm

	Utilisation d’écrous hexagonaux M10
Nombre d’écrous : fonction du nombre de bras

·  2 maxi par bras si 2 bras

·  1 par bras si 3 bras
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	Cote sur plats : s = 16 ou 17 mm (à mesurer impérativement sur les écrous distribués)
Diamètre du taraudage : d = 10 mm

Epaisseur : m = 8 mm

	Dimensions du fidget spinner
	Dimensions ‘’diamétrales’’ : compatibles aves les dimensions de la main

	
	Epaisseur transversale : 8 mm

	
	Epaisseur mini des parois : 3 mm

	Utilisation des boutons fournis : 
	[image: image5.jpg]




	Ne pas présenter de risque de blessure pour l’utilisateur.

	Ajout sur l’une des deux faces du corps d’un signe distinctif personnel (initiales, logo, …) en creux (1 à 2 mm)

	Travail par binôme : recherche d’un thème commun au binôme (ex : développement durable, énergie, transport …),  puis déclinaison personnel de ce thème pour créer le fidget spinner
·  Fidget spinner 2 bras pour l’un des membres du binôme

·  Fidget spinner 3 bras pour l’autre membre du binôme

Vérification croisée du travail réalisé par les partenaires des binômes à chaque point clé du projet.


III – DEROULEMENT DU PROJET ET PLANNING PREVISIONNEL :
Ce planning prévisionnel convenu avec votre associé est établi sur 2 semaines. Vous devez donc disposer du fidget spinner d’ici 3 semaines tout en respectant le cahier des charges fourni.

	N° de l’étape et durée préconisée
	Activités concernant l’étape
	Logiciel, matériel ou machine à utiliser
	Observations
	Membre(s) de l’équipe concerné(s)

	Etape 1

1/4h
	Constitution des binômes et recherche du thème
	Imagination, moteur de recherche, internet …
	/
	Tous 

	Etape 2

1h
Chez soi et en classe
	Déclinaison du thème choisi. Choix du nombre de bras. Croquis 2d et 3d avec indication des dimensions. Réalisation d’un bras en pâte à modeler puis du fidget spinner entier. Validation du choix par le professeur.
	Sur feuille de papier (3d et 2d) et en pâte à modeler
	Originalité, fonctionnalité et simplicité recherchées
Voir Annexe 1
	Chacun

	Etape 3
1h
	Réalisation du modèle numérique du corps du fidget spinner. 
	Logiciel INVENTOR
	Voir Annexe 2
	Chacun

	
	Vérification du travail effectué (vérification du cahier des charges, esquisse totalement contrainte, dimensions, épaisseurs …)
	
	Vérification croisée
	Chacun

	Etape 4
1h
	Réalisation du modèle numérique de l’assemblage du fidget spinner avec roulement, écrous et boutons fournis. 
	Logiciel INVENTOR
	Voir Annexe 3 
	Chacun

	
	Vérification du travail effectué (vérification du cahier des charges, absence de mobilités non voulues …)
	
	Vérification croisée
	

	Etape 5
1/2h
	Réalisation du modèle numérique de l’éclaté de l’assemblage du fidget spinner.
	Logiciel INVENTOR
	Voir Annexe 4
	Chacun

	
	Vérification du travail effectué (vérification de la cohérence de la position relative des pièces et des distances …)
	
	Vérification croisée
	

	Etape 6
1/4h
	Réalisation du fichier Stl du corps du fidget spinner pour permettre l’impression 3d
	Logiciel INVENTOR
	A déposer dans serveur classe
	Chacun

	Etape 7
2h
	Réalisation du modèle numérique de la mise en plan sur format A4 vertical ou horizontal :

·  Du corps du fidget spinner avec cotes fonctionnelles (alésage du roulement et empreinte des écrous, dimensions principales)
·  de l’assemblage (avec repères et nomenclature)

·  de l’éclaté (avec repères et nomenclature)
	Logiciel INVENTOR
	Voir Annexe 5
Annexe 6
Annexe 7
	Chacun

	
	Vérification du travail effectué (vérification du choix des vues et de la cotation du dessin du corps du fidget spinner, du choix des vues des dessins de l’assemblage et de l’éclaté du fidget spinner, de la présence des repères, de la nomenclature…)
	
	Vérification croisée
	

	Etape 8
/
	Réalisation de l’impression 3D du corps du fidget spinner (prototype)
	Imprimante 3D 
	/
	/

	Etape 9
1/2h
	Réalisation du parachèvement du corps du fidget spinner après impression et assemblage physique avec les composants fournis.
	Outillage
	/
	Tous 

	Etape 10
1/4h
	Essai du fidget spinner, chronométrage des performances. Comparaison par binôme.
	Chronomètre
	/
	Tous 

	Etape 11
/
	Réalisation d’un diaporama qui retrace le déroulement du projet et les choix effectués, les résultats obtenus (présenté ultérieurement au chef de projet).
	Logiciel POWERPOINT
	/
	Chacun

	Etape 12
/
	Réaliser un dossier ‘’papier virtuel’’ qui détaille le travail personnel durant le projet, les choix effectués, les résultats obtenus.
	Logiciel WORD ou LIBBRE OFFICE
	/
	Chacun


Annexe 1 : Exemples de déclinaisons d’un thème retenu ‘’contenant pour boissons’’
	Elève 1 : verre à pied
Choix du nombre de bras : 2
	Elève 2 : flacon
Choix du nombre de bras : 3
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	Dessin 2d et 3d sans épaisseur du verre
	Dessin 2d et 3d sans épaisseur du flacon
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	Dessin 2d du corps du fidget spinner ‘’verre’’ avec cotes principales et nombre et emplacement des écrous
	Dessin 2d du corps du fidget spinner ‘’flacon’’ avec cotes principales et nombre et emplacement des écrous
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	Dessin 3d du corps du fidget spinner ‘’verre’’ avec cotes principales et nombre et emplacement des écrous
	Dessin 3d du corps du fidget spinner ‘’flacon’’ avec cotes principales et nombre et emplacement des écrous
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	Réalisation d’un bras en pâte à modeler sans l’empreinte de l’écrou (verre)
	Réalisation d’un bras en pâte à modeler sans l’empreinte de l’écrou (flacon)
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	Réalisation du fidget spinner en pâte à modeler avec empreinte du roulement et des écrous (verre)
	Réalisation du fidget spinner en pâte à modeler avec empreinte du roulement et des écrous (flacon)
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Annexe 2 : Exemple de création du corps du fidget spinner (thème retenu ‘’verre’’) : [image: image20.png]



	1 : Création de la forme générale d’une moitié d’un bras du corps (thème verre à pied)

	Esquisse (entièrement contrainte) d’une moitié de bras
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Principales fonctions à utiliser
	Fonction : Extrusion [image: image21.png]Z @ &
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	2 : Création de la forme générale de l’autre moitié d’un bras du corps par symétrie
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	3 : Création de l’empreinte de l’écrou dans un bras du corps

	Esquisse (entièrement contrainte)
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Principales fonctions à utiliser
	Fonction : Extrusion [image: image28.png]Z @ &
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	4 : Création de corps complet du fidget spinner
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	5 : Création des congés et chanfreins (ne pas occasionner de blessures)
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Nota important : le signe distinctif personnel (initiales, logo …) n’a pas été  modélisé dans l’exemple proposé.



	6 : Enregistrement sous : ‘’CorpsVotrenom’’

	Annexe : résultat de la modélisation du corps du fidget spinner thème ‘’flacon’’
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Nota important : le signe distinctif personnel (initiales, logo …) n’a pas été  modélisé dans l’exemple proposé.



 Annexe 3 : Exemple de création de l’assemblage du fidget spinner (thème retenu ‘’verre’’) : [image: image41.png]Standard.iam




	1 : Mise en place de toutes les pièces dans la zone de travail
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Placer impérativement en premier le corps du fidget spinner conçu (celui-ci doit être ‘’punaisé’’ dans l’arbre de construction)
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	2 : Réalisation de l’assemblage
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	3 : Vérification de la position du centre de gravité
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Le centre de gravité doit impérativement se situé sur l’axe de rotation et au milieu de l’épaisseur
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	4 : Enregistrement sous : ‘’AssemblageVotrenom’’


Annexe 4 : Exemple de création de l’éclaté de l’assemblage du fidget spinner (thème retenu ‘’verre’’) : [image: image46.png]



	1 : Mise en place de l’assemblage dans la zone de travail
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	2 : Réalisation de l’éclaté
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	3 : Enregistrement sous : ‘’EclatéVotrenom’’


Annexe 5 : Exemple de création de la mise en plan du corps du fidget spinner [image: image49.png]Dessin




	1 : Mise en place de la vue de base
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	2 : Création de(s) l’autre(s) vue(s)
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	3 : Habillage et cotation
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	4 : Enregistrement sous : ‘’CorpsVotrenom’’


Annexe 6 : Exemple de création de la mise en plan de l’assemblage du fidget spinner [image: image53.png]Dessin




	1 : Mise en place de la vue de base
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	2 : Création de(s) l’autre(s) vue(s)
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	3 : Vue en coupe conforme aux règles du dessin (billes et écrous non coupés)
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	4 : Habillage : axes
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	5 : Habillage : repères
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	6 : Habillage : nomenclature
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	7 : Affichage du taraudage dans les écrous 
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	8 : Enregistrement sous : ‘’AssemblageVotrenom’’

	Nota : s’il reste un peu de temps, réaliser les modifications de présentation de nomenclature pour rendre conforme celle-ci aux usages.
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	Penser à enregistrement de nouveau en remplaçant : ‘’AssemblageVotrenom’’


Annexe 7 : Exemple de création de la mise en plan l’éclaté du fidget spinner [image: image62.png]Dessin




	1 : Mise en place de la vue de base
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	2 : Habillage : repères
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	3 : Habillage : nomenclature
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	4 : Enregistrement sous : ‘’EclatéVotrenom’’

	Nota : s’il reste un peu de temps, réaliser les modifications de présentation de nomenclature pour rendre conforme celle-ci aux usages.
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	Penser à enregistrement de nouveau en remplaçant : ‘’EclatéVotrenom’’
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