Tuto Navisworks Manage

Créer et utiliser des jeux de sélection

Dans Navisworks, les jeux de sélections regroupent des éléments de la maquette numérique.
Leur utilisation facilite la gestion de la maquette dans différentes applications du logiciel.

0. Sommaire :

1. Pour charger une maquette NUMEHQUE .............coooiuiiiiiiiiiiii e p. 1
2. Pour régler les parameétres d'affichage de la maquette ................ccccoooviiiiiiii s p. 2
3. Pour créer un jeu de SEIECHON ..............ooiiiiiiii i p. 3
4. Pour modifier un jeu de SEIeCtion ................coooiiiiiiiiiiii p.5
5. Pour masquer / afficher un jeu de sélection ...............ccccooiiiiii i p.7

1. Pour charger une maquette numérique :

= Dans l'onglet Début :
Cliquer Ajouter

Ajouter

S Fusionner

M Ajouter s
= Dans la fenétre Ajouter : .
Regarder dans | TD Planification Camacho |; (< W iRl B
Indiquer le chemin d'acces (1) ﬁ Nom - Modifiéle  Type
. T . 2| Didactici i = 3 r
ChOlSlr Ie type de flChler 3 ouvrir Accis rapide |:| Dfdactfqel Na\ffswurks JFTux d-e sélect 02.-{10}'2018 Adobe Ac
ou bien Didacticiel Navisworks - Timeliner 02/10/2018 Adobe Ac
EI Didacticiel Revit - Nomenclatures 02/10/2018  Adobe Ac
SRR . . * %\ i
Choisir "Tous les fichiers (*.*)" (2) 4 {15 durée des tiches Camacho - VO 02/10/2018  Feuille de
Bureau Iﬂ_-";durée des taches Camache - V1 14/03/2018  Feuille de
Choisir le fichier a ouvrir (3) [ photos téches camacho - VO 25/08/2018 Présentati
™ [El| photos taches Camacho - V1 1470372019 Présentati
Valider en Cliquant Ouvrir (4) Bibliothéques | ] Planning Camachao - project.mpp 14/03/2018  Fichier M}
[£] TD Planification villa Camacho - sujet 02/10/20128  Adobe Ac
La [z Villa Camacha - V0 @ 16/03/2019  Projet Aut
Ce PC b

< -
3 4
Nom du fichier : |‘u"|||a Camacho - V0 ~ Ouvrirs—"

Types de fichiers ¢ | Tous les fichiers (*.%) ,/ ~ AI'1I'IlLI|Bf

(2)
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... la maquette se charge ... puis s'affiche dans I'espace de travail ...

Simulation Camacho v1.nwf
BEEWE Point de vue  Vérification  Animation Vue Sortie  BIM 360 Rendu

= k By Sélectionner tout - [ Rechercher des eléments | & w @ E aE
i - |Recherche rapi Cf| Y Ed p“ =
=" “Slectionner < = P Bz

= B E

Clash  Timeliner Quantification DataTools

Ajouter

T Arborescence de sélection [rex ~ 5B & - |Dete:ﬁve

Proe v | Selectionner et rechercher = | Visibilité | Affichage | Outils

2. Pour régler les parameétres d'affichage de la maquette :

= Dans l'onglet Point de vue (1) (ci-dessous) :
Choisir le mode de perspective préféré (2)
Choisir le mode de rendu préféré (3)

= Dans l'onglet Vue (4)
Choisir d'afficher la grille ou non (5)
Choisir le mode d'arriére plan préféré (6)

Animation Vue Sorbe

6’ e — <0~ g J — @l‘l 4 e

| - 5 i Aligner la camira ] - 5 -
Enregistrer Perspective roamions

le point de vue E By, Afficher la barre d'inclinaison | M2Vigation &> Orbite - -

b & |Jem.

Réalisme | Eclairage | Made Activer

la coupe
Enregistrer, charger et lire 2 Caméra = Naviguer = Style de 3 Coupe | Exporter

o)

Image

Pont de vue

=

Fenétres

. Début
B &) T B el
& o = - L ()
Taille de la f
Afficher| Mode & 1FOF </l Plein Diviser [7] Taille de la fen

Barre de | Wiew | Affichage & hauteur des yeux  Vuesde e
navigation | Cube * référence || la grill ¢cran  lavue |53 Afficher les barres de fitre

Ea Charger 'espace de travail =

@ Enregistrer 'espace de travail

Conseils de navigation 5 Grilles et niveaus " Vue de la scéne Espace de travail
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3. Pour créer un jeu de sélection :

= Sur la vue 3D, cliquer sur les objets pour les sélectionner (1) (ci-dessous)
Pour une sélection multiple, utiliser la touche CTRL

... Les objets sélectionnés s'affichent en bleu ...

= Dans l'onglet Début, cliquer sur I'outil Inspecteur de sélection (2).

... La fenétre Inspecteur de sélection s'affiche (3) ; elle permet de connaitre en détail tous les

éléments sélectionnés ...
Yy BIM 360 Rendu

|: ] L'Eﬁ Sélectionner tout - @ﬂh Rechercher des éléments g‘-_‘ /_l_|l
by Lg

Y- &, Sélectionner les éléments identiques + | Recherche rapit
2 Selectionner | Enregistrer b H 3 Masquer Requis Masquer les éléments
T [Cd:leux v 7 | non sélectionnés

la sélection B Arborescence de sélection

Vue  Sortie

Point de vue  Vérification  Animation

Ajouter
-

Inspecteur de sélection =

Projet = | Sélectionner et rechercher »
Affiche ou masque la fenétre Inspecteur de sélection,

Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide

@ Inspecteur de sélection
2 Eléments sélectionnés | Définitions de | I Enregistrer la sélection J | %-

Elément Elément

MNom Type
Topographie

[®] @ surface
Topographie

3 Surface
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= Afficher I'Arborescence de sélection depuis 'onglet Début (4) ou bien depuis le volet latéral (5)

... L'arborescence de sélection permet de visualiser tous les objets constituant la maquette,
classés par niveau, puis par familles et par type. Elle permet aussi de sélectionner des groupes
d'objets (ex : tous les objets d'un méme type) ...

Point de vue  Vérification  Animation Vue Sorte [l SGR=Spcgall BIM 360 Rendu

j &= [% [@{I &} Sélectionner tout - (@ Rechercher des éléments @W % L_"W
= g U
4

: v - ¥ &R Sélectionner les éléments identiques = | Recherche rapi Cf J o
Ajouter Sélectionner | Enregistrer 'ﬁ 4 < Masquer Requis Masquer les éléments

=) = lz selection |E‘ Arbarescence de sélecﬁanb [FHewx ~ B non sélectionnés

Projet v | ( 7 Sélectionner et recher [ Visibilité
<5l |

Arborescence de sélection x

Standard w

B|g) villa Camacho - V0.rvt
B:E <Pas de niveau>
%2 Bords de toitures
%2 Fondations
o? Gouttiéres
> Lianes
& - Topographie
a
7 Surface @
) Surface
T 1 FDF
Z:F 2 RDC
@ 3 Garage
HEAR+1
@ 5 Toiture végétalisée
T 6 Toiture

Loi3ajas ap aalansalonly [

= Compléter la sélection en cliquant sur des objets, ou des groupements d'objets (6), depuis
I'Arborescence de sélection, en utilisant la touche CTRL.

= Dans l'onglet Début, valider en cliquant Enregistrer la sélection (7) ;

ou bien
Dans la fenétre Inspecteur de sélection, valider en cliquant Enregistrer la sélection.

... Le nouveau jeu de sélection s'affiche dans la liste des Jeux (8) ...

= Renommer le nouveau Jeu de sélection (ex : "Terrain") (9)

Point de vue  Vérfication

3 2L K | &
+ =
2 lﬁ 1 T 3 :
Ajouter Sélectionner | Enregistrer
” r,'v - la sélection
Projet =
Jeux X | Jeux X

lWmes 2 X A&

__@ Terrain @

EEE Y

'-1-@1&;::&;?“*':‘_‘_'“.e

| renommér" S

35 ap 2Ju=dsOqY |
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4. Pour modifier un jeu de sélection :

= Dans la fenétre Jeux (1) (ci-dessous) :
ou bien
Dans l'onglet Début, cliquer sur Jeux (2)
Sélectionner le jeu de sélection a modifier (ex ci-dessous : "Terrain") (1) ou (2)

. Dans la vue 3D, le jeu de sélection apparait en surbrillance ... (3)

I | IEEEEEl Point de vue  Vérification  Animation  Vue  Sortie [EMECEECaCae BIM 360 Rendu .

D. @ k [ﬁ] C';f} Sélectionner tout = gﬂ‘h Rechercher des éléments g‘ % G\
B IU IEI ’

&«;‘. > 6& Sélectionner les éléments identiques ~ | Aecherche rapi O

Ajouter Sélectionner | Enregistrer = Masquer Requis Masquer les &lém)|
3 = ¥ la sélection | & Arborescence de sélection ‘ |[Qj]]eux " % non sélectionn)
Projet = | Sélectionner et rechercher = @Terrain@ | Visibilité
Jeux X

[rﬁ] gl-?z E; 9-5 w x %l '@' Gérer les jeux...

----- @Terrain :

UDIj2895 Sp SIUSISEI00Y

=>» Maintenir la touche CTRL enfoncée

Dans la vue 3D : cliquer sur les éléments a rajouter ou a retirer de la sélection (4) (ci-dessous)
ou bien

Dans I'Arborescence de sélection : cliquer sur les éléments ou groupes a rajouter ou a retirer
de la sélection (5)

ou bien

Dans la fenétre Inspecteur de sélection : cliquer sur [2] pour désélectionner un élément (6)

= Dans la fenétre Inspecteur de sélection, valider en cliquant Enregistrer la sélection (7)
ou bien
Dans l'onglet Début, valider en cliquant Enregistrer la sélection (8)

g4 & Sélectionnertout - 3 Rechercher des éléments | g = #
0 e DS Tl T

o Cochen
I i ©l} Sélectionner les éléments identiques = | Recherche rapn O
Ajouter 2 Sélectionner | Enreg il > 9 - Masquer Requis Masquer les éléments thne:_
- =] - la sélection IE Arborescence de sélection [dienx ~ non sélectionnés tout
Projet = LS’) Sélectionner et rechercher Visibilité

Arborescence de sélaction 4 X

Standard v

" @[3) villa Camacho - VO.rvt
BF <Pas de niveau>

e
& it
3 3%, Bords de toitures
1E)7¢; Fondations
¥ Gouttiéres
@ Lignes
8 opoaraphic
) Surface
(3 Surface
( surface
@% 1 FOF
i oo
®%: Murs
B%, Plantes
@<, M_RPC Arbre - Conifére
B3 Epicéa commun - 4.6 métres x
82 M_RPC Arbre - Conifére Eal
Ja Jepiots commun 4.5 it 3 Eléments sélecti Définit d|E istrer fa sélection | | - |
@:o: Genévrier de Chine - 2.14 métre & m 5 selfeclionnes | efinitions de nregistres selechion ‘L ‘
22 Douglas - 6.1 métres r - -
82 M_RPC Arbre - Conifére | Element Element
f=Toougias - 6.1 metres| I Mo pe
DE 2 Rix |3 | % Topographie Catégoarie
@5 3 Garage [® (3 Douglas - 6.1 metres Plantes
@E 4R+ B[ Epicéa commun - 4.6 métres Plantes
@3 5 Toiture végétalisée =
@ 6 Toiture Désélectionner |
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... Un nouveau jeu de sélection s'affiche dans la liste des Jeux (9) ...

= Renommer le nouveau Jeu de sélection (ex : "Terrain + arbres") (10)

Jeux X I Jeux X
@M S0 X & _ |oes W x de
@ Terrain renommer @I Terrain
O [renommer > {  @mn___

... Attention ! Le jeu de sélection "Terrain" n'a pas été modifié ; un nouveau jeu de sélection a été
créé en plus du jeu de sélection "Terrain" existant ...

Si on ne souhaite pas garder les deux jeux simultanément : Jeux @ x|
EEEEER @-j

= Clic droit sur le jeu initialement créé (ex : "Terrain") (11)
Cliquer Supprimer (12)

Mettre  jour
Dupliquer
Copier le nom

Renommer F2

Supprimer

Masquer
Afficher

Ajouter un cormmentaire..,

... La suppression du jeu de sélection "Terrain" n'a pas supprimer les objets de la maquette ...

RS

----- @ Terrain + arbres
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5. Pour masquer / afficher un jeu de sélection :

= Dans la fenétre Jeux (1) ou (2) (ci-dessous) :
Sélectionner le jeu de sélection (3)

= Dans l'onglet Début, Cliquer Masquer (4)
ou bien

Dans la liste de jeu de sélection, Clic-droit sur le jeu de sélection (3)
Cliquer Masquer ou Afficher dans le menu (5)

Point de vue  Vérfication  Animation Vue Sortie [RNEER-Cucae BIM 360 Rendu

_ﬁ = CB.'} @f} Sélectionner tout - @m Rechercher des élements = &

o - g » : ) g
- @[ Selectionner les éléments identiques ~ | Recherche raph Cf

Ajouter 2 Selectionner | Enregistrer {Ek i < Masquer| Requis Masquer les éléments  Afficher
T r[‘? | = la sélection |§' Arborescence de sélection [Q:J]Jeux > % non sélectionnés tout
Projet - ! Sélectionner et rechercher = 2 I Visibilite

-

UDIDA(ES 8P ATlE0SAI00 g !

| Jeux ( 1 ) X
@ merLld X 45
----- '$=T-';.r.a.n ~ arbres |
@ Mettre a jour
Dupliquer

Copier le nom

Renommer F2

Supprirner

Masgquer /,:I__"\
Afficher N~/

Ajouter un commentaire..,

Enregistrer la sélection

Enregistrer la recherche

Mouveau dossier

Trier

Vérification  Animation  Vue  Sortie [EIEEGRCaEns BIM 360 Rendu

[% [@"} (_';f} Sélectionner tout - @h Rechercher des éléments 5} %&l [ A @'.
i . o tl

=
l]f; 5 (5-[?3 Sélectionner les éléments identiques ~ | Recherche rapi CfF
=

Ajouter Selectionner | Enregistrer Masquer| Requis Masquer les éléments  Afficher
v = la sélection | B Arborescence de sélection | [(\Cﬂ:leux - % | non sélectionnés tout
Projet = | Sélectionner et rechercher = | Visibilité
s v ox

sy

B 359 X 4B

----- @ Terrain + arbres

033885 8p 8IUEISA00IY I
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