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PROGRAMMATION DYNAMO REVIT

Qu'est-ce que la programmation visuelle ?
Dynamo est une plate-forme de programmation visuelle Open Source pour les concepteurs. Elle fait partie de I'installation de Revit.

La conception implique souvent I'établissement de relations visuelles, systémiques ou géométriques entre les parties d'une conception.

Plus souvent qu'autrement, ces relations sont développées par des flux de travail qui nous aménent du concept au résultat au moyen de regles.

Peut-étre sans le savoir, nous travaillons algorithmiquement, en définissant un ensemble d'actions qui suivent une logique de base d'entrée, de traitement et de
sortie.

La programmation nous permet de continuer a travailler de cette fagon mais en formalisant nos algorithmes.

L’application fournie a REVIT s’appelle DYNAMO. (Attention La version 1.3.3 est conseillée, car la version 2.0.1 conserve des petits BUGS ??)

C’est un logiciel intégré de programmation visuelle. (fourni dans le Pack 2019)
Extrémement puissant et assez facile d’utilisation, il parait trés important d’explorer ses possibilités.

MODE OPERATOIRE:
Ouvrir un projet REVIT. Pour bien comprendre comment Dynamo fonctionne, penser a ouvrir un fichier avec des familles. (exemples : structures, ossature ...)

Pour accéder a Dynamo, cliquez sur I'onglet Gérer » le groupe de fonctions Programmation visuelle » Dynamo.
Ouvrir ensuite DYNAMO en cliquant sur son icone dans 1’onglet « Geérgr» de REVIT-2019. Une fenétre s’ouvre avec les options de Dynamo.

Dynarme Lecteur
Dynarmo

a
"

Programmation visuelle

Vous gérez vos programmes Dynamo comme avec n’importe quel logiciel mais le format est un « .dyn ».
Vous pouvez en ouvrir un, ou en créer un nouveau, etc.

L'origine est représentée
par cette icone.

Remarque : On va laisser pour ’instant « CS » par défaut, c'est-a-dire ’origine du repére dans REVIT.

A propos de cette origine ? Retourner sur REVIT et cliquez sur I’ampoule comme pour faire apparaitre les objets masqués.
||r?'2 YL e &8 <
| (=1L Y.

Manuel

LT Pour des raisons de simplicité il faut placer le mode

Manuel pour éviter une surcharge en mémoire

A 4
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ler) Etape on va chercher dans le menu les nceuds (ou script de programme) que I'on va utiliser dans notre programmation visuelle.

—_—nmm
R Dynamo

Select Point on Face

Sélectionner

Aucune sélection.

v

2 _select point SO ————

.:L Select Point on Face

Idem point.X , y et Z dans la section
recherche et on on sélectionne I'objet
dans la partie programmation

Z

On tape Select Point on face dans la section recherche
et on sélectionne I'objet dans la partie programmation

-

Dynamo For Revit - Version de Dynamo

Attention il existe plusieurs
Sélection de la version de Dynamo versions de Dynamo

< Dynamo 1.3.3
C:\Program Files\Dynamo\Dynamo Revit\1.3% Malgré des petits changements la

Version 2.01 accepte la version 1.3.3
< Dynamo 2.0.1 Mais pas l'inverse je vous conseille
CAProgram Files\Dynamo\Dynamo Revit\2 de rester avec la Version 1.3.3

Ens'uite on relie les points entre

Q, point.x

point > double

Select Point on Face

Sélectionner

Aucune sélection.

Point.y
point > double
1

Point.Z
point > double

Origin I

PointX ' , .
Lorsque I'on sélectionne par une

double

Select Point on Face fenétre a l'aide de la souris

Maodifier

Point on Element - 2335948

Supprimer
E Créer un groupe j
Supprimer du groupe \\
] Ajouter au groupe N
Point.Z
Combinaison ]

BN

On peut créer un groupe qui facilite

.l = ——

v Apercu <
—

v Apercu en amont

Afficher les libellés

les déplacements et la présentation

Renommer le noeud...

Aide...
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<Cliquer ici pour modifier le titre
du groupe>

Select Point on Face
Modifier On peut aussi modifier

le titre du groupe

Point on Element : 233545

Point.Z
double

Choisir son point de départ

Select Point on Face

Sélectionner 3
Point.Y

Point on Efpment : 221798

Les points sur REVIT peuvent

étre choisis a l'aide de la
commande Select Point on Face

double
|

Il faudra cliquer ici lors de I'exécution
c'est une exécution que I'on verra plus tard

e 2° Etape suivante On désire sélectionner les entrées du programme :
Nous allons insérer 2 styles d'insertion de données.

R Dynamo

On prendra 2 Sliders:
ler: Un number Slider (Numérique a décimal)
2e: UnInteger Slider (Numérique entier)

Modele-doc.dyn

Curseur qui gez_ ~

nuUma= _ Zes. .
R Point.X

>
Integer Slider

Point.Y
>

On tape dans la recherche
le terme Slider
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On tape number dans la section
recherche et on fait glisser I'objet
dans la partie programmation

Ici on va installer 2 autres

types d'entrées numériques

Sélection du Point de départ J\/L

Select Point on Face
Modifier | Paoint

Point on Element : 233948

ToNumber

On retrouve les 2 types d'entrées de Départ

Crée un nombre.

Entrée des données

Number Slider
double
w9 =
|
Integer Slider
W T >
double
: Number
0.000 >
MNumber

double

Formula

Formula

amount

step

abiz

Watch]:: Display
Lo oot

ByCoordinates

= Geometry

ByCartesianCoordinates

A Geometry

ByCylindricalCoordinates
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T

= Modele-doc-pour-Word.dyn*

Former un point en fonction de 3
coordonnées cartésiennes

Paint ByCoordinapes

On recherche dans la bibliothéque chaque objet
et on clique sur la partie jaune pour faire glisser
dans la partie programmation

Chaque nceud est informé de sa fonction
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Nous allons renommer les titres :
Integer Slider = Nombre de poutres
Number Slider = Hauteur de I’ARC

Entree des donnees
—

Integer Slider

Paramétrage des Sliders :
On obtient 3 informations.

En cliquant sur la fleche :

Min = c’est-a-dire le minima de valeur souhaitée
Max = c’est-a-dire le maxima de valeur souhaitée
Step = l'intervalle ou incrémentation

Dans cet exemple
On renomme Number

par Longeur de la poutre

MNo1.0E m

m =

J= s
[
(=) INay]

@33

On renomme Number
par Largeur de l'emprise

MNumber

Entree des donnees

Nembre de poutres

Hauteur de I'ARC

Nous allons relier les entrées avec

Largeur de I'emprise les boucles de séquences

3.600 S

Longueur de la poutre

8.700 =
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e 3° Etape Utilisation des formules pour les entrées du programme :

€ Calcul espacement B \ On renomme les titres des fonctions Formula :
; 1¢: Calcul espacement

2¢: Long(Repositionnée)

Lorsque I’on tape une formule mathématique avec variables
- Le Noeud créé ajoute automatiquement des entrées de valeurs

Le Noeud Watch permet de visualiser
les résultats intermédiaires

= >
Select Point on Face
List .
Sélectionner 8 E.nggql&m‘g Exemple ici 3
) Le point de départ = - 4.139
Point on Element : 228382 L2 AL1 {17 Long poutre 8.7 m

= position en x pour la poutre

point 2B double =8.7-4139=456m

AUTD

Point.Z
double

AUTD

Entrée des données

Nombre de poutres
L|

Exemple du calcul espacement :
Largeur =3.60 m

Nombre de poutres = 4

Donc le résultat 3.6 / (4-1) =1.20 m

Hauteur de I"'ARC

Lnngueur de la poutre

Lz @La i1}
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e 4° Etape Séquence et Point.ByCoordinates + Line.ByStartPointEndPoint formules pour créer du

programme :

Coordonnées de Départ ( X)

L'incrémentation se fera par
les coordonnées des (Y)

Point de Départ de
I'incrémentation

Sequence

start
Nombre de Poutres

amount

ctep

Espacement par
incrémentation

Coordonnées d'arrivée (X)

L'incrémentation se fera par
les coordonnées des (Y)

Liaison des
2 Points

Point.ByCoordinates

Point

ler Point
de coordonnée

(x,v,z)

Ligne entre 2 points

Line.ByStartPointEndPoint

startPoint

endPoint

2e Point
de coordonnée

(x.y,2)

On relie tous les liens pour la programmation

Sélection du Point de départ

List

Watch

l A -4.13912994281049

{1}

Point.X IR
Select Point on Face .
Modifier Point
Point on Element : 228382 |
Point.Y

Point.Z
>

point double

AUTD

Entrée des donnéees

Largeur de I'emprise

3.600 =

Nombre de poutres
{ ]
L

Calcul espacement

a » alib-1) =
b >

AUTO
d > dHL =
| >

A ce stade on obtient uniquement
des lignes de détails sur REVIT
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start
amount

step

Sequence

Point.ByCoordinates

Point

Line.ByStartPointEndPoint
startPoint

endPoint

Point.ByCoordinates

Point
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5¢ Etape création d'un modeéle poutre pour le programme

Nous allons insérer 3 Neeuds supplémentaires qui vont permettre de visualiser automatiquement les poutres dans REVIT.
Sélection d'un nceud "Levels" c'est a dire choix du Niveau sur REVIT

Modele-doc.dyn®

u dans le

04-Niveau 1 « | |Levels

Modele-doc-pour-Word.dyn*

Q Structural Framing Types

Structural Framing Types Structural Framing Types
Selec :: Revit '
. Framing Types

g Lot

Tracé de la poutre sur REVIT.

-,
R Cynamo

StructuralFraming.BeamByCurve

curve > StructuralFraming
level >
structuralFramingType >

AUTD

P BeamByCurve

BraceByCurve

ColumnByCurve structuralFramingType

startPoint > Line \
curve > StructuralFraming

level >

endPoint >

structuralFramingType >

AUTD

04-Miveau 1 = | Levels

Modele des liens

Structural Framing Types
& YPe des poutres

70%205

Framing Types
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6° Etape création d'un modéle de I'Arche pour le programme

Nous allons insérer 4 Noeuds supplémentaires qui vont permettre de visualiser automatiquement les poutres dans REVIT.

Création d'une ligne en forme d'ARC

Q. Arc.ByThreePoints

Modele-doc-pour-Word.dyn®

o eomecrong ]

eometry

Créer un arc en indiquant trois
points séquentiels le long de =a

circonférence.

firstPoint
secondPoint
thirdPoint

Création de 2 Formules et d'un point a 1/2 portée
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& [Lex)y2 =

Ht (z) de I'ARC

z 2 7+H =

AUTD

Long/ 2

> [Le2 =
>

AUTD

Ht (z) de I'ARC

> ZH =
>

ALTO

Point 1/2 portée

Point 1/2 portée

x > Point p
y » 4 1 Point.ByCoordinates

AUTD

| \[z rormtes

Partie Création de |'Arche

Arc.ByThreePoints

firstPoint
secondPoint

thirdPoint

Arc

Liaison des Nceuds pour la
visualisation dans REVIT

Arc.ByThreePoints

StructuralFraming.BeamByCurve

firstPoint
secondPoint

thirdPaoint

Arc

ANUTD

StructuralFraming

structuralFramingType

AUTOH
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7° Etape (optionnelle) création d'une Justification suivant Z du profil des poutres

On va créer un groupe pour la
Justification de la position des profils
contenants 4 Nceuds.

Justification Z position profil des poutres Sjection de fous les
Structwral Framing Types famille
05 B s AJI Elements of Family T;
== ' . m— .-‘-.-""-—-I Family Type Elem

. EHement.5etParameterByMame
>

. Code Block - element Element
Liaison avec "Justification Z"; = @L@ ¥ \

StructuralFraming
’ Neeud de sortie
: REVIT
0= Haut - 1= Centre - 2= Origine - 3= Bas
e -
Création d'un Code Block
Attention : de bien noter
lintitulé: "Justification Z" | = e e omm et em mm e oo - -
I Création d'un Slider by integer: |
| avec les variantes de REVIT allant de 0 a 3 I
b NS DS NN NN U —— -
Justification Z avec Justification Y au centre.
Centre/Origine Haut Bas
I Level 1 " Level 1 " I Level 1 "
5L T o © Y
8° Etape LANCEMENT du programme Dynamo pour REVIT
OUVRIR un Fichier REVIT 2019
ici dans notre exemple
"Projet-Arch-MCa.rvt"
Ouvrir le fichier Dynamo
Modele-doc-pour-Word-Ver-1-3-3.dyn
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Valeurs de saisie avant le
lancement du programme !!

Pour lancer le programme on choisit le
point de départ

Point de départ

Construction dg#4 répartition Horizontale

Sélection du Ppint de départ AR + Poutre e
x > Point

Point.Y
Dans pfifre exemple mise en place d'une Structure

point ? double de Feffie en ARC avec tirant

Select Point on Face ) Point.z

\ todter | ponc pfqpont 2| doudk —7
P8 on Element : 228382 1 ‘
Point.X
1

I

3 I3
Entrée des donnée
5 Espacement Calculé

Largeur de I'emprise
> >

—
[ —

Nombre poutres

Hauteur de l'arc

Longueur de la poutre
TYPE DE POUTRE +
Niveau ‘

Remarque:
le type de Poutre peut étre madifié il suffit de
charger une autre librairie dans REVIT - s

Construction de la Partie Cré

Levels
= Long a 1/2 portée
a ? @2 =
. L

Structural Framing Types

Point d'arrivée

StructuralFraming.BeamByCurve

Line.ByStartPointEnd Point curve > StructuralFraming
startPoint > Line level >
>

endPoint > |y structuralFramingType

)

N

\

Visdhlisafion 3D

|

L— >

tipn de I'Arche

Arc.ByThreePoints StructuralFraming.BeamByCurve

StructuralFraming

Point 1/2 portée
curve >

firstPoint > Arc

x > Point
secondPoint >

level

structuralFramingType

Y B thirdPoint >

79X305 = | Framing Types
‘ a >atb >

Justification Z position profil des poutres

All Bements of Family Type

Family Type

Element.SetParameterByMame

Element

element ¥

Code Block

"Justification Z"; » parameterMame >

value

0=Haut - 1= Centre - 2= Origine - 3= Bas

Reésultat
de 1'exécution
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