NOTICE DE PROGRAMMATION ETS5
7~ N

ConceBtion d’'un Eroiet avec ETS5 KNX

Afin de mieux appréhender le paramétrage d’un projet KNX, nous allons traiter ici la
réalisation d’un équipement KNX.

DEMARRAGE DE LA CONCEPTION D’UN PROJET

Démarrer le logiciel ETSS.
- Créer un nouveau projet
Sur la page d’accueil

Cliquer sur ce bouton == [D :
pour ouvrir la fenétre 2
nouveau projet

‘ensemble Bus Catalogues Paramétres

Vos projets * 4| # X

'
Créer un Nouveau Projet

F

Nom Entrer le nom du projet :
\ _—— | BouLanD

MNouveau projet

1 Ligne Réseau
IP -

Topology Pour les autres parametres,
laisser comme indiqué

* Créer la ligne 1.1

bz -

Style d'Adresse de Groupe
O Libre

Deux Miveaux

Puis créer le projet wiveaw

Créer Projet Annuler

CREATION D’UNE STRUCTURE DE BATIMENT

Les participants ne peuvent étre insérés que dans des pieces, couloirs, cages d’escaliers ou armoires
électriques. Donc, la structure du batiment doit étre crée en premier.

- Apres avoir créé le projet vous devez avoir la fenétre Batiments d’ouverte, si ce n’est pas le
cas, aller dans I’onglet espace de travail puis ouvrir panneau et sélectionner batiments, comme
indiquer ci-contre.

W . .ton Diagnostic Extras Fenétre

Editer Espacede Travail Programmation Disgnostic Extras  Fenétre
=fair= | =4 Rapports Espace de travail ¥| (= 2| Catalogues  [J| Disgnostic
Fermer le Projet & R =4 Rappoits Espace de travail ¥ Catalogues Diagnostic
o : p P gques | [ Diag Partager les Panneaux Horizontalement
= Proprigs Partager les Panneaux Verticalement
. = ; [ Ouir un nouesu panneau + [ | stiment
Chercher L 5 =
C® = Catalogues [F] | Adresses de Groupe
[l Batiments *  Adresst Piéce Description Programme d'application Parzmitres |t W Moniteur de Bus [ | Topologie
B Moniteur de Groupe =i |l

[i= Répertoires dynamiques
[E9 Pisteau PRAXIBAT
22 Echanges

Participants

[ |of

Rapports
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- Pointer votre souris sur BOULAND, puis click droit. Une nouvelle fenétre s’ouvre, déplacer la
souris sur Ajouter. Un menu vous propose différentes parties de batiment, choisir Pieces.

E= Plateau PRAXIBATy
I » ‘

3 Echanges

M Ajouter - v [E | Parties e Batiment
Effacer Super B | ctages
[} Couper Crl + X B | Escalier
| o o+ C
| B | corridors
| [ | Armoires
f‘J Fonctions
Ajouter piéces La fenétre suivante s’ouvre dans un premier temps sur
Sl une seul ligne, indiquer le nom des picces de votre
Hombes i Eingls équipement. Une fois toutes les pieces entrées, cliquer
Salle de cours = sur OK.
Cellule cuisine |:||z|
Cellule commerce |:||z|
Rangement |Z||z|
oK Annuler
A A porlnis = R ke S Do Les différentes pieces apparaitront sous le batiment
”:'R”‘f ” iy (o Bes BOULAND. Il nous restera a insérer le TD dans le
épertoires dynamiques . . .
4l Plteay PRAYIEAT dégagement 1; pour se faire, placer la souris sur Salle de
04 celole commerce cours, puis clique droit, ajouter et sélectionner cette fois
3 le cuisine . .
Eﬁf”“‘ t Armoires. Nommer TD-BUR puis OK.
angemen
[ TeeT
j{'[{hanges

Notre structure du batiment est maintenant faite, la piece circulation n’a pas été crée car elle de
possede pas de participants.

ATTENTION : lors de la création d’un batiment si vous déclarez une autre partie de batiment ou un
étage par exemple, la topologie peut en étre modifiée, nous ne serons plus sur une line, mais nous
allons créer une area et structurer la topologie sur le batiment.




NOTICE DE PROGRAMMATION ETS5

INSERER DES PARTICIPANTS

Pour insérer des participants, ouvrir la fenétre Catalogues. Pour ce faire, déplacer la souris sur le
bouton Catalogues qui se trouve dans la barre de menu, puis cliquer. Une nouvelle fenétre s’ouvre et
se place sous la fenétre Batiments.

Précédemment nous avons vu_comment

4 Import.. oo umisa insérer des produits dans la base de données
— .- du catalogue. Tous les produits insérés sont
& Mes Produits list¢ par fabricant. Ouvrir le répertoire et
% Prockiits Ricents rechercher le produit a installer.

Fabricants - Si toutefois le produit que vous recherchez
=) Bticino n’était pas dans la liste, faite le savoir aux
LEGRAND Appareillage... examinateurs.

Niko-Zublin

Schneider Electric Indust.

wben HTS AG

Zennio -

Articles: | 1 l—;—i dans  Parties de Batiment * Salle de cours

Pour insérer un participant dans le projet, Dans cet exemple, un appareil de commande 4 push de
marque LEGRAND et de référence 067570,

ETs Editer E deTravail Programmation Diagnostic Extras Fenétre
Fermer le Projet Annuler Refzire =4 Rapports Espace de travail ~ Catalogues Diagnostic

[} J : p : g | Diagl
Bitiments ~ = i Propr
= Ajouter participants | ~ 3 Effacer ¥ Cownload ~ I Reinitialise Décharger * Cherche £ s ]

LF

IT:T: Batiments 2 Adresst Pigce Description Programme d'application Adr Prg Par Grp Cfg Fabricant Paramatres

55 Répertoires dynamiques f]111  salledecours FlushMounted Command with 4 RGBs Leds - = = = = LEGRAND Apparsil

4 (B Plateau PRAXIBAT
m Cellule commerce
LAl Cellute cuisine
T Rangement
rl,,] Salle de cours

x Echanges

f v

Participants Paramétre Fonctions

% Import. X Bport.. Downlos + LEGRAND\Appareillage électrique » Commande poussoir + san | Chercher =
Favoris > Fabricant *  Nom Numé Type ¢ Application Versian
= Mes Produits {1 LEGRAND Ap...command 2..\078434TP  FlushMounted Comma...04

| LEGRAND Ap...command 1. 784807 FlushMeunted Comma...04

] LEGRAND Ap...command 2. O\8485TP FlushMounted Comma...04
P

LEGRAND Ap..command 4.., 57%502TP FlushMounted Comma...0.4

h Produits Récents

Cliquer maintenu sur la ligne du
produit concerné

] LEGRAND Ap..command 4... 067%71TP FlushMounted Comma...04
ELEGRANDAF‘.‘commandA... 57403 TP FlushMounted Comma...0.4
L ]LEGRAND Ap..command 4... 078406TP FlushMounted Comma...04
4 LEGRAND Ap..command 4. 078491\TP FlushMounted Comma...0.4

E LEGRAND Ap...command 4... 573503\ FlushMounted Comma...04 L i
E LEGRAND Ap..command 4. 574404TR FlushMounted Comma...0: Espac
] LEGRAND Ap...command 4... 067579TP FlushMounted Comipa?.0- @ Article
A LEGRAND Ap..command 4., 0675707P \ FlushMounted Comma...04 5 =

& Opér:

Puis glisser le produit pour le déposer sur la piece ou il doit
étre inséré.
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Répéter I’ opération pour tous les participants de 1’équipement.

1
1
X Effacer _" Download = @ Info ~ Réinitializer Décharger » Iableatelestriyun i
jl Batiments = Adress Piece Description Programme d'application :
55 Répertoires dynamiques WL1Ll  Salle de cours FlushMounted Command with 4 R
« [ Plateau PRAXIBAT f1112  salle de cours BF 002 FlushMounted Command with 4 R @ BP 001
rm] Cellule commerca 41113 sallede cours BP 003 Flust{gunted Command with 4 R
I'U;l Cellule cuisine BP 002
I'U;l Rangement @
4 [,,] Salle de cours Selllede conm
B TeeT
41111 BP 001 command...
1] 1.1.2 8P 002 command... 1l est important d’identifier le participant en
4] 1.1.3 BP 003 command... @) BP 003 fonction du plan architectural.
R Echanges Deux cliques lents pour entrer dans le
i champ puis saisir le repére mnémonique du
Participants Paramétre Fonctions particinant
- - |

Une fois les participants insérés, on peut fermer la fenétre du catalogue, puis ouvrir celle de la
topologie afin de vérifier la structure avant de poursuivre.

VISUALISATION DE LA TOPOLOGIE

Topologie ~

Fiq Topologie v Zone * Nom
la Regetoires dynaricies.  |ERL Nouvelle zane Ici pour des raisons de simplicité, nous
4 ¥ 1 Nouvelie zone resterons sur une seule line, a ce stade on peut
4 [ 11 Nouvelle ligne toutefois modifier la topologie si on le
1111 8P 001 command... souhaite. On peut aussi visualiser I’adresse
11 1.1.2 8P 002 command... physique de chaque participant, par exemple,
i1 1.128p 002 command... pour le BP 001 se sera 1.1.1

1114 cdevalet IMG 4§
4] 1.15 cde eclairage ACTi...

PARAMETRAGE DES PARTICIPANTS

Chaque participant a de multiple fonctions, c’est ici que 1’on doit définir ce que doit faire notre
appareil. Lors de son insertion on peut voir quelques objets,
Batiments =

X Effacer ! Download * @ Info = ) Réiniti

[ Batiments ~ ° Nombre * Nom Par exemple sur le BP 001 nous pouvons voir
IS Repertoires dynamiques :flji o 4 3 objets (39, 40 et 41). Notre commande ne
» . N T P = 4 . N
A e PR B i ; peut pas faire grand-chose a ce stade.

[,,] Cellule commerce
[,,] Cellule cuisine
[,,] Rangement
4 [,;_l Salle de cours
4 [H 1ERT
114cde
I L35 Tde eciairage... Cliquer sur I’onglet Parameétre
41111 8Po01 comma...
f11128P002 comma...

i1 1128P003 comma... . -
» Objets de Groupe Paramétre

Topologie *

Cliquer une fois pour mettre
en surbrillance le participant
a paramétrer
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C’est a partir de maintenant que nous allons commencer le paramétrage de KNX. Chaque participant
est prévu pour de multiples fonctions, c’est ici que nous allons définir ce que doit faire chaque bouton
ou actionneur. Il est vivement conseillé de se reporter aux notices de paramétrage pour régler le mode

de fonctionnement souhaité.

Les produits proposent une interface pour faciliter ce travail, le fait de cocher ou décocher des cases
ouvre ou ferme des menus, ce qui permet de faciliter la lecture et le paramétrage. Toutefois, vous vous
rendrez compte assez rapidement que la difficulté de KNX est le paramétrage...........

Apres avoir cliqué sur parametre, on visualise le menu de paramétrage.

Batiments ¥

[l Batiments

X Effacer W Download v

Surligner les modifications  Fara

" 1.1.1BP 001 command 4 push with label display Celiane > General

[= Répertoires dynamiques

4 [EY Plateau PRAXIBAT
T4l Cellule commerce
T Cellule cuisine
T4 Rangement

4 B salle de caurs
[ TeET

+ "N L11EP 001 command...

4] 112 BP 002 command...

4] 113 BP 003 command...

3 Echanges

Généralement les menus sont
structurés de la sorte, un premier onglet
générale puis des onglets suivant les
fonctions du participant

General

Channel 1-2

Channel 3-4

Leds configuration

Leds configuration

Normal intensity

Long push action min.

Set maximum intensity after push, during

Disable : led behaviour

Disable : led color

Invert enable/disable logic

Use additional Eco intensity

Same for all

0.5 second

Not Used

On

Orange

Apres avoir paramétré le menu général, on clique sur I’onglet Channel 1-2
Nous entrons dans le paramétrage des deux premiers poussoirs de notre appareil, nous allons définir

comment les utiliser.

1.1.1 BP 001 command 4 push with label display Celiane > Channel 1-2

General
Usage type

Channel 1-2

Channel34 - Channel 1 -

Channel 1 function
Leds configuration

Add ensble abject

Invert context information logic

Channel 2 function

Add enable object

Invert context information logic

@ use separatly

Not used

Not used

/ | Utiliser séparément ou ensemble |

uise jointly

L

Par défaut ils sont indiqués
comme non utilisé

\ | Ouvrir la fenétre

Not used

Not used

Switching

Shutter 1-input
8-bits scene control
Pricrity

Counting

Dimming

1% 1 unsigned byte
2 x 1 unsigned byte
Multi Action

Conditional mode

\

C'est ici que nous allons définir
la fonction de notre participant.
Le faite de cliquer sur I'une ou
l'autre des fonctions, ouvrira de
nouvelles fenétres de choix. par
exemple nous allons ici choisir
la fonction Switching....
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g e _

Channel 1-2

Channel 1 function Switching

Leds configuration

SubFunction Push/Release ® Short/ Lang

Short push reaction Toggle
Mo reaction
Long push reaction On
Cff
Toggle
Add enable object ® No (O Yes
Invert context information logic ® No O Yes

Nous devons maintenant définir
ce que feront les deux poussoirs

Nous n'allons pas développer ici le paramétrage, c'est a vous de vous munir des documentations
produits et d'expérimenter sur les maquettes vos choix et vérifier ensuite si c'est conforme au

fonctionnement souhaité.

Revenir ensuite sur I'onglet Objets de groupe, On peut voir ici que nous avons créé de nouveaux objets

repéré 2 et 3 que nous pourrons utiliser pour de la commutation.

¥ cizcer W Downlead ~ @ Info ~ Réinitizlizer Décharger ~

& Batiments ~  Nombre * Nom Fonctiond'objet  Description Adresse de G1 Longue € R W,
5 Répertoires dynamiques [riH Channel 1 Switching
4 {89 Plateay PRAXIBAT CriH Channel 1 Switching Status
BrEE M Active Mode 1
7] Cellule commerce :l e s
: 52|40 Mede Active Mode 2
LAl Cellute cuisine 124 Mode Mode 1 (False) / 2 (T

7] Rangement
4 [ salla de cours
4 [ TGRT
d114)Mmc4s
1 1.1.5 ACTinBOX QUATRO
BP 001 command 4 pu

Une petite remarque, sur la droite de
la page on peut voir une fenétre qui
nous permet de visualiser ou de
modifier différentes choses.

82| 2: Channel 1 - Switching
82| 3: Channel 1 - Switching St...
87| 39: Mode - Active Made 1
82| 40: Mode - Active Mode 2

52| 41: Mode - Mode 1 (False)..

Indication sur le produit, sur le
programme, date de modification
et heure, etc...

EDITION DES OBJETS

ﬂ ETS5™ - Plateau PRAXIBAT
BT o s ot Frogommation Disostc S Fente

Annuler =4 Rapports

Espace

¥ Download ~

Decharger ~

[l Batiments - Fonction d'objet

Description

[ Répertoires dynamiques
4 (B Plateau PRAXIBAT

T cellule commerce

g
Switching Status

DAl Celule cuisine a2t
T4 Rangement
4 ] Salla de cours
« [ TeBT
114MG 45
4] 1.1.5 ACTinBOX QUATRO
4 11111 8P 001 command 4 pu...

82| 2: Channel 1 - Switching

82 3: Channel 1 - Switching St
2] 38: Mode - Active Mode 1
82| 40: Mode - Active Mode 2
82| 41: Mode - Mode 1 (False).
4] 1.1.2 8P 002 command 4 pu.

4[] 1.1.3 BP 003 command 4 pu...
Les objets sont visibles dans la B
vue hiérarchique sous les

participants

Objfis de Groupe  Paraméure

« 110t igne 111137 001 command 4 push with

apres avoir sélectionné un participant les

. ; - - cher o
objets apparaissent aussi en fenétre centrale

) D@
Paramétres  Commentair. Information
Nom

command 4 push with label dispiay Celiane

Adresse Individuelle

11 1 -
Description
BP 001
Produit command 4 push with Isbel display Celiane
Programme: FlushMounted Command with 4 AG8s Leds

Denier modifié:  23/01/2018 07:53
Demier téléchargé: -

Serial Number

Statut

Inconnu

- x
~ 0
[l :i Proprités >
Adresse de Gi Longue C R W 1 Parsmétres Commentair. Information
Ly Nom i
1 - Channel1
1bit - Description
1bit
1bit
Priorité
Bas =
Indicateurs

Commurication

Lecture

Type de Données
1 1-bit

Apres avoir sélectionné 'objet, on peut
visualiser les parametres de 1'objet dans la
fenétre de gauche.
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CONFIGURATION DES ADRESSES DE GROUPE

Une adresse groupe est une connexion virtuelle qui lie plusieurs objets qui devraient assurer une
fonction ensemble.

Les adresses groupes peuvent étre divisées en plusieurs niveaux, nous allons définir une adresse
groupe a trois niveaux.

Dans une structure a trois niveaux, les adresses groupes sont constituées d'un niveau principal (entre 0
et 31 possibilités), d'un groupe médian (entre O et 7 possibilités) et d'un sous groupe (entre 0 et 2047
possibilités).

C'est a vous de définir 'architecture de vos adresses groupes, il est vivement conseillé d'établir une
régle permettant d'organiser vos adresses suivant une localisation et une fonction pour que se soit

parlant.

Je vous propose cette structure qui sera parfaitement adaptées pour de petites installations.

[F1] Adresses de Groupe X Adresse * Nom Description Centrz Coupl Type de d Longueur
[i5 Répertoires dynamiques ecl tableau CDE ON/OFF MNon  Non
0 Commande générale ecl tableau IE ON/OFF Non  Non
e ecl tableau CDE VAR Man  Non
4 BB 1 salle de cours
ecl tableau IE VAR Mon  Non
“ Ve ecl centre CDE ON/OFF MNon  Non

1/0/0 ecl tableau CDE O.. g
1/0/1 ecl tableau IE ON/...
1/0/2 ecl tableau CDE VAR
1/0/3 ecl tableau IE VAR

1/0/4 ecl CDE ON... . . 11 e 2 . 2 3N . 2
o=l TR Le groupe principal donne la possibilité d'intégrer 30 pieces différentes,
1/0/5 ecl centre IE ON/O...

1/0/6 ecl contre CDE VAR le groupe médian peut définir 7 domaines
1077 e centre IE VAR le sous-groupe offre la possibilité d'intégrer un trés grand nombre de point lumineux dans

1/1 Quverture Chaque piéce.
1/2 Chauffage

ecl centre |E ON/OFF
ed centre CDE VAR
1047 ecl centre [E VAR Mon  MNon

2 Rangement
3 Cellule cuisine Cette structure nous offre la possibilité de répondre a un grand nombre de projet. Comme

el commeTss vous pouvez le voir, la structure des adresses de groupe est libre, chacun peut définir comme
il le souhaite sa structure.

Donc:

Groupe principal:
0 Commande générale

1 Ensuite on définit les différentes pieces du projet

Groupe médian
0 Eclairage

Sous-groupe (Eclairage)
0 Nom du point Cde ON/OFF ( commande allumé éteint)

1 Nom du point IE ON/OFF  (indication état de la lampe allumée éteinte)
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SAISIE DES ADRESSES DE GROUPE

Cliquer sur ce bouton, suivant ce que
vous aurez sélectionné avec la
souris, vous pouvez saisir n'importe
quel niveau

Adresses de Groupe ~

o Ajouter adresses de groupe | * M Effacer Download yis Réinitizlise Autrement cliquer sur le niveau dans

lequel vous souhaitez insérer une
adresse de groupe

E Adresses de Groupe =
= Répertoires dynamiques

ecl tableau |E ON/OFF

B3 0 Commande générale

ecl tableau CDE VAR i j
SRR Cliquer sur ajouter adresses de
ecl tableau |E VAR groupe
4 [ 1/0 Eclig B
— " Télécharger [ i
aa 1/0/0
Exporter les Adresses de Groupe . N . .
2g 1/0/1 Ensuite méme principe que pour la saisie de la structure
Importer Adresses de Groupe du batiment.
ma 1/0/2) o 7 = e
B Ajouter adresses de groupe Ctrl + Déplacer + A
5 /073 9¢  Etfacer Suppr
Ba 1/0/4) c & X j
& Couper Crl + X Ajouter adresses de groupe
88 1/0/5 Copier Cirl + C ers "1/0 Edlairage
B8 1/0/6) ] Coller
i = = o - - Nembre: MNom: Rangées:
B8 1/0/7| [.] Coller spécial Cirl + El 1 s CDE DN
AR 1/10ul @& | Coller étendu ] ecitableau I ON/OFF
B8 1/2 Ch Propriétés Alt + Entrer g ec| tableau CDE VAR

] ecitableau I vaR

Adresse générées

2 Rangement

[C} Remplir {utiliser le premier libre)
) Ajouter

() Démarrer avec

Annuler

ASSIGNEMENT DES ADRESSES DE GROUPE
Pour s'assurer une bonne communication entre les participants, on va lier les objets et créer ainsi le
cablage fonctionnel de 1'équipement. Les adresses de groupe doivent donc étre assignées a un objet de

communication.

Le moyen le plus simple et rapide pour assigner les adresses de groupe est d'avoir un visuel sur les
adresses et sur les participants. c'est pour cette raison que nous allons ouvrir ces deux fenétres.

par exemple je souhaite commander en ON/OFF 1'éclairage de tableau a partir de BP 001 et BP 003.

Al Lelule cuisine

f w0 Scenes (Sorties) 0-83(Sce1-64)128-19.. ibyte C - W - - Bas Nor

£ Rangement 1 Scénes {Volets) 0-63(Sce.1-64)128-19.. Tbyte C - W - - Bas ecl
4 [ salla de cours rd [S1] CN/OFF N.O{0=Cuvrir Relais;... ed tableau bt € - W - - swich Bas Adr
4 [ TGET w97 [52] ON/OFF N.C.(0=Cuvrir Relzis;... edl circulation

Lier avec 96: [ST] ON/OFF - N.0.(0-OuvriRelais; 1=Fermer)

4 = —
Oitsactvromeas 510 Pl b 0=Sortie OFF, .
AN G 2101 [52] Btat 0=Sortie OFF T
1.5 act. eclairage... u2]104 [57] Blocage 1=Bloguer; 0 z Wa o W 5 et B
TP :
A 0 Sctnes Gori-.- R0 [52) Biocage 1=Bloguer; 0=Déblog... 16k € - W - - enable en. Bas

B2] 1: Scénes (Volets)...
52 96 [51] ON/OFF -...
82| 7: [S2] ON/OFF -...

clique droit maintenu sur l'adresse
R’ de groupe ecl tableau ON/OFF,
puis on fait glisser sur I'objet de

n| T'actionneur d'éclairage pilotant

# hif léclairage de tableau, dans notre
Nbre ¢ Demisre vale cas S1 objet 96

Objets de Groupe | Paramétre
Adresses de Groupe ~

X Effacer ¥ Download nfo Réinitialise Décharge Cherche

[£#] Adresses de Groupe * Adresse * Nom Description Centrz Coupl Type de d Longueur
el tableau CDE GN/OFF

[5 Répertoires dynamiques

0 Commands générale ecl tableau IE ON/OFF Mon MNon 0
== =l tableau CDE VAR Non  Nan 0
4 B8 1 salle de cours
=l tableau I VAR Non  Nen 0
1/0 Eclairage ecl centre CDE ON/OFE Non Man 0 »
1/1 Ouverture ecl centre [E ON/OFF Mon MNon 0
1/2 Chauffage ecl centre CDE VAR Non  Nen 0
=¢l centre [E VAR MNen  Non 0 (0]

2 Rangement
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On répete 'opération avec les deux BP

Batiments ¥

_': Download nfo Re Décharger *

= W LnydlLelditage.. o

Nembre * Nom Fonction d'objet Description Adresse de Groupe

5] 0: Scénes (Sorties)... o -

nz2 Channel 1-2 Switching cde ecltableau 1700

A 4.eon

82| 1: Scenes (Volets)... g3 Channel 1-2 Suitching Status
5] 96: [S1] ON/OFF -, m7{g Mode Active Made 1
87| o7:[s21 ON/OFF - EE40 Mode Active Mads 2

41 Mode Mode 1(False) / 2 (Tr...

8] 100: [51] Etat - 0
0] 101: [S2] Etat - 0
52| 104: [S1] Blocage -..
5] 105: [S2] Blocage -...
4]1.1.1BP 001 comman...
11 1.1.2BP 002 comman... .

Objets de Groupe Paramétre

Adresses de Groupe ™

longueC R W T U Ty

1bit € =l W = i
1bit C - W.- - swi
1bit C = W=t - s
1bit Y R st
1bit €= Woess = Chot

Si vous prenez le temps de renseigner les
descriptions, ¢a vous facilitera la
compréhension et la mise en place des
adresses de groupe

X Effacer W Download ¥ Réinit Décharger *

Nom Description

ed tableau CDE ON/OFF

E Adresses de Groupe X Adresse *

[ Répertoires dynamiques

0 Commande générale ecl tableau |E ON/OFF Non  Non

i s i ecl tablezu CDE VAR MNon  Non
ecl tableau |E VAR Non  Non

LR ecl centre COE ON/OFF MNon  Non

1/1 Ouverture edl centre [E ON/OFF Non  Non

Pour mieux comprendre ce que nous venons de faire j'ai
les deux BP ainsi que l'actionneur de sortie.

Béatiments ~

Download ¥ nfo Reinit Décharger

Wy erer U o o

41 1.1.2 BP 002 comman Adresse de Groupe

Nombre * Nom Fonction d'objet Description

I2|E Channel 1 Switching cde ecltableau  1/0/0
4 1]1138P 003 comman... | g5 Channel 1 Suitching Status
52| 2: Channel 1 - Swite...  52|3g Mode Active Mode 1
82| 3: Channel 1 - Switc.. B[40 Mode Active Mode 2
7| 39: Mode - Active.. i
87| 40: Mode - Active.. = Objets de Groupe Paramétre
Bitiments *

¥ Effacer _‘: Download * 0 Info * Reinitialiser Décharger

[,;] Rangement Nombre * Nom Fonction d'objet Description

e rm] Salla de cours KZlE Channel 1-2 Switching cde ecltableau  1/0/0 1bit
E T&BT IZ|3 Channel 1-2 Switching Status 1bit

41 1.1.1 BP 001 command... ik Made pavebode ] L.
a0 Mode Active Mode 2 1bit

10 112 8P 002 comman.. LrP Mode Mode 1 (False) / 2 (Tr... 1 bit

] 1.13 BP 003 command... _ Objets de Groupe Paramétre

¥ Effzcer i Download ¥ 0 Info ¥ Rénitizlizer Décharger

Nombre “ Nom Description

114 actVRIMG 45 Fonction d'objet
)

'2|U Scénes (Sorties) 0-63{S5ce.1-64)128-19... Torfe
] 1.1.1 BP 001 command... 1 Scénes (Volets) 0-63(Sce.1-64)128-19... 1byte
Tt o e i Lrkls [5T] ON/OFF .{0=0uvrir Relais;... ecl tableau 1/0/0 1bit

l:l?? [52] ON/OFF Ouvrir Relais;... ecl circulation 1bit
] 1.1.2 87 003 command... a9 [S7] Etat D=Sortie OFF; 1=Sorti... 1bit
% Echanges « Objets de Groupe Paramétre

Il faudra procéder de méme pour tous les participants, ainsi que pour les
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Adresse de Gi Longue RWT

Adresse de Gi Longug 2

Nbre ¢ Dei

= oo oo ol

AR =il Propris
Cherche 2 i
-
longue C R W T U Typededa Paramétres
bt C - W T - suitch £* Nom
1 bit C - W - - switch E ACTInBOX C
1bit C - W - - stard/sop © Adresse Ind
1bit cC - w- - £
b
Description
act. eclairage
=]
Cherche yol
U Type de do Priorité Produit:
CNWT - swich  Bas 2 || Programme
TERCE i T . Bas Denier mod
C - w - Bas Dernier télé
SC W -\ Bas Serial Numk
{ESE= = O Bas -
Statut

I'adresse groupe Cde ecl tableau est
visible sur les trois objets que I'on a
liés ensemble

R W T U Typededa Priorite - moave
R el Bas = Espace
W Bas
& e spsr & Bas @ Article
ERW Bas Opéra
EoR: = = Bas -

Annule

retours d'état que l'on

souhaite. Une méme sortie peut €tre pilotée par plusieurs adresses de groupe.
Attention: on ne peut lier que deux objets de méme type (donc ils doivent avoir le méme nombre de

bit)




