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Journées	
  grand	
  public	
  les	
  samedi	
  11	
  et	
  dimanche	
  12	
  Avril	
  

	
  
LAVAL	
  VIRTUAL	
  2015	
  :	
  PLONGEZ	
  DANS	
  LE	
  FUTUR	
  !	
  	
  

	
  
	
  
Envie	
  de	
  discuter	
  avec	
  un	
  robot	
  ?	
  D’utiliser	
  votre	
  corps	
  comme	
  manette	
  de	
  jeu	
  ?	
  D’expérimenter	
  le	
  don	
  
d’ubiquité	
   ?	
   De	
   devenir	
   l’acteur	
   d’une	
   BD	
  ?	
   Voilà	
   quelques-­‐unes	
   des	
   expériences	
   qu’ont	
   pu	
   vivre	
   les	
  
visiteurs	
  des	
  éditions	
  précédentes	
  du	
  salon	
  Laval	
  Virtual.	
  	
  
A	
   la	
  suite	
  de	
  trois	
   journées	
  consacrées	
  aux	
  professionnels,	
   le	
  salon	
  accueillera	
   le	
  Grand	
  Public	
  pour	
   les	
  
téléporter	
  dans	
  un	
  univers	
  incroyable,	
  les	
  samedi	
  11	
  et	
  dimanche	
  12	
  avril.	
  	
  
A	
  seulement	
  1h30	
  de	
  Paris	
  en	
  TGV,	
  Laval	
  Virtual	
  est	
  facilement	
  accessible	
  pour	
  une	
  journée	
  inoubliable,	
  
en	
  famille	
  ou	
  entre	
  amis,	
  pour	
  se	
  retrouver	
  projetés	
  dans	
  un	
  futur…	
  pas	
  toujours	
  si	
  éloigné	
  que	
  ça	
  !	
  
	
  

EN	
  2015,	
  DES	
  INNOVATIONS	
  AUX	
  USAGES	
  REVOLUTIONNAIRES	
  
	
  
ReVolution	
  est	
  la	
  compétition	
  internationale	
  qui	
  récompense	
  chaque	
  année	
  les	
  projets	
   les	
  plus	
   innovants	
  
de	
  la	
  Réalité	
  Virtuelle	
  et	
  Réalité	
  Augmentée.	
  	
  Sélectionnés	
  par	
  un	
  jury	
  de	
  professionnels	
  et	
  de	
  scientifiques,	
  
les	
  projets,	
  pouvant	
  aller	
  du	
  plus	
  ludique	
  au	
  plus	
  scientifique,	
  représentent	
  les	
  prémices	
  des	
  technologies	
  
et	
   usages	
   du	
   virtuel	
   d’un	
   futur	
   plus	
   ou	
  moins	
   proche.	
   Ainsi,	
   les	
   visiteurs	
   pourront	
   toucher	
   du	
   doigt	
   de	
  
nombreuses	
  innovations	
  plus	
  extraordinaires	
  et	
  étonnantes	
  les	
  unes	
  que	
  les	
  autres	
  !	
  
	
  
CHILDHOOD,	
   REDEVENIR	
   UN	
   ENFANT	
   :	
   placée	
   à	
   hauteur	
   de	
   ceinture,	
   une	
   caméra	
  
renvoie	
   les	
   images	
   à	
   un	
   casque	
  Oculus	
   pour	
   permettre	
   au	
   porteur	
   de	
   cette	
  
technologie	
   d’expérimenter	
   la	
   même	
   vision	
   qu’un	
   enfant	
   d’environ	
   6	
   ans.	
  
Pour	
  parfaire	
  l’expérience,	
  	
  un	
  exosquelette	
  d’une	
  main	
  reproduite	
  à	
  l’échelle	
  
de	
  celle	
  d’un	
  enfant	
  permet,	
  grâce	
  à	
  une	
  technologue	
  tactile,	
  de	
  ressentir	
  les	
  
objets	
  et	
  notamment	
  leur	
  volume	
  comme	
  l’enfant	
  les	
  ressentirait.	
  
	
  
BIRDLY	
  :	
  Ce	
  projet	
   venu	
  de	
  Suisse	
  est	
  un	
  nouveau	
   type	
  de	
   simulateur	
  de	
  vol.	
  Grace	
  à	
  un	
  
masque	
   de	
   réalité	
   virtuelle	
   et	
   une	
   table	
   sur	
   laquelle	
   il	
   faut	
   s’allonger,	
   l’utilisateur	
   à	
  
l’impression	
   de	
   devenir	
   un	
   oiseau.	
   Les	
   mouvements	
   de	
   ses	
   bras	
   et	
   jambes	
   agissent	
  
directement	
  sur	
   la	
  manière	
  de	
  «	
  voler	
  »,	
  et	
   la	
  table	
  dispose	
  d’un	
  ventilateur	
  diffusant	
  de	
  
l’air	
  en	
  fonction	
  de	
  la	
  vitesse.	
  	
  
	
  
URANIOM	
  :	
   cette	
   jeune	
  startup	
   fait	
  partie	
  des	
  15	
  startups	
   sélectionnées	
  dans	
   le	
  cadre	
  du	
  
concours	
   lancé	
   par	
   Laval	
   Virtual,	
   et	
   qui	
   bénéficient	
   d’un	
   espace	
   d’exposition	
   offert.	
  
Réaliser	
  des	
   scans	
  3D	
  sera	
  bientôt	
  accessible	
  à	
   tous	
  grâce	
  à	
   l’arrivée	
  de	
  capteurs	
  de	
  
nouvelle	
  génération	
  qui	
  équiperont,	
  dès	
  fin	
  2015,	
  nombre	
  de	
  tablettes	
  et	
  ordinateurs	
  
portables.	
   Uraniom	
   s’appuie	
   sur	
   ces	
   évolutions	
   à	
   venir	
   pour	
   proposer,	
   à	
   partir	
   de	
  
scans	
  bruts,	
  de	
  générer	
  des	
  avatars	
  directement	
  utilisables	
  dans	
  les	
  jeux	
  vidéo.	
  Le	
  but	
  
est	
   qu’un	
   utilisateur	
   disposant	
   de	
   son	
   scan	
   3D	
   puisse	
   l’envoyer	
   sur	
   la	
   plateforme	
  
Uraniom,	
  puis	
  l’importer	
  dans	
  n’importe	
  quel	
  jeu	
  –	
  de	
  type	
  réaliste	
  -­‐	
  	
  via	
  un	
  système	
  
simple	
  d’authentification.	
  Le	
  rêve	
  de	
  nombreux	
  joueurs	
  deviendra	
  bientôt	
  réalité	
  !	
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STICK’N	
  ROLL,	
  UN	
  LIVRE	
  INTERACTIF	
  MAGIQUE	
  :	
  sur	
  une	
  surface	
  ouverte	
  comme	
  le	
  serait	
  un	
  
livre,	
  des	
  images	
  sont	
  projetées,	
  jusque	
  là	
  rien	
  de	
  très	
  nouveau.	
  Mais,	
  munissez-­‐vous	
  
d’un	
   bâton	
   et	
   cette	
   surface	
   se	
   transforme	
   en	
   véritable	
   ère	
   de	
   jeu.	
   Les	
   images	
  
s’animent	
   pour	
   devenir	
   des	
   jeux	
   interactifs	
   et	
   même	
   la	
   musique	
   s’en	
   mêle	
   pour	
  
l’émerveillement	
  des	
  petits	
  comme	
  des	
  grands.	
  	
  
	
  
Plus	
  de	
  50	
  autres	
  applications	
  et	
  animations,	
  tout	
  aussi	
  innovantes,	
  seront	
  à	
  découvrir	
  sur	
  le	
  salon.	
  
	
  
Si	
   vous	
   souhaitez	
   visiter	
   le	
   salon	
   Laval	
   Virtual	
   2015,	
   vous	
   pouvez	
   demander	
   dès	
   maintenant	
   votre	
  
accréditation	
  presse	
  à	
  l’adresse	
  suivante	
  :	
  media@laval-­‐virtual.org	
  
Pour	
  plus	
  d’information	
  sur	
  le	
  salon	
  Laval	
  Virtual	
  2015,	
  rendez-­‐vous	
  sur	
  :	
  http://www.laval-­‐virtual.org/	
  
	
  

FICHE	
  PRATIQUE	
  
	
  
Laval	
  Virtual	
  -­‐	
  Les	
  17èmes	
  Rencontres	
  Internationales	
  des	
  Technologies	
  et	
  Usages	
  du	
  Virtuel	
  
	
  
Salle	
  Polyvalente,	
  Place	
  de	
  Hercé	
  –	
  53	
  001	
  Laval	
  
4	
  500	
  m2	
  –	
  15	
  000	
  visiteurs	
  –	
  40	
  pays	
  représentés	
  
	
  
-­‐	
  Samedi	
  11	
  et	
  dimanche	
  12	
  avril	
  :	
  
Tarif	
  Adulte	
  :	
  7	
  euros	
  TTC	
  
Tarif	
  Réduit	
  :	
  5	
  euros	
  TTC	
  
Gratuit	
  pour	
  les	
  enfants	
  de	
  moins	
  de	
  5	
  ans	
  
	
  
Horaires	
  	
  
Samedi	
  :	
  10h	
  -­‐	
  18h	
  
Dimanche	
  :	
  10h	
  -­‐18h	
  


